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MECHASSAULT™ DER HERR DER RINGE 007 NIGHTFIRE HARRY POTTER

Nichts wie ran an die Xbox! Im Dezember kommen diese vier absolut coolen

Games raus — dann sind es schon 175 Titel fur Xbox. Noch Fragen? XB DX

www.xbox.com/de SEE MORE | HEAR MORE | FEEL MORE PLAY MORE
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”Mech Assault”
(Microsoft, 2002)

Nicht allzu lange ist es her, dass ein Konsolenhersteller mit seinem
System das Online-Spiel zum Wohnzimmerthema machen wollte.
Doch auch wenn Sega nicht vorzeitig aus dem Hardware-Geschaft aus-
gestiegen ware, hatte der Dreamcast wohl kaum die Massen zum

Zocken ubers Internet bewegt. Lahme Verbindungen dank deutschem
Mickermodem, unhandliche Bedienung der Online-Software, undurch-
schaubare Tarifstruktur des Providers und die haufige Inkompatibilitat
zwischen PAL- und NTSC-Online-Titeln verursachten mehr Frust als Freu-
de. Nun wagt sich Microsoft auf den ebenso steinigen wie potenziell
fruchtbaren Acker Online - anstatt aber a la Sega ein paar Software-Sa-

men in den Wind zu streuen und drauf zu hoffen, dass die dul3eren Um-
stande schon das eine oder andere stramme Pflanzchen sprielRen lassen,
geht der Gates-Konzern wie eine hochtechnisierte Agrarfabrik zu Werke.

WIR SIND DRIN

wie motivierend es ist, bei "Moto GP”

Dass sich ein schlissiges, sorgfaltig geplantes Online-Konzept vor allem fir
den Endbenutzer bezahlt macht, durften wir diesen Monat am eigenen Leib
erfahren. Ulrich und Stephan nahmen am Beta-Test von Xbox Live teil und
waren vom ersten Tag an fasziniert, wie simpel das Ganze funktioniert und
im Pulk mit 15 Gber die Welt verstreu-
ten Leuten diber die Pisten zu rasen oder bei “Mech Assault” den gerade in die

Luft gesprengten Gegner herzhaft fluchen zu héren. Anschluss, Benutzer-

fuhrung, Optionalitat - Microsoft zeigt, wie man das Thema Online auf-
bereiten muss, um auch technisch desinteressierte oder vor moglichem
Aufwand zurtckschreckende Konsolenspieler ins Netz zu bringen. Wie
Xbox Live in der Praxis funktioniert und was Sony bzw. Nintendo dage-
gen zu halten haben, lest Ihr in unserem Special ab Seite 28.

Fur uns als ‘Spieletester’ gibt es allerdings auch eine kleine Schattensei-
te der sich aufbdumenden Online-Welle: Leider lassen sich nur Vollver-
sionen der Xbox-Live-Titel im weltweiten Netz spielen, das Entwickler-
Netzwerk, in dem Beta-Software auf Funktionalitat iiberpriift wird, steht
uns nicht offen. Damit thr aber rechtzeitig zur Veréffentlichung eines
Spiels den zugehdorigen Test in der MAN!AC lesen kénnt, missen wir
meist auf Vorversionen zuriickgreifen. Die Folge: Wie in dieser Ausgabe

z.B. bei “Unreal Championship” geschehen, kann oft nur die Einzelspieler- oder Splitscreen-Kompo-
nente eines Titels ausfihrlich getestet werden, das Online-Update muss einen Monat spater folgen.
Doch natirlich lasst sich auch offline hervorragend spielen: Damit thr im Weihnachtstrubel den
Uberblick behaltet, verschenken wir den MAN!AC Games Guide der Ausgabe 11/2002. Schickt ein-
fach einen Briefumschlag mit frankiertem (1,12 Euro) und adressiertem Rickumschlag an: Cyber-
media Verlag, Games Guide, Wallbergstr. 10, 86415 Mering. Ein frohes Fest und bis nachstes Jahr!

MEINUNG DES MONATS /"

Der Betatest von Xbox Live ist ge- :

Kreuzt Eure Meinung auf dem Coupon an, klebt |hn
auf eine Postkarte und ab geht’s damit an:

Cybermedia Verlag

Meinung des Monats

Wallbergstr. 10, 86415 Mering

Einsendeschluss ist der 10. Januar 2003.

Alternativ konnt Ihr eine E-Mail (samt vollstandlger

Adresse!) an leserpost@maniac.de senden. Unter

den Teilnehmern verlosen wir je ein Spiel fir PS2,

Xbox und NGC. Der Rechtsweq ist ausgeschlossen.

startet und auch die Konkurrenz von @

MAN!AC-MEINUNG NR. 3

: o Das Online-Spiel wird meine neue Leidenschaft werden.

Sony und Nintendo kommt langsam : Q Schion wenn's geht, aber ich brauch’s nicht unbedingt.

in die Online-Pétte, daher stellt sich :

natarlich die Frage:

Seid Ihr schon ganz heiB drauf, ibers
Internet Euren Bekannten eins ein- §

i O Online ist nichts fiir mich. Zu teuer und kompliziert.

Ich besitze

zuschenken oder juckt Euch das Onli- OPsz Oxbox ONG( OGBA

nespiel auf Konsole gar nicht?

3]
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renste Controller
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Kurz vor Hehschluss emgetruﬁen Kann Samus Arans Ego-Debiit
Metroid Prime an glorreiche 2D-Zeiten ankniipfen?
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"Metal Gear Solid”-Killer oder lahmes Spionage-Abenteuer: Der
Test von Tom Clancy’s Splinter Cell schafft Klarheit.

Schoner schlach-
ten: Die Xbox-
Ego-Hoffnung
Unreal Champi-
onship im Einzel-
spieler-Test,

Kann der Trendsportgott pma p1s 107

seine Spitzenposition wie- §
der einnehmen?

Der Test von Tony Hawk's
Pro Skater 4 zeigt's.

& Endlich da: Der ab-
schlieBende Mega-
test zum PS2-Kniiller
Grand Theft Auto:

48 ), . &
Taufrischer Terror oder schlaffer Schauder? 0b Resident Evil Zero
den exzellenten Vorganger toppen kann, lest lhr im Import-Test.
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DER TAKTIK-SHOOTER-HIT JETZT
ENDLICH FUR DEINE KONSOLE!
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@ Bonus: die komplette Desert Siege Version auf der Playstation®2
sowie die Desert Siege Multiplayer-Karten fur die Xbox.

@ Militar-Technologie der nachsten Generation:
Benutzen Sie die neueste Infanterie-Ausrustung und Bewaffnung.

&y Mehr als 24 Multiplayer-Karten im Kooperativ-
und Vs.-Modus. "

TM & AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. € 2002 NINTENDO. XBax and the XBox Logos are either regstered rademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S.
andfor in other countries. & and Playstation® 2 are registered frademarks of Sony Computer Entertainment Inc. © 2002 Red Storm Entertainment, Inc. Red Storm and Red Storm Entertainment are trademarks of Red
- Storm Entertainment, Inc. Red Storm Entertainment, Inc. is a Ubi Soft Entertainment comparny. Tom Clancy’s Ghost Recon s a trademark of Rubicon, Inc. under license to Ubi Soft Entertainment. All Rights Reserved:
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| Veteranen wird’s freuen!

\.@ Konamis Baller-Epos kehrt

8 [ Ein Steinkopf, der mit ringfdrmigen Geschossen um sich wirft - “Gradius”-

auf der PS2 zu den 2D-
Anfdangen zuriick.

’Shoot’emepfFans bekommen
beim Namen “Contra” leuchten-
de Augen - steht die Serie doch seit
Ende der 1980er-Jahre fiir furiose Sci-
Fi-Action (siehe Kasten). Der Versuch,
das spektakulare Leveldesign in die
. dritte Dimension zu portieren, schei-
. terte allerdings in der Playstation-
© Ara. Mit "Contra: Shattered Soldier”
© besinnen sich die Entwickler nun ihrer
¢ 2D-Wurzeln.

=2P=00
o

Iwischen Lust und Frust

"Contra”-Zocken bedeutet seit der
. ersten Episode das Ausleben einer
. gewissen masochistischen Neigung:

schusse im Zehntel-Sekundentakt,
Uberraschende Attacken des Feindes
und spatestens alle zwei Minuten ein
extrem dicker Zwischengegner, der

= = = Irrungen und Wirrungen = = =
15 Jahre “Contra” im Uberblick

Mit der NES-Portierung des 1987 er-
schienenen  Arcade-Automaten
“Contra” fand eines der damals be-
liebtesten Ballerspiele den Weg ins
heimische Wohnzimmer. Der Kampf
eines Sdldners gegen auBerirdische
Invasoren musste in der PAL-Fas-
sung jedoch Federn lassen: Das Hel-
den-Duo und allzu menschlich wir-
kende Gegner wurden kurzerhand
in Roboter transformiert, um einer
Indizierung zu entgehen - die Ge-
§ burtsstunde von “Probotector”.

8 Das gleiche Spiel mit dem Nachfol-
ger: In Japan und den USA als “Super
Contra” fiir Furore sorgend, ging’s in
hiesigen Gefilden unter dem Na-
men "Probotector 2 erneut nur gegen unbedenkliches, mechanisches
Gesindel in den Krieg. Nach einem Ausflug in den Handheld-Bereich
("Probotector”, Game Boy) folgte mit “Contra 3" die erste spielerisch
weniger ansprechende Episode der angesehenen Shoot'em-Up-Serie -
| auf eine Europa-Veroffentlichung verzichtete Konami. “Super Probotec-

Der Urahn: " Contra” auf Game Boy
(oben) und NES (unten}.

tor: Alien Rebels” bescherte
der Reihe anno 1991 eine glor-
reiche 16-Bit-Wiedergeburt: Gi-
gantische Gegner, krachiger
Surround-Sound und ein dber- §
raschendes Leveldesign ver-
ziickten Kritiker wie Kaufer.
Drei Jahre spater gab’s eine
doppelte Ladung mit “Probo-
tector 2” auf dem Game Boy |
und “Probotector” auf Segas
Mega Drive. Letzteres faszinierte
mit vielen, komplett neu ge-
stalteten Llevels, dem SNES
ebenbiirtiger Optik und exzel-
lenter Spielbarkeit. 1997 miss-
gluckte mit “Contra: Legacy of
War” (PSone) der Sprung in die dritte Dimension: Weder optisch noch
spielerisch erreichte die Polygon-Schlacht die Faszination fritherer Epi-
soden, Ein gutes Jahr spater ging mit ”C - The Contra Adventure” (PS-
one) die bislang letzte Episode an den (NTSC-)Start, allerdings ent-
tauschte diese vor allem in grafischen Gesichtspunkten.

']
Opulent: “Super, Probotector” (SNES,
oben) und "Probotector” (Mega Drive).

. Egal fur welchen Level -

73 Mit der richtigen Taktik knackt
Ihr selbst gigantische Mechs im Nu.

nur mit viel Geduld respektive Ge-
schick zu knacken ist - wahrlich kein
Spiel fur Weicheier!

Auch die neueste PS2-Episode "Shat-
tered Soldier” lasst in diesem Punkt
nichts anbrennen. Gelegenheits-Zo-

. cker und Joypad-Pazifisten erreichen

ohne Cheats selbst auf einfachster
Stufe mitunter nie das Ende eines Le-

. vels. Wer die Herausforderung jedoch
- nicht scheut und sich mit einem

menschlichen Partner in die Schlacht
stirzt (geteiltes Leid ist schlieRlich
halbes Leid), erlebt eine rasant insze-
nierte und duRerst motivierende Bal-
lerei. Insgesamt sieben Abschnitte
musst 1hr von auBerirdischem Gesin-
del sdubern, wobei Euch zu Beginn
lediglich vier Bereiche offen stehen.

Auf sie mit Gebriill

eine in Trum-
mern liegende Stadt, ein unterirdisch
gelegenes Bahngelande, ein Areal
auf offener See sowie eine schwer
bewachte Festung - Ihr Euch ent-
scheidet, schon nach wenigen Schrit-

01-2003 MAN!AC



- Playstation 2

ten stirzen sich die ersten Polygon-
widersacher auf Euren Helden. Jetzt
wird es Zeit, die mitgebrachten Wum-
men auszupacken - via Maschinenge-
wehr, Granat- oder Flammenwerfer

(Auswahl Uber Schultertasten) gebt :

Ihr den Angreifern Zunder. Zudem
verfugt jede Waffengattung Uber ei-
ne aufladbare Sekundarfunktion: Je

nach Spielsituation entlockt Ihr so Eu-
rem Ballermann statt schneller Sal- :
ven eine Ladung zielsuchender Rake- :

ten, einen Superschuss oder einen ro-
tierenden Behilter, der in alle Rich-
tungen Projektile abfeuert.

Mit dem exzessiven Gebrauch Eures
Kriegsgerats ist es allerdings nicht
getan. Feindliche Attacken missen
mit perfekt getimten Spriingen aus-

2] Effektvolle Optik: Bei den dicken Zwischenbossen haben sich die Entwickler
richtig Mithe gegeben und zahllose Grafikdetails eingebaut.

. gekontert werden und im Kampf ge- :
: gen die widerstandsfahigen Zwi- :

: schenbosse dienen Stahltrager als

willkommene Hangelgelegenheit -
- schlieBlich feuert ein echter Held
. auch einhandig auBerst prazise. Da
¢ 1hrin den in alle Richtungen scrollen-

: den Abschnitten meist lauft und -

i gleichzeitig ballert, durft 1hr via Tas-
tendruck die SchieBrichtung arretie-
ren und so beispielsweise fliegende
Angreifer kontinuierlich beharken.

- Vorsicht Suchtgefahr!

red Soldier” ein ums andere Mal zu
einer Baller-Runde. Habt Ihr Euch an
die komplexe Tastenbelegung ge-

71 Ich halt’ dir den Riicken frei: Zu zweit macht ”tontra: Shattered Soldier” deutlich mehr Laune - der doppelten Feuerkraft

haben die vielgestaltigen Widersacher nichts entgegenzusetzen.

MAN!AC 01-2003

Blonder Einzelkdmpfer: In der kurzen, vorberechneten Einleitngssequenz

223 Luftangriff: Via ‘Rundumschuss’
holt thr Feinde vom Himmel.

€23 Achtung: Hat Euch der Suchschein-
werfer erfasst, regnet’s Brandbomben.

4

lernt Ihr Euer Bildschirm-Alter-Ego naher kennen.

wiohnt und erste Zwischenboss-Stra-
tegien ausgekligelt, gibt’s kein Hal-
ten mehr: Angefeuert von brutalen

: Metal-Klangen metzelt 1hr Euch durch
. die mit hubschen Polygon-Bauten
¢ Trotz des extrem hohen Schwierig- -

keitsgrades motiviert “Contra: Shatte- -

aufgepeppten 2D-Areale und erfreut
Euch an bombastischen Explosionen.

- Mit einem Nachteil musst Ihr aller-

dings leben: Ohne Auswendiglernen
des Levels und der Angriffsformatio-

nen steht lhr in Konamis Baller-Spek-
takel auf verlorenem Posten - schnel-
les Reagieren allein genugt nicht! os

Contra: shattered Soldier

Istio 2
Entwickler:
Hersteller:
Genre:

D-Termin:

Konami, Japan
Konami

Action

1. Quartal 2003

Effektgeladenes Jump'n‘Shoot mit
abwechslungsreichen Szenarien,
fantasievollem Gegnerdesign und
auBerst hohem Schwierigkeits-
grad, der selbst Profis frustet.

Ein vergleichbares, klassisches Action-Spek!
kel ist auf Xbox nicht in Sicht. 3D-Fans gehen
bald mit Panzer Dragoon Orta auf Baller-Tour.

| Gar i

DE-AIET e Moo e

Auch auf Nintendos Wirfel gibt’s in naher Zu-
kunft nichts vergleichbares. Ego-Action auf ho-
hem Niveau verspricht jedoch Metroid Prime.

9]




len-GroBangriff.

landete Rayman in Gber zehn Millio-
nen Konsolen bzw. PCs - und an einen

Abschied des Ubi-Maskottchens ist :

noch lange nicht zu denken. Vielmehr
setzen die Franzosen groBe Hoffnun-

gen in ihre Knubbelnase: Gleich funf :
Versionen von “Rayman 3" werden :
im kommenden Marz erscheinen - :
abgesehen vormn 2D-GBA-Hupfer alle- :

samt inhaltlich und technisch auf PC,

PS2, Xbox sowie Gamecube in etwa :
gleichwertig. Was dem Titel aber :
nicht zum Nachteil gereicht; beim :
vergleichenden Probieren durften wir
uns von der Befahigung der Entwickler :
auf samtlichen Systemen tberzeugen.
. fur Euren alten Freund Globox. Der :
. hat namlich aus Versehen den Lord :
der Schwarzen Lums verdriickt und ist :
in Folge durchgeknallt. Auf der Wan- :
. derung beweist Ihr Euch in den be- :
kannten Jump'n’Run-Tugenden Hiipfen
und Hangeln, zudem lasst Rayman
seine Fauste rotieren, um den etwa °

Hiipfspiel-Hohen

schon “Rayman Revolution” bot einen
perfekten Mix aus fantasievollem :

Welt- und mitreiBendem Spieldesign.

Der neue Rayman knipft nahtlos an:
GroRRe, abgedrehte Szenerien - bunt °

Rayman 3 Hoodlum Havoc

[=mssssessssiaaue o !
Playstation 2

UbiSoft

ntwn:le:

Hersteller:  Ubi Soft
Genre: Jumpn'Run
D-Termin: ~ Marz 2003 [PS2]

Marz 2003 [Xbox]
Marz 2003 [GC]

Hiipferei der Sonderklasse: “Ray-
man Hoodlum Havoc” bietet die
richliae Mischung zwischen An-
spruc

und sorgloser Spielfreude.
Ein wiirdiger Nachfolger!

[10]

Das muss ein Digi-Held erst
mal nachmachen: Seit sei- :
nem ersten Auftritt vor sieben Jahren :

Playstation 2

Gliedlos gluckllch Ubi Softs Paradeheld startet den Konso-

und detailverliebt gestaltet - durch-
quert Ihr auf der Suche nach Heilung

20 Gegnertypen, die Euer Leben mit
Musketen, Geschitzen oder Bomben
bedrohen, den Garaus zu machen.
Neben einer praktischen Lock-On-
Funktion, die dank gekrummtem Flug
Eurer Fauste auch Angriffe aus der
Deckung erlaubt, nutzt thr allerlei

LG Alte Freunde: Rayman hilft seinem
Kumpel Globox aus der Patsche.

Kein Hiipfspiel ohne Endgegner: Einige dicke, durch effektreiche Grafik insze-
nierte Unholde wollen auf Raymans Reise aus dem Weg geraumt werden.

- Spezialfahigkeiten. Mit Stahlklauen-
Handschuhen schwingt thr Euch in :
enorme Hohen, stachlige Power-Fin- :
gerschiitzer machen grofRe Brocken :
fertig und lassen Tiren zersplittern.
Zu dem wohl austarierten Mal aus :
Geschick, Action und Gribelei kom- :
men etliche amiisante Einlagen: Mal :
boardet Rayman in psychedelischem

Sixties-Ambiente tber Energiebah-

i nen, mal dient sein Schuh als Auto- :
Auch kurzweilige Flugse- :

scooter.

quenzen (am Steuer und Kanone) :
stehen auf dem Programm. All dies
erlebt Ihr in technisch beeindrucken- :
- dem Rahmen: Kein Pop-Up, kein Ru-
ckeln tribt das Bild, Transparenzen,
. o b —

[£74 Der Bombenwerfer ist nur einer
von etwas 20 schragen Gegnersorten.

P52 Abwechslung: Mit Rayman dirft thr
auch Fahren, Fliegen oder Boarden.

273 Beizeiten nutzt Ihr Specials wie
Heli-Helm oder Klauenhandschuh.

Spiegelungen, Licht-, Regen- und Par-
tikeleffekte erzeugen Atmosphare
oder sehen einfach nur toll aus.

Wer mit der “Rayman”-Welt etwas
anfangen kann, wird auch beim kom-
menden Ubi-Hipfer perfekt aufgeho-

- ben sein - schwingt die Fauste! sf

L8 Wow: Blendend aussehene Trans-
parenzeffekte verwghnen das Auge.

01-2003 MAN!AC



~Auch fast perfekte Spiele lassen sich verbessern.
So lebendig wie im vierten Teil waren die Levels noch nie. " (Piayzone 07/02)

., THPS 4 bietet alles, was das Herz des Bretterfreundes hiipfen ldsst* (Bravo Screentun 07/02)

~Der neueste Teil der iiberragenden Skate-Saga iiberzeugt mit genialen Details
und buiterweicher Optik: Let’s party!“ (ormz 0s/z)

~Es erwartet Sie definitiv mehr, als Sie es von THPS 3 gewohnt sind." (oxm 01/02)

. Trickfeuerwerk der Extra-Klasse!"” (Piayers 11/02)

WAG DICH

wor ULTIMATIVE

SKATE-HERAUSFORDERUNG!

NIMM DEINE KARRIERE IN DIE HAND

UND MACH WAS braus!

Tony Hawk’s Pro Skater™ 4 ist die Herausforderung schlechthin. In den
riesigen interaktiven Leveln musst du einiges aus dir herausholen, um die
190 immer schwieriger zu meisternden Ziele zu erfiillen. Du entscheidest,
wann du bereit fiir die Profi-Challenge hist. Denn in den Profi-Riingen
herrschen ganz andere Regeln. Bau deine Fahigkeiten aus, verdien dir
Respekt und zeig, dass du das Zeug zum Profi hast ...

Soundtrack von N. W.A_,
Offspring und
System of a Dawn.

* Online-Spiel exklusiv auf
der PlayStation®2.

Empfohlen von:

= ‘;'gé*“e‘-""i-.‘- :

Brandneue Tricks — skitche an 14 der welthesten Pralis fordern dich Neue Mehrspieler- und Online-Modi,

Aulo-StaBstangen, skate auf beweglichen heraus, deine Fahigkeiten unter Beweis inklusive Punkie-Challenge und
2 ' ' ' 2 o 02 Objekten und mach Transfers iiber Spines. 2u slellen. 3 Capture the Flag!*
Ab dem ol
® 3 []
schreibst dv Skate-Geschichte!

2 * s e

® & LINTENDD
; Xe0X ¥ GAMECGUBE .
PlayStation.2

Kompatibel mit der PlayStation - und
- PlayStation’2-Konsole.

2 1988-2002 Activision, Inc. und die zugehbrigen Unternehmen. Verdtfentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen, Activision 02, Pro Skater und
Sports Revolution sind Warenzeichen von Activision, Inc. und den zugehorigen Unternehmen. Alle Rechte vorbehalten. Tony Hawk ist ein Warenzeichen von Tony Hawk. Entwicklung der PlayStation 2-
Xbox- und GameCube-Version durch Neversoft Entertainment, Inc. Entwicklung der PlayStation- und Game Boy Advance-Version durch Vicarious Visions, Inc. Lizenziert fiir die Verwendung auf der
PlayStation. "PlayStation” and "PlayStation” logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. "Microsoft*, "Xbox" und die Xbox-Logos sind eingetragene Marken oder Marken der
Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern und werden aufgrund einer von Microsoft erteilten Lizenz genutzt. TM and ® are trademarks of Nintendo, © 2002 Nintendo.
Alle Rechte vorbehalten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jewsiligen Inhaber

Screenshots von der PlayStation 2-Version P activision02.com
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& ﬂ Beginn eines grofien A

Im harten Kampf gegen Weltraum-
piraten und Alienmutanten kommt
selbst eine erfahrene Videospiel-
heldin wie Samus mit karperlicher
Fitness allein nicht weit. Von den
zahlreichen Hightech-Gadgets und
Spezialfahigkeiten stellt der Multi-
funktionshelm eines der interes-
santesten Gimmicks dar.

Combat Visor: In dieser Standard-
Ansicht (Bild links) findet der

[12]
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. Vorsprung durch Steuerung: Dank der hervorragenden ‘Lock On’-Funktion hal-
tet Ihr die zahlreichen herumwuselnden Mini-Monster problemlos in Schach.

- =
= varasits Gueen )

benleuers Die Weltraumstation der ‘Space Pirates’ hat es iibel erwischt (links), dennoch halt Sa-
mus tapfer die Stellung (Mitte). Nach dem Sieg iiber einen Obermotz rettet sich die Heldin schwer angeschlagen auf Tallon IV.

groBte Teil des Abenteuers statt.
Ohne irgendwelche technischen
Verstarker entspricht Samus’ Seh-
vermogen in etwa dem eines ge-
sunden Menschen.

Scan Visor: Unverzichtbares Hilfs-
mittel in fremden Welten. Ob
Monster, Pflanze, Computertermi-
nal oder Info-Hologramm - mit
dem praktischen Helferlein (Bild
rechts) erhalt Samus natzliche In-

fos iber jedes scanbare Objekt.
Hierzu sucht Ihr einfach griindlich
via Fadenkreuz das Gebiet ab.
StoRt Ihr auf etwas Verdachtiges,
werden samtliche verfiigbaren In-
formationen wie Gegnerschwach-
punkte oder Losungstipps nach
Druck der L-Taste auf Samus Daten-
bank runtergeladen.

Thermal Visor: Das Warmesuch-
gerat leistet Euch besonders in

dunklen Arealen gute Dienste.
Nicht nur, dass das Hightech-Spiel-
zeug gnadenlos verborgene Geg-
ner ob ihrer Hitzestrahlung auf-
spirt, auch geheime Schwachstel-
len besonders knackiger Widersa-
cher werden mit dem ‘Thermal Vi-
sor’ markiert. Zu guter Letzt ist das
Gadget auch in friedlichen Situa-
tionen von Wert: Wer vermeintli-
che Sackgassen gewissenhaft be-
trachtet, entdeckt nicht selten ei-
nen versteckten Durchschlupf.
X-Ray Visor: Die Rontgenbrille
schlieBlich macht Samus’ Feinden
das Leben richtig schwer: Scham-
los starrt Eure Heldin durch massi-
ve Wande, spirt unsichtbare Ob-
jekte auf und enttarnt selbst Base-
wichte, die sich durch geschickte
Camouflage Euren Gbrigen techni-
schen Hilfsmitteln entziehen -
praktischer geht’s kaum!

Kurz vor knapp: Im letzten Moment erreichte uns die
fertlge US-Version von Nintendos neuestem Hoffnungstrager.

DKaum einem Titel blickt die Ga-
mecube-Fangemeinde derzeit so
sehnsichtig entgegen wie dem drei-
dimensionalen Comeback von 16-Bit-
Legende Samus Aran. Da uns das von
den amerikanischen Retro Studios
unter Aufsicht von BigN-Mastermind
Shigeru Miyamoto entwickelte Mam-

. mut-Epos erst kurz vor Redaktions-
¢ schluss erreichte, hat's diese Ausgabe
. fir einen kompetenten Import-Test

nicht mehr gereicht. Entsprechend er-

¢ fahrt thr erst in der nachsten MAN!AC,

wie viel SpaR “Metroid Prime” in Pro-
zentpunkten macht.

Alte Tugenden

Wer bislang befirchtete, dass durch
Samus’ Wiedergeburt in der dritten
Dimension das Ende des klassischen,
2D-gepragten Spielkonzepts unaus-
weichlich sei, kann beruhigt aufat-
men: Trotz Darstellungswechsel erin-
nert “Metroid Prime” ndmlich weit
weniger an handelsibliche, action-
orientierte Ego-Shooter als an ratsel-
lastige ‘Such-und-Baller’-Abenteuer.
Bereits bei der Steuerung beweist
das First-Person-Adventure Individua-
litat: Nur mit dem Analogstick steuert
Ihr die Heldin. Haltet Ihr dazu die
rechte Schultertaste gedriickt, blickt
Ihr frei im Raum herum, in Kombina-
tion mit dem linken Pendant erfolgt
das obligatorische Strafen. Letzterer
Knopf dient zusatzlich dem Aufschal-
ten der Feinde: Hat Samus einen Wi-
dersacher aufs Korn genommen, tan-
zelt die Amazone in bestem “Legend
of Zelda”-Stil um das Opfer herum.
Rabiate Feuergefechte gegen schlei-
mige Aliens oder eklige Insektoiden
stehen zwar auch auf dem “Metroid
Prime”-Spielplan, der Schwerpunkt
liegt aber eindeutig auf dem Erfor-
schen der gigantischen Welt: Neben
diversen SciFi-Gimmicks aus vergan-
genen Episoden implantierten die
Entwickler einige neue Techniken in
Samus’ Kampfanzug: So freuen sich

. Veteranen z.B. Giber den um ein paar

01-2003 MAN!AC
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. 0b sprithende Gischt oder ekliger
Schleim - spritzende Fliissigkeiten wer-
den eindrucksvoll und naturgemaR oft

hinderlich auf Samus’ Visier dargestellt.

a
{5
ﬂi!"’a -
Wi, uEsDs

. Weder Ruckeln noch spéte! Grafikaufbau: Trotz zig Polygonobjekten, zahlrei-
cher Texturen und toller Weitsicht gibt sich “Metroid Prime” technisch keine BloRe.

“"[EneEnGY
L1 ]
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. Im Dunkeln ist schlecht springen: Die harmlosen Glihwurmverwandten leisten
ausgezeichnete Dienste - ballert die Gratis-Lichtquellen nicht aus Versehen ab!

Features aufgebohrten ‘Morphing
Ball’ zum Erforschen enger Felsspal-
ten, den ‘Grappling Hook’ fir Tarzan-

ahnliches Schluchtenschwingen oder :

den umfangreichen Waffenarm - La-
serkanone, Raketen und Eisstrahler
inklusive. Frisch
Rustungsarsenal sind u.a. diverse
nitzliche Helmvisiere (siehe Kasten).

Allein in der Fremde

Zur Story sei nur soviel verraten: Auf
Rache fir den Mord an ihren Eltern
sinnend, folgt Samus Aran im Echt-
zeit-Intro den skrupellosen ‘Space Pi-

MAN!AC 01-2003

und Schwerverletzte sdumen den

"

. In der Regel gehdren

i-lijpfeinlagen zu den groBten Ubel

j

n im Ego-Shooter-Genre -

bei “Metroid Prime” klappt’s hervorragend. Rechts: Samus in ‘“Morphing Ball’-Gestalt.

rungssequenz eine genaue Identifi-

- zierung unmdglich: Unter Verlust fast
. ihrer gesamten Ausristung fliichtet
- Samus vom sinkenden Schiff und
. folgt dem mysteriosen Monstrum auf
- den nahen Planeten Tallon IV - wo
. das Abenteuer erst richtig los geht.

. rates’ (einer Rasse grausamer Alien-
: Nomaden) auf deren Forschungs- '
station. Doch die fragwiirdigen Zucht-
experimente der skrupellosen Killer
¢ scheinen Samus’ Erzfeinden nicht gut
- bekommen zu sein: Piratenkadaver °
im futuristischen :
. spielbaren Anfangsstreifzug durch die -
. arg ramponierte Weltraum-Anlage.
: Nach einem Duell mit einem beson-
: ders abartigen Laborgezicht glaubt
. die Heldin dem fur das Massaker ver-
. antwortlichen Ungetim gegeniiber -
- zu stehen. Dummerweise macht eine
© plotzlich eingeleitete Selbstzersto-

Die fremde Welt hat einiges zu bie-
ten: Tropische Regenwalder, geheim-
nisvolle Tempelruinen, unterirdische
Lavahdhlen oder eisige Gebirgsziige
sind nur ein paar Beispiele fiir die
geographische Vielfalt des Himmels-
korpers. Dem ersten Eindruck nach zu
urteilen bietet “Metroid Prime” all
das, was die Vorgdnger so berihmt
machte - und noch mehr. Kritischen
Naturen sei zum Warmzocken der
kongeniale GBA-Ableger (Test Seite
114) empfohlen - spatestens dann
steht das Cube-Epos sicher auch auf
deren Wunschliste ganz oben! cg

. Entwickler:

Retro Studios, USA
Hersteller:  Nintendo
Genre: Action-Adventure
D-Termin: ~ Marz 2003

Playstation 2-Alternative

Weniger Adventure als Taktik-Shooter: Die ers-
ten Infos Uber Blizzards Starcraft Ghost halt 1hr
Euch aus der letzten MAN!AC-Ausgabe.

Xbox-Alternative

Iwar setzt Halo 2 wie schon der Vorganger
auf Balleraction, dafr freuen sich Ego-Fans
auf ein ebenso stimmiges SciFi-Setting.

[13]
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Battalion

X8 Krieg in groB: Habt Ihr eine Mission bestanden, diirft Ihr ein Replay
auf der Festplatte speichern und Euch den kompletten Kampfverlauf im
Gesamtbild zu Gemiite fiihren.

Angeber an die Front: Ein XXL-Control-
ler macht Capcoms Mechspektakel
zum derzeit kultigsten Xbox-Spiel.

Bewegungssteuerung

. Mit dem linken Stick bestimmt Ihr die
Richtung, in die Euer Koloss mar-
schiert. Um vorwarts zu kom-

men, bendtigt Ihr aber zusatzlich noch die

FuBpedale - gebt Gas und wandert in die
gewinschte Richtung. Wollt Ihr seitlich
schreiten (also strafen), benutzt Ihr das linke
Pedal zusammen mit dem Knippel. Zusatzlich

sitzt ein kleiner Stick an der Vorderseite des
Kniippels auf: Hiermit dreht Ihr den Oberkorper

des Mechs und beeinflusst so Euren Blickwinkel.

“ar

.

. |
z

A

y L} 2

LEN Rechts vom Monitor wird Euer Tempo iiber
Digitalanzeige sowie Tacho angezeigt.

Drei Sticks, drei Pedale, funf

Kippschalter, 33 Knopfe und je
eine Schub- sowie Drehregler: Was
klingt wie die Inhaltsbeschreibung ei-
nes Boeing-747-Cockpits oder .der
MAN!AC-Hardware-Ramschkiste ist in
Wirklichkeit das Herzstiick des Mech-
Geballers “Steel Battalion”. Der
wuchtige Controller zu Capcoms
Xbox-only-Titel soll Euch den Krieg

[16]

§_§!)ubkontrolle

Dieser Regler sieht aus wie eine PKW-
Automatik, ist aber die Schaltung Eures
Mechs. Neben funf Vorwartsgangen
bietet sie einen Leerlauf und einen Ruckwarts-
gang. Wie im Auto ist ein ‘Anfahren” in einem
héheren Gang nicht méglich; seid Ihr durch eine
Senke oder einen Felsen in schneller Bewegung
abrupt gestoppt worden, misst Ihr runterschal-
ten, um den VT wieder in Bewegung zu bringen.

der Zukunft schmackhaft machen: In

nicht allzu fernen Zeiten sind "Vertical
Tanks’ - Stahlkolosse auf zwei Bei- :

nen - die ultimativen Kampfmaschi-
nen, Zwistigkeiten zwischen den Val-
kern werden von tollkihnen Piloten

in ihren haushohen Kanzeln ausge- :

fochten. In 24 Missionen plus einer
Trainigseinheit setzt thr Euch an das
riesige Arbeitsgerat, vernichtet geg-

ystemschalter

g Die finf Kippschalter dienen atmos-
H phérischen Zwecken und haben mit
dem eigentlichen Betrieb nichts zu
tun. Durch Umlegen der Schalter fahrt Ibr zu Be-
ginn einer Mission diverse Systembereiche des
Mechs (2.B. die Treibstoffversorgung) hoch. Am
Ende misst Ihr die Schalter wieder in ihre Aus-
gangsposition bringen. Das war’s auch schon.

XB Beim Beginn einer Mission werden dber Kipp-
schalter die Mech-Systeme angeworfen.

nerische Mechs, Panzer und Kanonen
oder verwistet gleich ganze Stadte.
Denn die meisten der Gebdude auf

I__(ommunikation

. In “Steel Battalion” seid Ihr nicht als
ﬂ Einzelkampfer unterwegs, sondern
zieht gewdhnlich mit weiteren Mech-
Kumpanen in die Schlacht. Mittels Drehknopf
kannt Ihr die Frequenz zu den diversen Kampf-
kollegen wechseln, ober die funf roten Knopfe

gebt thr dem jeweiligen Gesprachspartner vor-
gefertigte Kommandos.

LEH pank Funkkontakt dirft thr wahrend des
Kampfes mit Euren Kollegen kommunizieren.

den weitldufigen Schlachtfeldern -
seien es Hochhauser, riesige Bunker-
anlagen oder turmhohe Sendema-
sten - sind zerstdrbar, so lhr diese nur
kraftig genug mit Geschossen ein-
deckt. Die massive Action ist in ver-

01-2003 MAN!AC



B ARMOR SELECTION/|

MAIN WEAPON BUTT!
LOGK ON BUTT

MAX 18 STD 14 CANT14
Setup Armaments
LiH Vor dem Einsatz werden die Kor-
perpartien des Mechs begutachtet...

Funktionsschalter

g Die neun griinen Kndpfe lésen je nach
H Ausstattung Eurer Kampfmaschine di-

verse Spezialfahigkeiten aus. So konnt
Ihr 2.B. leere Zusatztanks abwerfen, um Eure Be-
weglichkeit zu erhéhen, Nachtsicht einschalten
oder das ‘Forecast Shooting System’ anwerfen:
Hiermit wird ein Zielkreuz in Eurem Display be-

rechnet, auf das Ihr ballern solltet, um einen ent-
fernten Feind in Bewegqung zu treffen.

MAIN WE
o
BIOHT CHARGE

Li8 ...und je nach Gewichtskapazitat
mit Waffen und Riistung ausgestattet.

LEH 1n brenzligen Situationen kénnt thr dank Ab-
wurf der Zusatztanks schnell den Riickzug antreten.

Waffensteuerung

gl Mit dem rechten Kniippel bedient Ihr
E Eure méachtigen Kanonen und Geschiit-
ze (deren Bewegung an den Randern
des Sichtfelds auszumachen ist), bzw. das zu-
gehdrige Fadenkreuz auf dem Bildschirm. Wah-
rend ein Zeigefingerbutton an der Rickseite
(nicht sichtbar) Eure Iweitwaffe wie z.B. ein
dickes Maschinengewehr abfeuert, wird mit den
zwei vorderen Kndpfen
(darunter eine ‘Lock On'-
Taste fir zielsuchende
Geschosse) die Haupt-
waffe bedient.

XB TS sensible Steuerung von Waffe bzw. Faden-
kreuz verlangt Ubung und Feingefiihl.

Notausstieg

o Auch ein Mech kann das Zeitliche segnen:
a Damit Ihr nicht dasselbe tut, nutzt Ihr den
roten Notfallknopf in brenzligen Situa-

tionen. Wird Euer Gerét zu oft und
stark getroffen, stellt Thr an der
Schadensanzeige und hektischem
Blinken fest, dass es Zeit wird zu ge-
hen. Fiinf Sekunden bleiben zur Beti-
tigung des Schleudersitzes - verpennt
Ihr den Countdown, verabschiedet sich
nicht nur Eure Spielfigur, auch samtliche
Spielstande der aktuellen Kampagne ge-

Lentraleinheit

Bl Unter diesen sechs Kndpfen finden
H sich mit die wichtigsten Funktionen

Eures Mechs: Uber die Waffenkontroll-
Buttons schaltet thr die maximal je drei ver-
schiedenen Haupt- und Nebenwaffen durch, zu-
dem wechselt Ihr das Magazin. Dariiber befin-
den sich die Tasten fir die Scheibenwasch-
anlage (so Ihr in den Staub gekippt seid und
Schmutz Eure Sicht versperrt), den Feuerldscher
(falls der Mech in Brand geraten ist) und das Ab-
werfen von Ablenkungskérpern, die zielsuchen-
de Raketen des Gegners auf sich ziehen sollen.

LEH Tritber Blick: Hangt Dreck am Cockpit, solltet
thr den Scheibenwischer einschalten.

Steuerung

&4 Mit den beiden oberen Zweierreihen
ﬁ bedient Ihr die Display-Funktionen
des Mechs. So lasst Ihr Euch iiber ei-
nen kleinen Zusatzbildschirm eine taktische Kar-
te anzeigen oder klappt ihn nach oben weg, zu-
dem bedient Ihr einige AuRenkameras, die 7.B.
zeigen, was gerade in Eurem Ricken abgeht.
Uber die zwei unteren Knopfe kénnt thr Euer
Sichtfeld stufenlos zoomen.

LEH Am oberen Bildschirmrand studiert thr den
taktischen Monitor, am unteren die AuBenansicht.

Diese drei Kndpfe bendtigt Ihr
ebenso wie die funf Kippschalter
links nur zu Beginn der Mission. Mit
dem “Cockpit Hatch’-Button wird Eure Kanzel ge-
schlossen, iber die anderen beiden Tasten fahrt
Ihr das integrierte Mech-DOS hoch und startet
schlieBlich Euer Kampfgerat.

LN Bevor iberhaupt was passiert, muss die Pilo-
tenkanzel geschlossen werden.

waschener ‘Fernsehkamera-Optik”
inszeniert, durch die eine distere,

MAN!AC 01-2003

basslastiger 5.1-Surround-Sound aus

. den Boxen. Das Beste: Fiir "Steel Bat-
apokalyptische Atmosphére entfacht :
wird. Zudem wummert wuchtiger, :

talion” werden weder teure Luft-
fracht- noch Zollgebdhren fallig - im

Marz wird dieses Ungetim von ei-

- nem Spiel fir 200 bis 250 Euro auch

als PAL-Variante bei uns erhaltlich
sein. sf

hen ins Nirwana ein!

L8 per Mech fliegt gleich in die Luft: Schnell

raus, sonst geht Euer Spielstand floten.

Entwickler: Capcom, }ébéﬁ

Hersteller:  Capcom

Genre: Action

D-Termin: ~ Marz 2003

Blendend inszenierter Mech-

Shooter, der vor allem durch den
beigepackten Riesen-Controller

fiir Aufsehen und ein dickes
Minus auf dem Konto sorgt.

Playstation 2-Alternative

Riesige Kampfroboter sind auch auf der Sony-
Konsole ein Thema: Infogrames steuert bald
die bunte Ballerei Battle Engine Aquila bei.

Mech-Freunde mit Nintendo-Konsole diirfe
sich zumindest auf die nahende Umsetzung

von TDKs Robotech: Battlecry freuen.

n
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274 Hammerwurf: Via Kreis werden
Feinde in die nachste Mauer gerammt.

Auch wenn sarkastische Zeitge- :
nossen das erste "7.0.E.” gerne :

seinerzeit
enorm begehrten “Metal Gear Solid
2”-Demo bezeichnen, scharte die Ani- :

als  Gratis-Beilage zur

me-Ballerei sehr wohl eine beacht-
liche Fangemeinde um sich: Kojima-
typische Zutaten wie die epische Story
sowie Bombast-Prasentation lockten
ans PS2-Pad. "The 2nd Runner” soll
den eingeschlagenen Pfad nun kon-
sequent weitergehen bzw. durch auf-
polierte Technik auch Mech-Verachter
bekehren. Die augenfilligste Neue-

I Zone of the Enders

Playstation 2
Entwickler:
Hersteller:
Genre:

D-Termin:

Konami, Japan
Konami
Action
Marz 2003

Zukunfstrachtig: Dank rundum
verfeinerter Spielmechanik sowie
stilvoller Hochglanz-Prsentation
hat Konamis Mech-SchieBerei das
Teug zum Action-Hit.

Xbox-Alternative

Darbende Mech-Enthusiasten werden dank
Phantagrams Phantom Crash ab Dezember
auch auf Microsofts Flaggschiff gliicklich.

os

Nur Geduld: TDK portiert sein Anime-Schar-
mutzel Robotech: Battlecry gerade auf den
Wiirfel - ab Februar auch in Europa.

(18]

. rung: Ur-Protagonist Leo wurde kur-
" zerhand in Frithrente geschickt und
: gegen Dingo ersetzt. Wie sein Vor-
: ganger balgt sich der frische Digi-
: Knabe an Bord eines kolossalen
: Kampf-Roboters mit miesen SciFi-Re-

bellen - die Geschicke der humanen
Rasse stehen auf dem Videospiel.

Feuerwerk im Weltall

Mech-Piloten haben alle Metall-Han-
de voll zu tun: Das Kontrahenten-Pack
fliegt namlich nicht nur Solo-Atta-
cken, sondern rickt Euch im Aberdut-
zend auf die Polygon-Pelle. Gottlob
entpuppt sich Eure schwebende Fes-
tung als Top-Terroristenschreck: Der
sogenannte ‘Orbital Frame’ brat Wi-
dersachern via Laser-Klinge eins uber,
zerschneidet Stahl mit Energie-Strah-
len oder schickt Lenkraketen auf ihre
explosive Reise gen verzweifeltes
Ziel-Objekt. Revoluzzer-Mechs, die

sich nahe ranwagen, werden von den

Stahlpranken gepackt und ins nachste
Wohnviertel befdordert. Adleraugen
erspahen gar die ein oder andere im

] SLIE

Neues von Hideo Kojia: Konamis
Entwickler-Koryphde hiillt seine Roboter-
Keilerei in ein knalliges Cel-Shade-Gewand.

< L -
28 Chaotischer Funkenregen: Bei den pausenlosen Mech-Keilereien brennt “2nd

PS_ Tweikampf im All: Duelle mit spektakuldren Boss-Mechs erfordern Geschick

funktionieren den Eisenstengel zum J*

todlichen Speer um. Wird's brenzlig,
katapultiert Ihr Euch via Disenschu
zum Luftholen aus dem Gefahren
gebiet. Auf Dauer werden aber selbs|
brachialste Kabbeleien im standi
gleichen Mars-Orbit 6de. Folglich fi

J
/

Runner” ein ebenso spektakulidres wie verwirrendes Effekt-Feuerwerk ab.

i /
t

wie Taktik - zum Gliick sorgt die automatisghe Kamera fiir den notigen Uberblick.

| \ \
Erdboden steckende Laterne und :’*den‘d’i_z__tli_tz gen Scharm'tzef\nicht

mehr nuf Planeten, sondern auch
im All staflt Schlachtkreuzer iehen

. ihre behah gen Kreise, forderf Euch
¢ zum Hightech-Duell raus und zerber-
: sten nac
- schlieRlich in tausend Einzelteile 4 op-
| tische Pracht pur. tk

hartnackiger Raketefi-Kur

.

=
N

&} Neu und todlich: Via VHoming-Mis-
sile pulverisiert Ihr Feinde im Dutzend.

|
012003 MANIAC (“—1







Playstation 2

der auskommen.

’Auff’alligstes Merkmal des 128-

Bit-Serien-Debits (die beiden :

Vorganger erschienen auf der PSone,
naheres hierzu im Kasten) durfte der
Optikwechsel sein: Nicht nur, dass
sich Entwicklerteam Media Vision fur
eine rein dreidimensionale Darstel-

lung entschied - die Genre-iibliche :
Third-Person-Kamera lasst sich via :
Schultertasten drehen -, samtliche :

Polygon-Figuren erstrahlen zudem im

angesagten Cel-Shading-Look. Weite- °
re Stildnderungen mussen einge-

fleischte "Wild Arms”-Traditionalisten
aber nicht befirchten: Die dritte In- :
karnation setzt die bewahrte Mi- :
schung aus klassischer Rollenspiel- :
kost und individuellem Cowboy-Flair :
samt einem Genre-untypisch hohen :

Ratselanteil fort.

Vier glorreiche Halunken

Etwa 1.000 Jahre nach den Gescheh-
nissen des 32-Bit-Vorgangers befin-
det sich die Fantasy-Welt Filgaia im
Siechtum: Unfruchtbare Odnis breitet

sich immer rasanter iber die Weiten :

des Planeten aus, marodierende
Monsterbanden machen einst sichere
Reisen von einer Stadt zur nachsten
immer gefahrlicher. Ein Lichtblick in

Riickkehr nach Filgaia: Zum dritten Mal entfiihrt
Sony Euch in das ferne Digi-Reich, wo Fantasy-My-
then und Wild-West-Roman

Ek prachtl

o o
/1 P~

:
ﬁ
8

g miteinan-

1224 Im Lauf des Abenteuets ergattert ]edes der vier Party-Mitglieder drei individuelle Spezlal Gegenstande: Auf Tastendruck

wechselt thr den Gruppenanfiihrer, um beispielsweise Fackeln einzufrieren (groB) oder Barrikaden aus dem Weg zu sprengen.

diesem Chaos sind die sogenannten :
‘Drifter’, wagemutige Heroen, die auf :

der Jagd nach Ruhm und Reichtum
durchs Land ziehen und ihre Dienste
jedem (zahlungskraftigen) Hilfsbe-

dorftigen anbieten. Vier dieser
Glucksritter bilden den Heldenkader
von "Wild Arms 3", wobei Ihr aller-
dings nicht gleich von Spielbeginn an
im Quartett unterwegs seid. Bevor

el Monsterpriigeln wie gehabt: Auch im dritten “Wild Arms”
wird nach dem traditionellen Rundenprinzip geschnetzelt.

[20]

Vifginia |
HP 237,101

i |

HP 1B8/1250

HP _zw,ius

FP 16 EEEE || T

5! 235
- |

i Gallows

pezlalaltacken kosten sogenannte ‘Force Points’, gelun-
gene Paraden und Angriffe fiillen das Punktekonto wieder auf.

sich die Wege der vier Pistoleros auf
einer schicksalhaften Zugfahrt kreu-
zen, werdet Ihr in bester Serientradi-
tion durch spielbare Einzelepisoden in
die Personlichkeiten der kiinftigen
Teamkollegen eingefahrt. Nachdem

. etwa Revolver-Lady Virginia Maxwell
- ihr Heimatdorf von einer Bande Gob-

lin-Banditen befreit hat, beschlieft
sie, das Landleben zu Gunsten einer
Drifter-Karriere aufzugeben. Mit sei-

ner Herkunft ebenfalls nicht ganz zu-
L | frieden ist der indianische Hine Gal-
¢ lows:
: chenden Priesterhierarchie strebt der

Als Nachfahre einer weitrei-

ungeduldige Koloss weniger nach Ge-
lehrsamkeit als vielmehr nach Action
und Abenteuern. Auch dem schweig-

* samen Einzelganger Jet ist auf der Su-

che nach verborgenen Schatzen und
kostbaren Relikten kein Risiko zu

01-2003 MAN!AC




¥ Wer nicht fragt, bleibt dumm: Wichtige Informationen werden in Dialogen griin
hervorgehoben, per Knopfdruck erfahrt 1hr mehr iiber das jeweilige Schlagwort.

Iwar begann der ganz groBe Rollenspiel-
Boom auf Sonys 32-Bitter erst mit “Final Fan-
tasy 7”, Import-RPGler kamen aber schon vor
Squares Meilenstein auf der Playstation zum
Zug. Bereits im Fruhsommer 1997 erfreute
Sony US-Genre-Anhanger mit dem Bitmap-Po-
lygon-Mix “Wild Arms”, welcher sich zwar
nicht durch Innovation, dafiir aber die wunder-
hiibsche Inszenierung auszeichnete. Mit der
PAL-Verdftentlichung lieR sich der Publisher al-
lerdings zu viel Zeit: Erst gut ein Jahr spater

Als eines der ersten PAL-RPGs fiir die Playstation
ergatterte "Wild Arms” 86% in MAN!AC 07/1998.

lieB sich das ratsellastige Epos auch hierzulan-
de blicken. Ein Zeitpunkt, zu dem der Square-
Konkurrent bereits die heimische Gemeinde
mit einer bis dato nicht gesehenen Bombast-
Prasentation in seinen Bann gezogen hatte.
Der kommerzielle Erfolg des mittlerweile recht
altbacken anmutenden "Wild Arms” hielt sich
entsprechend in Grenzen. Fir Sony wohl mit
ein Grund, den Mitte 2000 erschienenen, ins-
gesamt schwacheren Nachfolger nicht mehr in
PAL-Gefilden auf den Markt zu bringen.

76% SpielspaB in MAN!AC 08/2000: Das schwache-
re "Wild Arms 2 blieb Import-Fans vorbehalten.

grof3. Als letzter im Bunde kennt der

erfahrene Drifter Clive wiederum nur :
ein Ziel: getreu seinem Ehrenkodex :
jeden Auftrag zur vollsten Zufrieden- :

heit des Kunden auszufthren.

Kampf & Kopfchen

Stadte besuchen, Dungeons plin-
dern, Monster nach dem Rundenprin-
zip vermobeln und gefahrliche Reisen
iber die polygonale Oberwelt be-
streiten - vom elementaren Spielver-

MAN!AC 01-2003

lauf her hebt sich “wild Arms 3”
hauptsachlich durch den deutlichen
Ratseleinschlag von der Genre-Masse

: teren Tempelruinen an fiesen Fallen-
. systemen vorbei, hangelt Mario-artig
© Maschendrahtgitter entlang oder

setzt gewieft die individuellen Talen- :

te Eurer Helden ein: Clive beispiels-

benvorrat hinderliche Felsbrocken
aus dem Weg. Loscht Gallows dage-

ab. Auf Knopfdruck spurtet Ihr in fins- :

gen mit seinem Eisstrahler spezielle

: Fackeln, offnen sich nicht selten ver-

schlossene Pforten. Jet wiederum er-

. gattert via gezieltem Bumerangwurf
¢ selbst weit entfernte Extras - durch
. die Verschiedenheit der Charaktere
: kommt’s so zu einer ungewdhnlich

groBen Portion Hirnarbeit.

Besonders viel Miihe gaben sich die
Entwickler beim Wild-West-Ambien-
te: Angefangen beim Soundtrack
samt Morricone-artiger Pfeifmelodi-
en und Mexikogitarren tber die Fort-
bewegungsmittel Eurer Party (u.a.
seid Ihr in einer Dampflokomotive
mit Nippon-Einschlag sowie auf dem
Riicken stolzer Pferde unterwegs) bis

. hin zu den Kampfen (Eure Schitzlinge

verlassen sich auf Revolver, Schrot-
flinte oder Maschinengewehr; Nach-
ladepausen inklusive) - Teil 3 treibt

: das Cowboy-Flair der Vorganger zu
weise sprengt per unendlichem Bom- :

neuen Ufern. Unterm Strich bietet
wild Arms 3" zwar kaum weltbewe-
gend Neues, wer ein denklastiges

23 Wie in Teil 2: Auf der polygonalen Oberwelt entdeckt Ihr stidte oder Dungeon-
eingange nur, wenn lhr fleiBg den Suchradar einsetzt - auf Dauer etwas ldstig.

| Enthckler

PS Dle Kerkerexpedll:onen tordern F_uch
mehr als nur einen starken Waffenarm ab.

RPG-Epos mit individuellem Flair
sucht, sollte sich das Cel-Shade-Epos

- aber unbedingt vormerken. cg

Wild Arms 3

P[aslation 2

Media Vision, Japan
|| Hersteller: _ Ubi Soft
Gen R ensp:el

|| DTermin: 1. Quartal 2003

Vier ritten durch Filgaia: Tradl-
tionsbewusstes Rollenspiel-Epos
mit Action-Adventure-Einschlag
und stimmungsvollem Spaghetti-
Western-Flair.

Xbox-Alternative

Internet-RPGs im typischen Nippon-Look: True
Fantasy Online und Phantasy Star Online Epsi-
ode 182 warten 2003 auf Xbox-Live-Helden.

Keine Cowboys, dafir Piraten: Die Konvertie- : ‘L
rung des Dreamcast-Hits Skies of Arcadia stellt |

die momentane Cube-Genre-Hoffnung dar. |

[21]



~ Playstation 2

(271 Die CPU-Konkurrenz ist nicht dumm
und rempelt sich ihren Weg frei.

Midn

Club

Die Nachlrennen beeindrucken
durch ihre gelungenen Lichteffekte.

Auch wenn’s hier so aussieht: Die StraRen der drei Metropolen sind keines-

Freie Fahrt fir freie Raser: Bret-"
tert mit dem ”GTA”-Hersteller hem-™
mungslos durch nachtliche Metropolen.

Zum PS2-Start vor zwei Jahren
veroffentlichte Rockstar zwei
Rennspiele der Angel Studios:

wahrend bei uns das weitlaufige Off-
road-Spektakel “Smuggler’s Run”

besser ankam, mauserte sich die
nachtliche Raserei “Midnight Club” in
den USA zum Software-Dauerbrenner
- kein Wunder also, dass jetzt ein :
zweiter Teil ins Haus steht.

' Playstation2

Entwickler: Angel Studios, USA
Hersteller: Take 2
Genre: Rennspiel
D-Termin: Febiua[ 2003

Halsbrecherische nachtliche Rase-
rei: Dank kraftig aufpolierter
Technik und Zusatzherausforde-
rung durch Motorrader verspricht
die Fortsetzung viel RennspaRB.

Xbox-Alternative

Noch rund ein Jahr miissen Xbox-GasfiBe auf
| Project Gotham Racing 2 warten, dafiir gibt's
‘ ab Ende 2003 auch Online-Duelle.

Mit Rennspielen ist die Nintendo-Hardware
traditionell nicht ubermaRig ausgestattet, ein
vergleichbarer Raser steht nicht an.

(22]

Zur Prasentation einer ersten Pre-
view-Fassung lud Rockstar nach Paris.
Nicht ochne Grund, denn die franzosi-

sche Metropole ist zusammen mit Los

Angeles und Tokio Schauplatz der
nachtlichen wettfahrten. Wie beim
Vorganger geht’s dabei nicht fest vor-

geschriebene Routen entlang, ganz .

im Gegenteil: Ihr misst zwar je nach
Rennen bestimmte Wegpunkte belie-
big oder in fester Reihenfolge abklap-
pern, aber wie Ihr dorthin kommt,

bleibt Euch iberlassen. Diese innova- :
tive Renngestaltung ist im Genre ein- :
zigartig und wurde zudem auf die °

CPU-Konkurrenz ausgeweitet: Dank
der neuen ‘Railbranching’-Logik ent-

271 Mit zwei Radern durch die Stadt: Motorrdder sind flotter
und wendiger, aber auch schwerer zu beherrschen.

scheiden sich Eure Gegner ebenfalls
an jeder Kreuzung fir ihre eigenen

Wege. So lduft jedes Rennen garan-
tiert unterschiedlich ab - festgefahre-

ne Idealrouten gibt es nicht mehr.

Von vier auf zwei Rader

. Die andere Hauptneuerung ist die Be-

teiligung von Motorradern: Die flin-
ken Bikes profitieren von kraftigerer
Beschleunigung und besserer Wen-
digkeit in engen Gassen und staube-
lasteten StraBen, sind aber naturbe-
dingt weniger robust. Wer nicht auf-
passt oder zu hektisch herumrast,
baut schnell einen fiesen Unfall und

:7_- h

1223 Paris im Morgengrauen: Bekannte Sehenswirdigkeiten
diirfen in den Metropolen natiirlich nicht fehlen.

wegs leer - nicht selten kommt Ihr mit Zi-

vilverkehr in unlicbsamen Kontakt.

verliert wertvolle Zeit. Besonders kri-
tisch ist dies bei gemischten Rennen -
allzuschnell ziehen die vierradrigen
Konkurrenten davon, wahrend Ihr Eu-
re Maschine hochstemmt.

28 vehikel und rund zwei Dutzend
coole Charaktere bieten genugend
Material fur einen langen Story-Mo-
dus. Technisch macht “Midnight Club
2” einen grofen Sprung: Bereits in
der Vorabfassung lauft das Gesche-
hen meist flussig, die nachtlichen
Stadte gefallen mit abwechslungsrei-
chen StraRennetzen, schicken Gebau-
detexturen und der Prasenz lokaler
Sehenswiirdigkeiten. us

01-2003 MAN!AC
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eine coole
Lederjacke getauscht: Leon S. Kennedy.

. Hat die Uniform gegen

P> wie Ihr wisst, haben sich Capcom
und Nintendo seit einiger Zeit be-
sonders lieb. Der am sehnlichsten er-
wartete Spross dieser Liaison ist der
vierte Teil der berGhmt-berGchtigten
“Resident Evil”-Serie. Zombie-Papa
Shinji Mikami verspricht ein ‘noch
nie dagewesenes, revolutiondres Vi-
deospielerlebnis’ - abgesehen von
dieser vollmundigen Behauptung
war’s bislang jedoch auRerst still um
"Biohazard 4”.

Im Zuge einer Veranstaltung in Japan
gab Capcom endlich erste Details zu
dem Horror-Spektakel bekannt. Die
Hauptrolle des Abenteuers Uber-

D Stylisch: der vorlaufige Schriftzug
der vierten "Resident Evil”-Episode.

nimmt Leon S. Kennedy, der mannli-
che Held aus der indizierten zweiten
Episode. Seine Ermittlungen fuhren
ihn zur Wurzel allen Zombie-Ubels -
direkt in das Herz des zwielichtigen
umbrella-Konzerns. Was den muti-
gen Polizisten dort erwartet, ldsst
sich anhand einiger Bilder und eines
videoschnipsels nur mutmaRen. In
dem kurzen Filmchen, das auf der
Veranstaltung in Japan gezeigt wur-
de, schleicht Leon durch halb verfal-
lene Gemaduer, steigt mit gezogener
Waffe eine endlos scheinende Wen-
deltreppe hinab und starrt entsetzt
auf ein Tentakelwesen, das sich an

. Wie in “Resident Evil Code: Veronica”

e

streift thr in Teil 4 durch texturierte Poly-

gon-Kulissen - die vorberechneten Render-Hintergriinde wurden eingemottet.

der Wand entlang langsam in seine
Richtung schiebt. Besonders bemer-
kenswert sind die opulenten 3D-
Echtzeit-Kulissen, die bedngstigend
nahe an die Qualitdt der Render-
Hintergriinde aus dem Gamecube-
"Resident Evil” heranreichen - wir
konnen's kaum erwarten!

[
Hersteller:  Capcom
Genre: Action-Adventure
D-Termin:  nicht bekannt

Ratchet & Clank

dash
folger der Fantasy=F

Jee

bietet melir ats DIORE JUMp n'Run-

Platituden: Die Abenteuer des tieri-

pSoldners mit seinem Roboter-
@len nicht in pappsiRen

ttdessen tummelt o

len Zukunftswelt
‘und ekliger Mu-

f nicht stunden-

fien Gegnern, son-

fig in aufreibende Du-

p desvolk verwickelt - da-
mit lhr Euch dabei auch zinftig weh-

fer Cla ' :
5 Helikopter UmIfege-
be aber auch gerneden Mo-
ralapostel raushangen und spielt
damit das gute Gewissen des un-
gleichen Tandems - Obermotz Drek
fangt schon mal an zu zittern.

ANZEIGE

Rurch unerhsche Pa-

|

}
v/

~ Sony
Jump'n'Run
November

| Genre:
| D-Termin:

Flotte Mischung aus Jump’n’Run und
actionlastiger Ballerei mit dickem Um-
fang, coolen Waffen und gewitzten
Charakteren.



Jet X20

Y] Zu Wasser und in der Luft: Hohe
Spriinge sind keine Seltenheit.

P wahrend bei EA bereits die Pla-
nungen zum dritten “SSX"-Teil laufen
und dieser logischerweise wieder
von Snowboardern bevdlkert wird,
spinnt Sony die erfolgreiche Formel
auf dem Wasser weiter: “Jet X20”
bedient sich aber nicht nur kraftig
beim ‘Big’-Vorbild, sondern streut
auch noch eine kraftige Prise
“Splashdown” ein. Mit einem rasan-
ten Seadoo dist lhr acht lange Fluss-
ldufe hinab, funf Konkurrenten wol-
len Euch den Spitzenrang abjagen.
Fahrt Ihr korrekt durch Torpassagen,
erntet thr Sprit fur Euren Turbo, Gber
aufgestellte Rampen geht’s in die

frel i
[233 Zu zweit durch die Wildnis: Split-
screenrennen laufen stets fliissig ab.

Luft, wo Ihr per Schultertasten ge-
wagte Stunts zeigt - am Ende zahlt
namlich nicht nur die Position, son-
dern auch die Trickfertigkeit. Das
Wasser sieht zwar nicht so schick aus
wie beim Infogrames-Konkurrenten,
dafiir ist mehr los - nachstes Jahr
hoffentlich auch bei uns.

5

Hersteller:
Genre:

D-Termin:

Sony
_Rennspiel
nicht bekannt

"55X"” geht aufs Wasser: Flotte Sea-
doo-Raserei mit langen und ausgefal-

lenen Strecken sowie einer Ladung
spektakularer Tricks.

— " playstation2

Ps2

P Sega Soccer Slam ﬁ

P Wreckless

Terstaren Sie die ¥okurs Wagen

PS.

PS2, Test in MAN!AC 12/02

Nichts neues im FuBball-Stadi-
on: ErwartungsgemdR blieben
beim fertigen "Sega  Soccer
|| slam” sowohl Sprachausgabe
als auch Bildschirmtexte eng-
lisch. Eine 60-Hertz-Option gibt
es nicht, das kritisierte trage
Spieltempo hat sich allerdings
zum Glick nicht weiter ver-
schlechtert. Trotzdem: Wer
kann, greift zu den besseren

{| Xbox- und Gamecu- 75 0/0

be-Fassungen.

i
PS2, Test in MAN!IAC 12/02
|

Entgegen der Ankiundigung in
unserem Test weist die PAL-Fas-
sung von “Wreckless” nicht nur
deutsche Texte, sondern auch
akzeptable deutsche Sprach-
ausgabe auf. Leider haben die
Entwickler auf eine 60Hertz-0p-
tion verzichtet, was uns neben
schmalen Balken auch minima-
le GeschwindigkeitseinbuBen
beschert. Insgesamt aber eine

solide, brauchbare
65 9|

Anpassung!

Du bist Ratchet. Zusammen mit deinem Freund Clank sollst du das Universum von dunklen Machten befreien. Greif dir den Bombenhandschuh,
die Boom Ball Gun, den Giganto-Ray oder 32 andere Waffen, die du noch nie in deinem Leben gesehen hast, und pulverisiere das Bdse.
Nicht das ganze Universum, okay?

-

PlayStation-Powerline: 0190/578 578 (0,62 €/Min.) www.DE.playstation.com www.ratchetandclankgadgets.com

THE J0Y PLACE

THE POWER PLACE

THE EXCITE PLACE

PlayStation.2

THE THIRD PLACE
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}Auch vermeintlich unantastbare
Entwickler-Gotter wie Konamis Hi-
deo Kojima lernen aus Fehlern:

Nachdem “Metal Gear Solid 2"-
Blondchen Raiden auf einhellige Ab-
lehnung stieB, darf im nachsten
Schleich-Aufquss wieder Solid Snake
ran. Allerdings lauft der legendare
Digi-Spion nur beim “Substance”-ex-
klusiven Zusatzmaterial zu alter Star-
ke auf - seine kimmerliche Neben-
rolle aus der 1:1-konvertierten “Sons
of Liberty”-Episode wurde leider
nicht erweitert. Dafur spielen per-
fektionistische Bildschirm-Agenten
nun in einem dicken Batzen Spezial-
sowie Alternativ-Missionen High-

.08 Hoppla: Korrekt gestellte Wach-
manner zerfallen in feinen Pixel-Staub.

tech-Verstecken in Reinkultur. Wah-
rend sich erstgenannter Meni-Punkt
als mit Ego-Perspektive gewirzte
Hommage an die vomn PSone-Auf-
takt bekannten VR-Auftrage ent-
puppt, fordern die Alternativ-Aufga-
ben durch ihren hochgeschraubten
Realismus: So entscharft Ihr z.B. un-
ter Zeitdruck Bomben, die sich le-
bensmide Terrorbrider auf den
Buckel geschnallt haben. Den Hohe-
punkt fir Serienkenner markieren
aber die ‘Snake Tales': Hier dirigiert
Ihr Snake héchstpersanlich und
durchlebt funf bislang im Dunkeln
gebliebene Neben-Episoden aus
dem vertrackten “MGS”-Universum.

Hersteller:  Konami

Genre: Action-Adventure

D-Termin:  Marz 2003

Mach’s nochmal, Snake: Technisch fast
identische, mit zahlreichen Zusatz-Mo-
di sowie freispielbaren Extras aufge-
peppte Xbox-Version des PS2-Hits.

Battle Engine A

P mit dem Mech an die Front: Die
verfeindeten Rassen Forseti und
Muspell liefern sich auf der von Kli-
makatastrophen gebeutelten Erde
eine erbitterte Schlacht um die letz-
ten Ressourcen. Ihr nehmt hinter
den Kontrollen der ‘Battle Engine
Aquila’ am Kampf teil. Auf riesigen
Schlachtfeldern unterstutzt Ihr Forse-
ti-Truppen bei der Verteidigung von
Stutzpunkten oder grofs angelegten
Invasionen. Bis zu tausend Einheiten
tummeln sich auf den grofen Inseln,
die es meist zu erobern gilt. Dank
Eurem Radar, der die von den beiden
Parteien kontrollierten Gebiete farb-
lich darstellt, behaltet Ihr aber im-

273 0b zu Land oder in der Luft: Euer
Mech sorgt fiir explosive Stimmung.

mer die Ubersmht Zudem erhaltet
Ihr Funkspriiche von Euren Kollegen,
die Euch um Hilfe bitten oder Kampf-
Tipps geben. Tauchen die ersten
Gegner vor Euch auf, lasst Ihr die Vul-
can-MG rattern oder verbrutzelt die
anrollenden Panzer per Strahlenka-
none. Umgeben von mehreren Zen-
timetern Stahl beharkt Ihr so Lan-
dungstruppen, feindliche Mechs und
Geschitzstellungen. Bei Bedarf er-
hebt sich Euer Superroboter sogar fur
begrenzte Zeit in die Luft. Dort
macht Ihr Jagd auf Bomberverbande
und nutzt dabei weitere Waffen-
systeme wie Lenkraketen oder Ener-
giekanonen.

Hersteller:
Genre:
D-Termin:

Infogrames
Action
Februar 2003

Wecke den Mech-Krieger in Dir: Hekti-
sche Ego-Ballerei mit guter Steue-

rung, Mega-Kampfgebieten und fliis-
siger, aber teils langweiliger Optik.

k‘.
4 ) B
-
- D 0 alb
Ratchet & Clank Sony MANIAC 12/2002 |90% Timesplitters 2 Eidos MAN!AC 11/2002 | 90%
Der Anschlag Ubi Soft MANIAC 01/2003 |47% Colin McRae Rally 3 Codemasters MAN!AC 12/2002 | 89%
Red Faction 2 THQ MAN!AC 12/2002 |85% FIFA Football 2003 Electronic Arts MAN!AC 12/2002 |87%
Timesplitters 2 Eidos MANIAC 11/2002 |90% Need for Speed Hot Pursuit 2 | Electronic Arts MANIAC 12/2002 |71%
Auf allen Systemen be- 2 :
gehn: "Timesplitiers 2" FIFA Football 2003 Electronic Arts MANIAC 12/2002 |8T% NHL 2003 Electronic Arts MANIAC 11/2002 |89%
L‘_!— r <‘££2‘ %: s\.t.n-. i “ et e
I st : 4 nal "'-dr'-. "' L
| Super Mario Sunshine Nintendo | MANIAC 11/2002 |93% Spyro: Season of Flame Vivendi MANIAC 12/2002 | 78%
| e
-4 Timesplitters 2 Eidos MAN!AC 12/2002 |90% Herr der Ringe: Die Gefshrten | Vivendi MANIAC 11/2002 |57%
. Need for Speed Hot Pursuit 2 | Electronic Arts MAN!IAC 01/2002 |71% Yoshi's Island: Super Mario Adv. 3| Nintendo MAN!AC 12/2002 |93%
Gottliche Gruselkost: . Eternal Darkness Nintendo MAN!AC 12/2002 |90% Turok Evolution Acclaim MANIAC 09/2002 |61%
"Eternal Darkness” WWE Wrestlemania X8 THQ MANIAC 12/2002 |71% 5 Gremlins: Stripe vs. Gizmo Wanadoo MAN!AC 06/2002 |58%
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PAUSE stoppt die RECORD nimmt dich SLOW MOTION
Zeit: Totale beim Spielen auf, lasst deine Gegner
Bewegungslosigkeit damit du dir in Zeitlupe agieren.
flr deine Gegner als Klon zur Seite Pech fur sie,
stehen kannst. denn du und der
Time Sweeper, Ihr
arbeitet in Echtzeit.

REWIND bringt Du hast keine
dich in geheime Ahnung, was ein
Spielabschnitte. schnelles Spiel ist,

bevor du auf
FAST FORWARD
gedrickt hast.

1h FOR |

ARTCDN.

gameatudios

www.xbox.com/de/blinx

SEE MORE

HEARAR MORE | FEEL MORE PLAY MORE

©2002 Microsoft Corporation, alle Rechte vorbehalten. Die in dieser Produktbeschreibung enthaltenen Angaben dienen ausschlieBlich zu Informationszwecken und beziehen sich auf die Pre-Release-Version
des Produkts, das vor seiner Freigabe zum Verkauf noch wesentlichen Anderungen unterliegen kann. Microsoft schlieBt in Bezug auf diese Produktbeschreibung und die darin enthaltenen Angaben
jede Haftung und Gewahr aus. Microsoft, das Microsoft Game Studios-Logo, Blinx: The Time Sweeper, Xbox sowie die Xbox-Logos sind eingetragene Marken bzw. Kennzeichen von Microsoft Corporation
in den Vereinigten Staaten von Amerika und/oder anderen Landern. In dieser Produktbeschreibung enthaltene Firmennamen und Produktbezeichnungen sind u.U. Marken der betreffenden Inhaber.



Ab Marz geht’s los: MAN!AC ver-
gniigt sich mit Xbox Live schon

jetzt im Internet.

Microsoft macht Nagel mit Kop-
fen: Von Beginn an stand fest,

dass die Xbox nicht nur furs Solo-
zocken vor der heimischen Glotze ge-
dacht ist. Da nicht jedermann stetig

ein paar Freunde fir Multiplayer-

Partien zur Verfiigung hat, wurde ein
bewahrtes PC-Konzept Gbernommen:
Per Internet-Verbindung finden sich
immer willige Kontrahenten. Die
Grundvoraussetzung besitzt jede
Xbox: Der eingebaute Netzwerkadap-
ter erlaubt ndmlich den Anschluss ei-
nes Breitbandmodems - womit auch
schon der grofte Nachteil von Xbox

Live genannt ist. Analog- oder ISDN-

Surfer missen drauRen bleiben, erst
ab DSL steht die Tur ins Netz offen.

PlanmaBiger Friihstart

Der offizielle Startschuss fur europdi-
sche Xbox-Besitzer fallt fir glnstige
60 Euro am 14. Marz 2003 - ein Jahr

nach dem Konsolendebiit. Microsoft '

vermeidet allerdings den Sega-Feh-
ler, ein wenig sattelfestes System auf
die Offentlichkeit loszulassen: Zum ei-

nen profitiert Europa von den gesam-
melten Erfahrungen aus den USA, wo

seit November bereits online gedad- :
delt wird, zum anderen gibt's bei uns

einen offenen Betatest. Wer sich auf
der Xbox-Webseite anmeldet, kommt
schon jetzt ins Netz - MAN!AC hat be-
reits an einer geschlossenen Beta-
phase teilgenommen und zeigt Euch
die ersten Online-Grundlagen.

In einem schicken Taschchen lager-
ten die wichtigen Zutaten fir die aus-

gewdhlten Betatester: Neben den ob-
ligatorischen Anleitungen, einer ne-
ckischen orangefarbenen Memory

X
LYYV & -
Gamertag: Mit die-

sem Spitznamen seid Ihr online unterwegs.
Die Wahl will gut iberlegt sein, denn er ist bei
allen Spielen gleich und kann nach der Anmel-
dung nicht mehr verandert werden.
Optimatch: Bei jedem Online-Titel konnt Ihr
mittels dieser Funktion die gerade angebote-
nen Partien nach von Euch festgelegten Such-
| kriterien wie 2.B. Sprache oder Schwierigkeits-
grad filtern.

=== Coole Ideen ===
Die wichtigsten Xbox-Live-Eigenheiten auf einen Blick

Mikrofon: Bei Microsoft regiert das gesproche-
ne Wort, mit anderen Spielern kommuniziert
Ihr iber das Headset - auf Wunsch auch iber
verzerrte Stimme.

Freundesliste: Unter diesem Menipunkt er-
kennt Ihr auf einen Blick, was Eure Online-
Kumpel gerade treiben. Sind sie dberhaupt im
Netz und wenn ja, welches Spiel zocken sie?
Per Knopfdruck wechselt Ihr zu ihnen oder la-
det sie auf ein Match mit Euch ein.

[28]

Urspriinglich war “Mech Assault” als Offline-Spiel geplant,
fihrt jetzt aber die aktuelle Xbox-Live-Riege an.

P

LYV E||

Der Vorganger wurde auf PS2 und Dreamcast in Europa noch
seiner Online-Fahigkeit beraubt:

N

"Unreal Championship”.

a i

M.«:ﬂ:suﬂ

pLay (@

“Whacked”-Demos spielend ins Netz.

Card (fur den Transport der Online-
Daten) und einer DVD (mit Startsoft-
ware, "Moto GP”- und “Whacked”-
Demos) findet Ihr ein Kopfhorerset
mit Mikrofon - da die Xbox keine ex-
terne Tastatur unterstitzt, findet Eure
Online-Kommunikation hiermit statt.

Online einfach gemacht

Der Einstieg ist denkbar simpel: Habt
Ihr eine unbefleckte Xbox, legt Ihr die
Start-DVD ein. Diese kontrolliert, wel-
che Komponenten auf der Festplatte
noch fehlen und installiert sie kurzer-

Mit der Start-DVD geht’s dank “Moto GP"- und

hand - als Ergebnis hat Euer Dash-
board ab sofort den zusatzlichen
Mentpunkt "Xbox Live'. Wahlt thr den
an, geht's ab zur Anmeldung. Natur-
lich muss die Konsole dafiir ans Inter-
net angeschlossen sein, indem Ihr ein
passendes Ethernetkabel (gibt's in je-
dem Elektromarkt) an die Xbox und
an das DSL-Modem bzw. den Router
(falls Ihr bereits ein PC-Netzwerk be-
sitzt) steckt.

Bei beiden Vvarianten fallt minimale
Restarbeit an: Hangt Ihr an einem PC,
erkennt die Xbox die Verbindung au-

01-2003 MAN!AC
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In den einfachen Meniis von “Moto GP” findet Ihr im Handumdrehen Freunde und
Partien zum Mitspielen. Zwei Fahrer diirfen auch per Splitscreen ins Netz.

tomatisch und klinkt Euch im Han-
dumdrehen ins Netz ein. Steckt Ihr di-
rekt am Modem, miisst thr im Men-
punkt ‘PPPoE-Einstellungen’ den
Usernamen und das Passwort ange-
ben, das Ihr von Eurem Internetan-
bieter erhalten habt. AOL-Benutzer

bleiben aus technischen Grinden lei-

der auBen vor, T-Online und alle Pro-
vider, die auf Telekomtechnologie
zuriickgreifen, funktionieren tadellos.
Steht die Verbindung, meldet thr Euch
zu Xbox Live an - sofern lhr eine Kre-
ditkarte habt, ohne geht namlich
nichts. Neben den notwendigen Da-

ten wie Name und Adresse wahlt 1hr

ein ‘Gamertag’, das Ihr Euch gut tiber-
legen solltet: Dieser Spitzname be-

MANIAC 01-2003

gleitet Euch zukunftig auf Eurer Onli-
wie unveranderbar.

SplelspaB sofort

it's gleich losgehen kann befin-

= = = Fehler der Vergangenheit == -

Onlineausfliige gibt es seit der Steinzeit der
Konsolen, sogar in der Historie des legendaren
Atari VCS finden sich die ersten DFU-Spuren.

|| Den ersten groBen Versuch, eine weltweite In-

ternet-Spielkultur aufzubauen, wagte Sega
mit dem Dreamcast - bekanntlich ging das
ambitionierte Experiment mitsamt der ganzen
Konsole in die Hose. Statt eine global stimmi-
ge Strategie zu verfolgen, wurstelte jeder Erd-
teil mit eigenen Ideen vor sich hin: Was in den
USA halbwegs iunknonlerle wurde durch

Oom zen

Wer sich mit dem Internet rudimentar
auskennt, kommt bei der Xbox-Live-Ein-
richtung schnell klar - fiir Neulinge ist
die Anleitung allerdings zu knapp.

den sich auf der Start-DVD zwei Spie-
ledemos: Wahrend die chaotische
Monster-Gameshow “Whacked” (Test
auf Seite 91) auch mit vier Teilneh-

: mern wenig Spall macht, bietet “Mo-

 to GP” einen feinen Vorgeschmack,
ne-Karriere und ist ebenso einmalig :

was bei konsequenter Nutzung der
Online-Komponenten mdaglich ist.
Satte 16 Biker rasen gleichzeitig um
den Sieg, dank ‘Optimatch’-Suchfilter
findet Ihr sofort Partien mit Euren

stimperhafte Fehler in Europa
mehr Frust als Lust. Langsa- ﬁ
meres Modem, haBlicher

Browser und ein vorgeschriebener Zwangspro-
vider mit undurchsichtiger Tarifstruktur nerv-
ten willige Onlinezocker - da half auch die Még-
lichkeit, zusatzlich surfen und mailen zu kon-
nen, nicht mehr. Microsoft hat aus diesen Pan-
nen offensichtlich gelernt und geht einen ande-
ren Weg, auch Sony scheint inzwischen auf dem
richtigen Pfad zu sein (siehe néchste Seite)

Wolf R. Grof, Salzbriicker Str. 36, 21335 Lineburg
http://www.konsolen.de

Bestellannahme: Mo.-Fr. von 11:00-20:00 Uhr

Tel (04131)406278

< ¥ ATARI
Jaguar
inkl. Spiel
-NEU-
ab €89.90
JAGUAR CD Rom inkl. 4 CDs -NEU-a. A.
Verschiedene Titel -NEU- ab € 19.90

L

ATARI Lynx | o. Il -NEU- ab € 89.
Atari Lynx-Titel -NEU- ab € 7.908

Neo Geo
Pocket Color
W -NEU-€ 79.90

Metal Slug 1
2 -NEU- fur € 59.90
Pac-Man NEU- fir € 29.90

Virtual Boy
inkl. 7 Spiele -NEU-
a.A.

SEGA
Game Gear
-NEU-

L
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i
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SEGA Sa
inkl. 2 Spigle
-NEU-
€ 149.90

SEGA
32X / Genesis 3/
Mega Drive 2
-NEU-
ab €76.90

TurboGrafx
inkl.
7 Spiele
-NEU-
€ 179.90

Turbo Duo
-NEU-
auf Anfrage!

Ca. 60 NEC-Titel
-NEU- ab € 19.90

‘NEO-GEO D

Preisliste im Internet http://www.konsole
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Gleiches Recht fiir alle: Das Mikrofon
kann sowohl links als auch rechts
getragen werden.

Wunschparametern.

z.B. die Einstellungen be-
sprechen oder
Klatsch und Tratsch austauschen. Hier

hart noch jeder jeden, auf der Piste :

habt Ihr dagegen nur Kontakt mit den

Fahrern direkt vor und hinter Euch - :
das spart Bandbreite und hilft bei der :
: Match ein oder wechselt zu dem
. Spiel, mit dem sie gerade beschaftigt
gung per Knopfdruck abschalten oder :
: derum auf unliebsame Zeitgenossen, :
- Viel Licht, kaum Schatten
. Der Praxistest von Xbox Live tber- !
- zeugt auf ganzer Linie: Zwar lasst
selbst das optionsreiche “Moto GP :
/ i noch ein paar Handha- :
, bungswiinsche offen, aber :

Orientierung.
Wer will, kann seine Sprachiibertra-

seine Stimme mit ein paar Effekten

verzieren: Die meisten Zocker ver- :
zichten aber schnell auf diese Option,

da Robotergeknarze und Kleinkind-
stehen oder schlichtweg nervig sind.

Kumpel fiirs Online-Leben

Habt Ihr Gbers Internet-Spiel Freund-
schaften geschlossen, kommt die :
‘Kumpel-Liste” zum Einsatz: Auf der :
tragt Ihr Mitspieler per Knopfdruck :
ein, damit Ihr sie zukinftig schnell :
wieder findet. Seid Ihr mit einem be- :
liebigen Titel im Netz, seht lhr auf
dieser Liste nach, wo sich Eure Be- :
kannten tummeln - anhand deren :

Die Online-Verlockung

Vor dem Rennen konnt Ihr
in der Lobby mit Euren Kon- :
kurrenten via Mi-
krofon reden und

einfach

Das zukiinftige Online-Sortiment der Xbox ist vielversprechend: “Halo 2” und "Project Gotham Racing 2 sind die Nachfolger

bewahrter SpielspaBkniiller, das Rollenspiel “True Fantasy Online” ist hoffentlich ein Kandidat fiir eine PAL-Verdffentlichung.

Status erkennt Ihr, ob sie online sind

und was sie gerade machen. Ladet

Eure Freunde dann selbst zu einem

sind - alles ist moglich. Trefft Ihr wie-

lassen sich diese ahnlich leicht dauer-
haft stumm stellen.

| Besitzer des normalen “Moto GP” ha-
geplapper entweder schwer zu ver- :

"Whacked” zeigt immerhin, wie eine
gute Meniifihrung aussehen kann.

ben’s tbrigens besonders gut: Wer !

ein Save Game mit freigespielten :
Strecken oder anderen Boni auf der :

Xbox-Festplatte hat, kann diese auch

- im Internet nutzen, wahrend alle an-
. deren nur auf drei Kursen um Punkte

fahren dirfen.

an Technik und Ausfiih-
rung stimmt sonst prak-
tisch alles. Typische Onli-

FINALBUPERS TAR

Friends and Players Lists, online
appearance, and character options.

ne-Krankheiten wie Lag-Verzdgerun-
gen fielen bei unseren Rennen nur

. selten auf, gerade bei Wettkampfen
© gegen deutsche Konkurrenten hielten
¢ sich die Probleme in engen Grenzen.
© Wer mit dem Internet vom PC her
{ vertraut ist, wird auch bei der Einrich-
tung des Zugangs keine Probleme ha-

ben. Anfanger dagegen werden von
der Anleitung im Stich gelassen, z.B.
wenn es um die komplizierten User-
daten von T-Online geht. AuRerdem
plant Microsoft nicht, eigene Ether-

. netkabel anzubieten und tberlasst es
. den Spielern, selber die richtige Strip-
¢ pe aufzutreiben. Trotzdem setzt Xbox
. Live MaBstabe, die die kommende
. Ps2-Konkurrenz erstmal
¢ muss, und ist jedem Zocker mit Inter-
! net-Interesse ans Herz zu legen:
i schlieBlich versprechen Schwerge-
i wichte wie “Unreal Championship”,
¢ “Halo.2” oder “Project Gotham Ra-
© cing 2" hochkaritige Online-Kost am
. laufenden Band. us

einholen

| Eine Buchse 1uviel:

'-. in Europa nicht mehr

spielt natarlich nicht nur bei Microsoft eine Rol-
le, auch Sony und Nintendo sind mehr oder we-
niger intensiv am Thema dran: Amerikanische
PS2-Zocker kdnnen bekanntlich seit einigen Mo-
naten mittels eines Netzwerkadapters im Inter-
net gegeneinander antreten, wihrend Europder
bislang nicht mehr als vage Versprechungen und
Geriichte zu héren bekamen - eine geplante
Ankiindigung zur Games Convention in Leipzig
wurde kurzerhand gekippt. Aus England gibt es
nun endlich konkrete Fakten: Ab dem kommen-
den Frohjahr geht’s erst im Inselreich und im
Laufe des Jahres in den weiteren groBen Europa-
Territorien los. Erfreulicherweise wurden die ur-

= » = Das macht die Konkurrenz = = =

spriinglich  wilden Plane
wie Festplattenzwang und
ausschliefllicher Vertrieb im
Verleih gekippt. Stattdes-
sen erwartet uns eine dhn-
liche Konstellation wie in den USA: Wer seine
PS2 Internet-tauglich machen will, investiert

Der Modemanschluss
des US-Adapters wird

vorhanden sein.

KAHUNA
BOOMER « Fi

erscheint, ist wegen der Gewaltproblematik fraglich.

einmalig ca. 70 Euro und erhalt dafir einen
Netzwerkadapter, ein Onlinespiel und eine
Handvoll Demos kommender Titel. Weitere Ge-
bithren werden nicht erhoben, so dass Ihr mit ei-
nem Standardprovider gleich zur Sache kommen
konnt. Lediglich Modemzocker bleiben bei uns
auBen vor, denn als Minimumanbindung ist
Breitband via DSL vorgesehen. Fiir hochkaratige
Spiele sorgt anfangs Sony, Unterstiitzung von
EA, Capcom, Activision und anderen Drittherstel-
lern ist bereits bestatigt: So steht der Taktik-
Shooter “SOCOM U.S. Navy Seals” (zumindest in
England) ebenso an wie “ATV Offroad 2” und
Onlinevarianten von “World Rally Champion-
ship”, “Destruction Derby” oder “Twisted Me-
tal”. Zudem ldsst sich vermutlich auch die Onli-
ne-Funktion von “Tony Hawk 4" sinnvoll nutzen.
Was mit “Final Fantasy 11" passiert, ist ange-
sichts der neuen Richtung fraglich, ware fiir den

“Phantasy Star Online Episode 1&2” ist die derzeit
einzige Internethoffnung fiir Gamecube-Besitzer.
Square-Titel doch eine Festplatte Pflicht. Wah-
rend Sony also kraftig zum Iweikampf mit
Microsoft ristet, lasst es Nintendo locker ange-
hen: Uber eine firmeneigene Strategie duBert
sich der japanische Riese nicht. Lediglich die Tat-
sache, dass Segas Rollenspiel “Phantasy Star
Online Episode 1&2” im Herbst auch auf heimi-
schen Gamecubes eintrudelt, halt die Hoffnung
auf einen Netz-Wiirfel am Leben.

izr
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Kreative Flecken

Die Tagebiicher von Big Blue Box &I

—gRiEGe e @BT
: —* »Auch in diesem Monat bekommt Ihr einen neuen Teil des exklusiven Ent-
wicklertagebuchs von Big Blue Box prasentiert. Diesmal erzdhlen die Carter-
Briuder, die unter den Augen von Peter Molyneux mit Hochdruck an dem epi-
s | schen Rollenspielprojekt “Fable” arbeiten, Gber den Prozess, wie aus einer wir-
ren Monsteridee eine beeindruckende Polygonkreatur wird. Natirlich nicht oh-

et O 1 A8

o
BRI S

Einer der vergniiglichsten Aspekte der Arbeit an einem Computerspiel
ist es, den steten Vorgang des Erschaffens zu beobachten.
Ich meine, denkt doch einfach mal driiber nach. Ein Titel beginnt als eine Samm-
lung von Ideen in irgendeinem Kopf, und am Ende der Entwicklung ist es ein kom-
plett realisiertes (und oft komplett anderes) Spiel. Es macht richtig SpaB, diesen
ganzen Zyklus der Verwandlung von ‘rein gar nichts” in “etwas’ zu verfolgen. Neh-
men wir als Fallbeispiel eine unserer Kreaturen, sagen wir, den Balverine.

In der Design-Abteilung haben wir eine Liste von Kreaturen-Ideen, die so lang
ist, dass sie einer Vikar-Sonderedition von ‘Willige Chorknaben, die bis in ihre ho-
hen Fiinfziger nichts rauslassen’ gleicht. jeder Einfall besteht aus einer kurzen
Beschreibung und einigen kleinen Zeichnungen, die allesamt den Grundgedan-
ken der Idee einfangen sollen. Der Balverine war urspriinglich Denes Baby und
beschrieben als: "Gdlischer Name fir ‘Ndchtlicher Kriecher’. GroBes Mensch-
Hund-Ding. Richtig bése, mit groBen widerlichen Zdhnen. Grr.”

Diese Beschreibung, eine wirklich scheuBliche Skizze auf der Riickseite eines al-
ten Gary-Larson-Kalenderblatts und ein Treffen mit Dene waren alles, was ein
Grafiker auf den Weg bekam. Wéhrend dem Treffen, in dem Dene fairerweise
aufzeigte, dass die Beschreibung und die Skizze nicht wirklich seiner Idee ent-
sprichen, kam interessanterweise heraus, dass die ganze ‘Gdlisch’-Geschichte
Humbug war und der Name in Wahrheit von einem verschwommen erinnerten
StraRenschild herkam, an dem er jeden Tag vorbei fuhr. Die Quellen kreativer
Energie sind vielfdltig, um es mal milde auszudriicken.

Wie auch immer, es ist die Aufgabe des Grafikers, die Essenz einer Idee
zu nehmen und sie in etwas cool Aussehendes zu verwandeln.

Nicht nétig zu sagen, dass dies jede Menge Miihe und Talent beansprucht - und
verschiedene Grafiker haben verschiedene Vorgehensweisen. Ein Typ, mit dem
wir in der Vergangenheit arbeiteten, hdtte das neue Projekt z.B. angegangen, in-
dem er geschlagene zwei Wochen unbeweglich auf seinen Monitor gestarrt und
eine Menge Qualitdtskrduter geraucht hatte. Waren wir gerade kurz davor ge-
wesen, sein Bong als neuartiges Klistier zu verwenden, hdtte er plotzlich 48 Stun-

-—-——"‘—1-_———me
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—_F s neS
; _'w_‘____'_____‘

~ ben fest daran, dass man die

ne eine dicke Portion englischem (und damit ordinarem) Humors...

‘ochenlange Kleinarbeit fir
Grafiker und Designer: Mit
" Hochleistungs-Grafik-Soft-
ware und viel Inspiration
entsteht ein Monster.

den manisch durchgearbeitet und uns etwas ab-
solut AuBergewdhnliches prdsentiert. Trotz der
Resultate war das aus unserer Sicht ein hachst-
gradig nervenzerriittender Prozess, der den
kreativen Zyklus in einen echten Extremsport verwandelte.
Im Fall des Balverine war unser John sicherlich weniger extrem in seinem An-
satz. Er investierte eine Menge Zeit fiir die Recherche und das Zeichnen von Kon-
zeptskizzen, die er nutzte, um Feedback aus der Designabteilung und von an-
E deren Grafikern zu bekommen. Dann verbrachte er einige Wochen mit dem
Modellieren und Texturieren der Kreatur. Einer der groBen Vorteile, einen Grafi-
ker von Anfang bis Ende an einer Kreatur arbeiten zu lassen, ist, dass sie grol3e
Leidenschaft fir ihr Ding entwickeln. John kam mit einer Unmenge Ideen iber das
Verhalten des Monsters an - alles nur, weil es wochenlang in seinem Kopf rum-
spukte. Wir erinnern uns mit Begeisterung an die Art, wie er Leute ansprang, hum-
pelte und knurrte, um ein Gefiihl fir den Balverine zu bekommen.

Von john aus ging der Balverine
an die Animations- und Programmierteams.

Dies ist der aufregende Moment, in dem wir alle Design- und Grafikideen neh-
men und ausarbeiten, wie die Kreatur sich nun genau bewegt und verhdlt. Wir
entschieden uns schon vorher, dass die Balverines in Rotten und gewdhnlich bei
Nacht jagen, und dass man sie von weitem beim Anheulen des Mondes héoren
sollte. Sie haben zudem eine Nei-

gung, sich in schattigen
Flecken und langem Gras
zu verstecken. Dort war-
ten sie, bis Du vorbei-
gehst, um mit feurigen
Augen herauszuspringen
und zu versuchen, Dich zu
umzingeln, bevor sie Dich
in Stiicke reifen.

Das erste Mal, als ein
Tester iiber die

Balverines stolperte...
...nun, wir kinnen mit Stolz sa-
gen, dass wir immer noch die
blassen Flecken auf seinem
Stuhl sehen kénnen. Wir glau-

Qualitdt eines Spiels an der
Qualitdt der Bremsspuren mes-
sen kann, die es hinterldsst...

MANIAC 1-2003
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Iwei neue Konsolen und zahlreiche Mengenrekorde
bescherte uns das vergangene Jahr - Zeit fiir einen
angemessenen Jahresriickblick.

’Su viel wie in den letzten zwolf Monaten war
schon lange nicht mehr in der Videospielwelt
los: Mit PSone und Dreamcast verabschiedeten sich
der erfolgreichste Vertreter der vorherigen Genera-
tion sowie Segas glickloser Next-Gen-Anwarter,
wahrend die PS2 trotz der stirmischen Konkurrenz
von Nintendos Gamecube und Microsofts Xbox
wacker ihren Spitzenplatz bei den Verkaufen be-
hauptete. Allein mit dem inflationaren Spiele-Out-
put fur die Heimkonsolen ware 2002 eine neue Re-

Insgesamt zwilf Ausgaben lagen 2002 druckfrisch am ers-
ten Mittwoch jedes Monats bereit, Euch ausfihrlich dber al-
le wichtigen Trends und Spiele zu informieren. Auch wenn
in jedes Heft eine Menge Arbeit gesteckt wird, sind uns ei-
nige Monate besonders in Erinnerung geblieben. Erfahrt,
welche Ausgaben uns besonders am Herzen liegen:

i 8 MANIAC 02/02: Mit Goldrahmen
und extra von 0ddworld geren-
dertem Gratulationscover feierten
wir Jubilaum: Stolze 100 Ausga-
ben hatte MAN!AC auf dem Bu-
ckel. Zum festlichen Anlass gab’s
einen ausfihrlichen Ruckblick,
ein Poster mit allen bisherigen Ti-
teln und Hintergrundartikel dber
das Leben in der Redaktion.
MAN!IAC 04/02: Mitte Marz wagte
sich Microsoft erstmals auf den
deutschen  Videospielemarkt.
MAN!AC begleitete den Branchen-
einstieg mit einem umfangrei-
chen Xbox-Special: Auf 48 Extra-
seiten wurde die komplette Start-
palette ausfiihrlich gewiirdigt und
die Hardware unter die Lupe ge-
nommen.

MANIAC 06,/02: Iwei Monate spa-
ter nahm Nintendo den Kampf
um die Next-Generation-Krone
auf - klar, dass MAN!AC auch fir
den Gamecube keinen Aufwand
scheute. Dass der Sonderteil nur
32-seitig ausfiel, hatte seinen
Grund: Leider war die Unterstiit-
zung mit Test-Soft- und Hardware
durch BigN verbesserungsfahig.
MAN!AC 11,/02: Rechtzeitig zur
arbeitsreichen Weihnachtssaison
bekam MAN!AC eine Generaliiber-
holung verpasst: Ein modernes
| Layout, das auf iberdrehte Op-
¥ tikmatzchen verzichtet und mehr
N Wert auf Fakten legt, sorgte fir
A frischen Wind im Blatterwald und
erntete Lob von Industrie sowie
Leserschaft.

| sTamFOX
ADVINTURLS Q; 3

|
iR
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Testflut -
Diese Grafik gibt auf einen Blick Auskunft Gber die Anzahl
der im Jahre 2002 getesteten Spiele fiir jede Konsole: Kuri-
os ist die Tatsache, dass Nintendo gleichzeitig fiir die Sys-
teme mit der hdchsten (Gamecube) und der niedrigsten
(GBA) Pradikatsdichte verantwortlich zeichnet, sieht man
kordsumme an Tests erreicht worden, doch der mal von der dahinsiechenden PSone ab.

tragbare Winzling GBA steuerte noch zusétzlich 160 S ]
Titel bei: Die machtige Anzahl von fast 600 auf Herz 1a0| - [Fa i
und Nieren Gberpriften Spielen fillten den 160 ﬁ, Auszeichnungen
MAN!AC-Jahrgang leport-repsts sind dabei noch 18 '“'
nicht mal mitgezahlt.

um die Softwareflut etwas durchschaubarer zu ma-
chen, gibt's wie jedes Jahr eine Ubersicht der he-
rausragendsten Genrevertreter. Dazu findet lhr die
personlichen Redaktions-Geheimtipps, die nicht
den Sprung in die Top 3 ihrer Sparte geschafft ha-
ben, sowie einen kurzen Abriss ber die MANIAC- |

Hohepunkte der letzten 365 Tage. us
ACTION

il Times Alle Systeme

5o gut kann ein Konsolen-Ego-Shooter sein: Dank konsequenter Verbesse-
rungen fiihrte Free Radical sein “Timesplitters”-Konzept zu ungeahnten
Héhen. Die actionlastige Zeitreise iiberzeugt nicht nur mit technisch beein-
druckenden Deathmatch-Gefechten, sondern auch durch das Ubermal} an Ab-
we(hsiung stnry und Elil(he Herausforderungen iesseln [u:h ewng ans Pad

funn 53

ACTION-ADVENTURE

| | Eternal Darkness: Sanity’s Requiem

Am Rande des Wahnsinns: Silicon Knights' erster Gamecube-Auftritt ver-
ziickt Konsolen-Abenteurer mit packendem Horror-Ambiente, stimmungsvol-
len 3D-Schauplatzen sowie einer hervorragenden Surround-Akustik. Beson-
ders genial: Die zahlreichen verstérenden ‘verstand'-Effekte (sprich: der Poly-
gon Held halluzlnlerl) scho(kleren Euch ein ums andere Mal.

Priigel-Profi: Auch auf der PS2 zeigt Sega den prominenten Konkurrenten,
was eine Handkante ist, und verweist mit “Virtua Fighter 4” sowohl “Dead or
Alive 3" als auch “Tekken 4” auf die Platze. Uberragende Spieltiefe, vielfalti-
ge Modi, glanzend animierte Polygon-Kampfer und ein geniales Kombosys-
tem surgen fur viele vefgnugilche WDchen

DENKEN & GES(HI(KI.I(HKEII'

TEE ey

Taitos Blasenkanone ballert wieder: Neben “Tetris” ist "Busl»A»Move” de!
hartnackigste Puzzle-Vertreter der Konsolengeschichte. Der Grund dafiir er-
schlieRt sich auch aus dem aktuellen Teil: Gewitzte Knobel-Konstrukte,
uckersiiBe Bonbonoptik und reicher Umfang machen das siichtigmachende
Simpel-Prinzip zum stets willkommenen Zeitvertreib.

01-2003 MAN!AC
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JUMP’N’RUN
TE O NGC
It’s a me, Mario: Obwohl Hipfspiel-Pionier und Klempner-Erfinder Miyamoto
nicht mehr ganz so intensiv in die Entwicklung involviert war wie beim bril-
lanten N64-Vorganger, klotzt “Super Mario Sunshine” mit clever designten
Leveln, einer perfekten Steuerung und einer optimalen Lernkurve. Ein kun-

terbuntes Jumpn’Run-Fest - nicht nur fir “Mario”-Fans.

p4Ratchet&Clank ______________ Ps2/
£]jakandDaxter ______________________ Ps2

RENNSPIEL
1

Wellen-Wunder: Wer nicht unbedingt mit PS-starrenden Sportwagen iiber as-
phaltierte Pisten rasen muss, ersteht mit “Wave Race Blue Storm” ein Jet-Ski-
Spektakel der Extraklasse. Interaktive Kurse, eine millimetergenauve Steue-
rung, atemberaubende Wassereffekte und nicht zuletzt das uberragende
’We|lemeit' GeEu‘hI machen den Gamecube-Renner zum Pfli(hikauf

2L
%4 Colin McRae Rally 3 '

ROI.I.ENSPIEI. & ADVENTURE
1

Meisterwerk mit Macken: Gigantische Balken, Geschwindigkeilsverlust und
durchwachsene Ubersetzung - trotz schlechter PAL-Anpassung sichert sich
Squares bombastisches Fantasy-Epos den diesjahrigen Genre-Thron. Eine
spannende Story, fulminante Optik und ein straffer Spielablauf machen die
Jubildumsepisode zum absoluten Musstitel fir jeden RPG-Liebhaber.

y4 Elder Scrolls 3: Morrowind___ Xbox J
) summoner2 ________________________ PS2

| SPORTSPIEL
1

Kein Brett vorm Kopf: Dass die Trendsportwelt nicht nur aus “Tony Hawk”
besteht, bewies Acclaim mit seinem herausragenden Inline-Skater-Spektakel.
Frische Tricks, gewitzte Aufgaben ohne Zeitdruck und ebenso schick designte
wie groBe Levels verziicken jeden Rollschuhkiinstler - selbst Neversoft zeigte
sich beeindruckt und dbernahm in “Tony Hawk 4™ einige Ideen.

CVAneizeos Allesysteme
] Pro Evolution Soccer2 __________________PS2

STRATEGIE & SIMULATION
Rl onin: e ]

Blumenzucht: Strategiespiele mit Tiefgang brauchen weder Tastatur noch ein
iberbelegtes Joypad - Shigeru Miyamotos Weltraum-Abenteuer rund um den
gestrandeten Raumschiff-Piloten Olimar fasziniert mit durchdachter Bedie-
nung, liebevoller 30-Optik und ausgefeilter Level-Architektur. Mit den unwi-
derstehlich siiBen “Pikmin”-Wesen haben sogar Baller-Fans ihren SpaB'

2

% § BDFL Manager 2002

semarm=E MULTIPLAYER
'- A N )L

, Strand und § hein: Nach dem Vorjahressieger “Virtua Ten-
nis 2” ergattert Sega erneut die SpielspaB-Krone in der Multiplayer-Kategorie.
Die tadellose Spielhallenumsetzung des optisch anregenden Beach-Volley-
balls macht zwar auch solo Laune, doch zu viert geht’s erst richtig ab - an die
schmertemden Strandmiezen reicht so schnell nichts ran.

Alle Systeme

MANIAC 01-2003
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Wer nur streng auf die Wertung schielt, verpasst so manche
Perle: Nur wenige Spiele verdienen nach objektiven Ge-
sichtspunkten einen MAN!AC-Award, dennoch machen etli-
che Titel unterhalb der 85er-Marke eine Unmenge Spal -
gerade, wenn sie auBergewohnliche Prinzipien bieten. Hier
unsere persinlichen Geheimtipps des Jahres 2002:

Stephans Geheimtipp: Ich weiB, Capcoms Everblue hat
niemand anderem in der deutschen Fachpresse gefallen,
trotzdem empfinde ich das gemdchliche Tauch-Adventure
immer noch als eine Klasse fiir sich. Stundenlang in tropi-
schen Tiefen und verrotteten Wracks nach Schatzen suchen
und mit verschrobenen Inselbewohnern parlieren - firr den
einen ist es Langeweile pur, fir mich aber erholsamer Ur-
laub vom sonst hektischen Bildschirmtreiben.

. = s
Colins Geheimtipp: Eigentlich gehoren Taktik-Shooter mit
realititsnahem Ambiente nicht unbedingt zu meinen Lieb-
lingsgenres, Codemasters” Conflict: Desert Storm hat mich
dennach ans Pad gefesselt wie kaum ein Spiel in diesem
Jahr. Hochspannende Missionen, eine ausgekligelte Steue-
rung sowie ein haariger, aber enorm motivierender
Schwierigkeitsgrad machen den virtuellen Wiistenkrieg
zum echten Schmankerl fiir anspruchsvolle Action-Fans.

Olivers Geheimtipp: Als bekennender “Der Herr der Rin-
ge”-Fanatiker kommt fir mich nur Die zwei Tlrme von EA
in Frage. Auch wenn das ‘Hau drauf’-Prinzip nicht beson-
ders originell ist - die iberragende audiovisuelle Prasenta-
tion und die atmospharische Umsetzung ausgewahlter
Filmszenen dberzeugen auf ganzer Linie. Bei mir hat EAs
Schlachtengetimmel jedenfalls einen Ehrenplatz neben

der ‘Special Extended Edition’-DVD-Sammlerbox sicher.
—

lllmhs Geheimtipp: Sega hatte mit vemunhlgem Marke-
ting zu Dreamcast-Zeiten zwar wenig am Hut, doch origi-
nelle Spiele gab und gibt es von dem japanischen Kultent-
wickler genug. Mein personlicher Liebling ist der auch fir
die PS2 erschienene, psychedelische Shooter Rez: Die fas-
zinierende Mischung aus “Panzer Dragoon”-artiger Balle-
rei, spektakular bunter Grafik und chillender Musik versetzt
mich auch heute immer wieder in Gliickszustande.

[35]




Jahresinhalt 2002

FEATURES & REPORTAGEN SPIELEVORSTELLUNGEN & PREVIEWS SPIELEVORSTELLUNGEN & PREVIEWS
TITEL | merr | seme SPIEL | system | HERT | sEIE SPIEL | sysTEm | neer | semmE
100 Monate MAN!AC: Das groRe MAN!AC-Jubilaum Dark Cloud 2 | Sly Raccoon PS2 8 10
Activision 2002: Vor Ort beim Branchenveteranen 7 22 || Dead or Alive 3 Xbox 1 30 || SOCOM U.S. Navy Seals Ps2 8 16
AMS 2002: Messe der Miinzlresser 12 40 ||| Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball | Xbox 8 18 SOCOM U.S. Navy Seals Ps2 11 12
AOU 2002: Magere Zeiten fur Videospieler 5 20 || Dead to Rights Xbox 8 1 || Sonic Advance GBA 3 77
Big Blue Box Diaries, Teil 1: Aus heiterem Himmel 4 28 | Die Hard Vendetta NGC 5 6 | S0S The Final Escape PS2 12 28
Big Blue Box Diaries, Teil 2: Die Publisher-Holle 5 26 || Die Hard Vendetta NGC 12 a || Soul Calibur 2 P52, Xbox, NGC 3 20
Big Blue Box Diaries, Teil 3: Das Thema mit dem Team 6 26 Disney Sports Soccer NGC 10 43 i Space Channel 5 Part 2 P52, Dreamcast 5 10
Big Blue Box Diaries, Teil 4: Die Bedeutung von Gras 7 38 || Downforce Ps2 3 28 Spider-Man P52, Xbox, NGC 5 14
Big Blue Box Diaries, Teil 5: Prog iertes Chaos 8 24 Dragon’s Lair 3D PS2, NGC i 20 |1 Splinter Cell P52, Xbox, NGC 10 10
Big Blue Box Diaries, Teil 6: Fan-Post 9 34 || DTM Race Driver P52, Xbox 9 10 Spyro: Enter the Dragonfly P52, NGC 11 40
Big Blue Box Diaries, Teil 7: Alles im Plan 10 36 Enclave Xbox 5 u || Star Wars: The Clone Wars P52, NGC 12 24
Big Blue Box Diaries, Teil 8: Spiele-Designer gegen das Volk [ 11 36 || Eve of Extinction PS2 3 18 || Starcraft Ghost PS2, Xbox, NGC 12 44
Big Blue Box Diaries, Teil 9: Eine Frage der Prioritat 12 52 || Final Fantasy Tactics Advance GBA 12 | 126 || Starfox Adventures NGC 4 14
| Psone-Blockbuster auf Dreameast 1 1B || Freekstyl Ps2 4 2 || Starfox Ady NGC 11 8
Classic Gaming Expo 2002: Messe der Module 11 26 Frequency PS2 2 10 Stung! P52, Xbox, NGC 6 12
Cod 2002: 7u Besuch bei Colins Schopfi 2 18 y, The P52 7 26 Ps2 3 10
Der Weg der Gewalt: Ein Rickblick auf 20 Jahre BPjS 11 32 i Godrilla: Destroy All Monsters Melee NGC 1 21 PS2 7 14
Dreamcast-Special: Sternschnuppe 3 34 |1 Golden Sun GBA 1 87 ikoden 3 PS2 6 20
E3 2002: Das Jahr der Konsole 3 % | Golden Sun 2: The Lost Age GBA 9 9 || Super Ghouls’n Ghosts GBA 10 99
Gamecube-Start in Deutschland: | Grand Theft Auto: Vice City ps2 1] 6 [} Super Mario Advance 2 GBA a | 123 ||
Das groBe 32-Seiten-Special : o Grand Theft Auto: Vice City ps2 12 3 || super Trucks P52 5 18
Games € ion 2002: Leipziger Allerlei 1 24 Grandia Xtreme ps2 4 2 || Superman: Shadow of Apokolip Ps2 1 n
Games Developers Conference 2002: 1 _ Growlanser 263 Ps2 10 | 28 | Superman: The Man of Steel Xbox 1 2
Gipfel der Spielemacher Gun Valkyrie Xbox 5 12 | Taz Wanted P52, Xbox 3 28
J ick 2001 1 94 || Halo Xbox 1 28 || Tekken 4 PS2 6 &
Kino des Grauens: Filme zu Spielen 5 28 Haven: Call to the King PS2, Xbox, NGC 12 45 Tenchu 3: Wrath of Heaven PS2 " 18 ||
Krieg der len, Episode I: Der Preis ist heif} 7 32 ! Herr der Ringe, Der: Die zwei Turme PS2 1 38 | i : Dawn of Fate P52, Xbox n 20 i
Krieg der len, Episode II: Hard: howdown 8 54 Hunter: The Reckoning Xbox 6 18 ||| imespli 2 P52 2 6
Krieg der len, Episode IlI: Wer spielt besser? 9 36 |1 i Karate Ad d GBA 2 93 || Tomb Raider: The Angel of Darkness PS2 6 8
Krieg der ¥ len, Episode IV: Zuriick in die Zukunft 10 30 James Bond 007: Nightiire P52, Xbox, NGC 12 13 | i Total ion Racing Ps2 domn 39
Man brillt Deutsch: MANAC bei der & 2 | Kingdom Hearts Ps2 11 14 z Tour de France PS2 3 28
JTurak Evolution”-Synchro Legacy of Kain: Blood Omen 2 PS2 4 12 || Transworld Snowboarding Xbox 6 2
MAN!AC intim: So entsteht ein Heft 2 36 Legend of Zelda NGC 8 6 Transworld Surf Xbox 3 L]
MAN'AC Menschen: Die Redaktion stellt sich vor 2 34 Malice PS2, Xbox 9 16 f Turok Evolution P52, Xbox, NGC 3 6
MAN!AC Online: Im Zeichen des @ 2 40 Manic Miner GBA 5 77 || Turok Evolution - PS2, Xbox, NGC 9 6 ([
Neo-Geo-Special: Leben in Luxus 9 28 Mark of Kri PS2 10 13 || Unreal Championshij Xbox 3 12
Card-e-Reader: Kartenspiele 12 50 Maximo: Ghosts o Glory pPs2 2 12 | Unreal Championship Xbox 12 42
Nimberger Spielwarenmesse 2002: 1 26' Mech Assault Xbox 7 18 || Vampire Night PS2 1 14
Spielzeugland in Worfelhand i Medal of Honor Frontline P2 1 20 || Vexx Ps2, Xbox, NGC 7 40
Rage 2002: Made in England 9 24 i Medal of Honor Frontline PS2 5 16| | Virtua Fighter 4 PS2 4 16
llenspiel kop 2002: Monster, Mythen und Magie 2 20 || Medal of Honor i Xbox 12 43 |} Virtua Tennis 2 ps2 .10 42
d-Sound: Eine neve SpielspaBdi ion? 3 24 Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty PS2 1 16 g V-Rally 3 PS2 4 6
Tokyo Game Show 2002: im Osten nichts Neues 12 34 | Metroid Fusion GBA 11 % || Way of the Samurai Ps2 5 8
Trauerspiel: Spieleschrott zum PSone-Ende i/ 36 || Metroid Prime NGC 8 20 World Racing Xbox 10 42
ideospiele - die Saat der Gewalt? 7 B || Micro Machines PS2, Xbox, NGC 10 | 42 |} X PS2, Xbox, NGC 11 6 ||
Vivendi Universal Games Fare: Fin filmgigant erwacht 5 22 || Mystic Heroes NGC 10 16 Tapper PS2, Xbox, NGC 11 4 ||
Working Designs: Gut Ding will Weile haben 10 26 || Need for Speed: Hot Pursuit 2 PS2, Xbox, NGC 9 2 || Zone of the Enders: The Fist of Mars GBA 6 97
X02 Europa: Millionen-Spiel 12 30 || : Munch’s Oddysee Xbox i 1 32
X02 USA: Auf zur nachsten Runde 10 20 Panzer Dragoon Orta Xbox 9 20
Xbox-Start in den USA: Dickes Ding 1 24 Phantasy Star Online Episode 162 Xbox, NGC 12 16 || = E =
Xbox-Start in Deutschland: Das grofle 48-Seiten-Special 4 51 Polaroid Pete Ps2 2 16 | i SPIEI_E-'ES'S (PAI.)
primal ps2 7| 8 ||
Prisoner of War P52, Xbox HEE | system | wEFv | SEmE
T T T T T T T T —mrTy Praject Gotham Racing Xbox 2 8 i 007 - Agent im i PS2 1 60 83%
spl ElEvo Rs‘i llu NGE“ a‘ PREVIEWS Praject Tero Ps2 3 16 || 007 - Agent im i NGC 9 71 83%
Psychonauts Xbox 8 2 || 18 Wheeler Ps2 2 75 69%
SPIEL | system | wEFT | sEE Redshift Xbox 7 | 18 || 18 Wheeler NGC s | 77 | 70w
Aggressive Inline PS2, Xbox, NGC 7 40 Racing Evoluzione Xbox 10 24 4x4 Evo 2 Xbox 9 78 65%
Amped yl boarding Xbox 2 14 1| Puzzle Attack GBA 2 93 ||| 90 Minutes Dreamcast 1 79 45%
bari PS2 4 8 Ratchet & Clank PS2 11 40 Ace Combat 4: Distant Thunder Ps2 2 70 85%
Big Mutha Truckers PS2, Xbox 1 16 Red Dead Revolver Ps2 12 22 Aggressive Inline P52 66 90% | |
Blinx: The Time Sweeper Xbox 7 12 || Red Faction 2 Ps2 9 12 Aggressive Inline Xbox 10 82 910
Bruce Lee: Quest of the Dragon Xbox 9 26 || Resident Evil Zero NGC - 8 14 Aggressive Inline NGC 10 82 90% | ||
Burnout 2: Point of Impact PS2, Xbox, NGC 9 138 || Robocop PS2 11 39 Aggressive Inline GBA 10 102 71%
Castlevania - Harmony of Dissonance GBA 7 89 Run Like Hell P52 1 12 Akira Psycho Ball PS2 1 95 64%
Colin McRae Rally 3 PS2, Xbox, NGC 9 10 Shadow Hearts P52 3 22 Ali lution Continues GBA 2 98 58%
[¢ Jos 2 P52, Xbox 4 20 | § Shining Lore PS2, Xbox 6 10 All-Star Baseball 2003 PS2 7 81 67%
Contra: Shattered Soldier PS2 10 3 | Shox Ps2 7 12 | Amped yl boarding | Xbox 4 76 B4%
Crash PS2, Xbox 4 10 || Silent Hill 3 PS2 12 43 | i Anschlag, Der GBA 1 99 64%
Craty Taxi 3: High Roller Xbox 6 14 |} Silent Scope 3 P52 12 43 | | Antz Extreme Racing GBA 10 102 43%
Crimson Skies: High Road to Revenge | Xbox 7 19 Sled Storm Ps2 4 24 || Arctic Thunder PS2 1 81 36%
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SPIELE-TESTS (PAL)

I
| SPIEL

SPIELE-TESTS (PAL)

 SPIELE-TESTS (PAL)

| SYSTEM | HEFT | SEIE | SPASS | SYSTEM | WEFY | SENE | sPAsS | SYSTEM | HEFY | SEE | SPASS
Arctic Thunder Dave Mirra’s Freestyle BMX 2 4 133 | 70% Fire Pro Wrestling
Armored Core 2: Another Age Ps2 12 111 | 78% David Beckham Soccer PSone 1 il 75% Fireblade Ps2 9 77 1% | ||
Atari Anniversary Edition Redux | PSone 3 76 69% David Beckham Soccer GBA 1 92 62% Floigan Bros. Dreameast 1 84 70%
Atlantis 3 Ps2 3 75 46% David Beckham Soccer PS2 7 77 65% Formel 1 Arcade PSone 10 98 66%
Atlantis: Das Geheimnis der oA 2 100 | eem David Beckham Soccer Xbox 9 73 | 65% Fortress GBA 2 100 | 53%
verlorenen Stadt Davis (up GBA 7 97 | 2% Freekstyle Ps2 9 72 73%
Auto Madellista Ps2 12 74 70% Dead or Alive 3 Xbox 4 70 89% Freekstyle NGC 12 | 122 | 73 |
Aturik: Rise of Perathia Xbox 4 73 60% Deadly Skies Xbox 4 B8 Td4% Freestyle Scooter GBA 1 92 53%
Baldur’s Gate Dark Alliance PS2 1 43 87% Xbox 11 77 51% Frequency Ps2 7 69 63%
Baph: Fuch GBA 5 85 80% Delta Force: Urban Warfare PSone 9 65 78% Frogger: Das grofle Ab PS2 7 81 35%
Barbarian Ps2 7 66 76% Denki Blocks GBA 1 92 T1% Frogger’s Adventure GBA 2 100 | 61%
Bass Strike Ps2 1 82 59% Deus Ex Ps2 6 84 87% Fuzion Frenzy Xbox 4 89 41%
Bass GBA 4 | 132 | sam Devil May Cry ps2 3 68 | 85% 61 Jockey Ps2 5 62 | 62%
Batman Veng Ps2 i 84 | 64% Dexter’s Lab 4 GBA 3 82 | 54% Game & Watch Gallery Advance | GBA 12| ] 8%
Batman Veng Xbox 5 72 64% Dino Stalker P52 9 74 73% Gauntlet Dark Legacy Xbox 9 67 74%
Batman NGC 6 72 64% i i GBA 12 131 51% Genma Oni b Xbox 4 92 82%
BDFL Manager 2002 PSone 1 81 73% Dokapon GBA 10 | 102 | 69% Giants: Citizen Kabuto Ps2 1 72 80%
BOFL Manager 2002 Ps2 6 94 76% Donald Duck Ph Ps2 11 89 63% Gitareo Man Ps2 9 75 71%
Beach Spikers NGC 10 72 B6% Donald Duck Quack Attack NGC 6 72 70% Godai El | Force Ps2 4 121 | 2%
Biene Maja: Das groBe Ab GBA 5 84 83% Doom GBA 2 95 78% Golden Sun GBA 4 126 | 90%
Big Air Freestyle NGC 12 19 66% Doshin the Giant NGC 1 76 76% Goofy’s Funhouse PSone 2 84 48%
Black Belt Chall GBA 12 | 131 | e3% Dragon Rage P52 4 | 122 ] 39% Gradius Advance GBA 1 89 | 80%
Blade 2 PS2 11 88 65% Drakan: The Ancients’s Gales Ps2 4 104 | 83% Grandia 2 PS2 5 69 83%
Blade 2 Xbox 11 88 65% Driven Ps2 3 63 39% Gravily Games Bike P52 10 95 40%
Blinx: The Time Sweeper Xbox 12 70 T1% Driven GBA 4 133 | "62% Gravity Games Bike Xbox 12 124 | 40%
Blood Wake Xbox 4 96 61% Driven NGC 6 2 40% Gremlins: Stripe vs. Gizmo GBA 6 100 | 58%
Bloody Roar Primal Fury NGC 6 68 75% Dropship Ps2 2 72 78% GT Advance 2: Rally Rating GBA 9 85 2%
Boxing Fever GBA 5 83 45% DSF FuBball Manager 2002 Ps2 3 74 35% GT Concept 2002 Tokyo-Geneva PS2 8 76 85%
Breath of Fire GBA 4 128 | 84% DTM Race Driver ps2 10 | 78 | 86% GIC Africa Ps2 1 59 | 75%
Breath of Fire 2 GBA 8 84 85% Duke Nukem Advance GBA 12 129 80% Guilty Gear X P52 1 51 79%
Britney‘s Dance Beat Ps2 7 86 65% Dynasty Warriors 3 Ps2 5 70 T6% Guilty Gear X Advance Edition GBA 12 130 68%
Britney’s Dance Beat GBA 8 86 51% E.T. der AuBerirdisch GBA 5 84 18% Gumball 3000 Ps2 10 98 61%
Bruce Lee: Quest of the Dragon Xbox 1 77 45% Ecco the Dolphin: Defender P52 3 9 o Gun Metal Xbox 9 76 3%
Buffy the Vampire Slayer Xbox 10 67 60% of the Future Gun Valkyrie Xbox 6 80 [ 75%
Burnout NGC 6 70 | 81% Ecks vs. Sever GBA 3 80 | 64% Gundam Battle Assault PSone 2 84 | 19%
Burnout Xbox 7 88 81% Eggo Mania Ps2 1 90 63% Gungrave PS2 12 125 57%
Burnout 2: Point of Impact Ps2 1 62 87% Eggo Mania Xbox 1 90 63% Halo Xbox 4 66 88%
Caesars Palace Advance GBA 5 83 58% Eggo Mania NGC 1 115 63% Hard Hitter Ps2 4 122 359
Cannon Spike 2 79 Sd% Eggo Mania GBA 5 83 63% Harry Potter & Der Stein
Capcom vs. SNK 2 Ps2 2 | 90 | 8% Fay Cubworld P52 n | 8 | — dot Weisen Eaoie U
Capcom vs. SNK 2 EO NGC 11 78 T4% Elder Scrolls 3, The: Morrowind Xbox 12 84 | 89% Harry Potter & Der Stein AT 8 o R
Car Battler joe GBA 8 85 73% Endave Xbox 9 66 61% der Weisen
(Casper Spirit Di P52 5 7 50% End PS2 B 72 2% dh Ps2 2 87 B86%
Castlevania: Harmony of Rl 0 01 |Pssw ESPN ional Winter Sports | PS2 3 64 80% Heavy Metal G Dreameast 2 %0 61%
Dissonance ESPN ional Winter Sports | GBA 4 129 | 82% Herdy Gerdy PS2 4 46 63%
Cel Damage Xbox 5 67 36% ESPN I ional Winter Sports | Xbox 5 I 80% Herr der Ringe, Der: & e e
{el Damage NGC 7 84 36% ESPN ional Winter Sports | NGC 6 65 80% Die Gefahrten
Chase: Hollywood Stunt Driver Xbox 1 68 75% ESPN NBA 2Night 2002 P52 7 85 69% Herr dg! Ringe, Der: b 12 8 %
th GBA 9 85 65% ESPN Winter X-Games ps2 i 130 ot Die zwei Tirme
chuchu Rocket GBA 2 | 102 | 78% Snowboarding 2 Hot Potato GBA 3 | 82 | 69%
Circus Ps2 7 62 59% ESPN winlz; X-Games Xbox 6 95 31% Hot Wheels Extreme Racing PSane 1 85 64%
Circus Abox 7 62 | 59% Snowboarding 2 Hugo Advance GBA 12 | 130 [ e1%
Colin McRae Rally 2.0 GBA 1 100 | 83% ESPN X-Games Skateboarding Ps2 2 76 73% Hugo: Di PSone 1 85 39%
Colin McRae Rally 3 Ps2 12 | 78 | 8% ESPN X-Games Snowboardi GBA 2 96 | 5% Hunter: The Reckoning Xbox 8 74 | 74%
Colin McRae Rally 3 Xbox 12 78 89% m;w Darkness: Sanity's NGC 12 02 0% Ice Age GBA 6 100 | 52%
Columns Crown GBA 2 102 | 80% Requiem Ico Ps2 4 114 | 80%
I dos 2 Ps2 10 84 78% Eve of Extincti Ps2 5 50 59% In einem Land vor unserer Zeit GBA 4 132 59%
« dos 2 Xbox 11 93 83% Everblue Ps2 7 82 79% Inspector Gadget GBA 2 98 67%
Conflict Zone NGC 5 64 63% Evil Twin: Cyprien’s Chronicles PS2 2 82 64% ional Karate Advanced GBA 3 80 73%
Conflict Zone PS2 5 64 63% Evil Twin: Cyprien’s Chronicles Dreamcast 4 50 64% I Superstar Soccer GBA 1 90 81%
Conflict: Desert Storm PS2 10 76 82% Evolution 2 Dreamcast 4 50 70% Invader GBA 12 130 | 58%
Conflict: Desert Storm Xbox 10 76 83% Expedition der Stachelb GBA 5 83 29% Iron Aces PS2 5 62 41%
(Crash Xbox 5 60 66% Extreme Ghostb GBA b 83 60% 155 2 NGC 6 66 85%
(Crash Bandicoot XS GBA 5 79 83% F1.2002 PS2 5 54 1% 155 2 Ps2 6 83 85%
‘Ceash Bandicoot: e c s I 12002 Ps2 7 76 | 8% 155 2 Xbox 6 83 | 85%
Der Zomn des Cortex F12002 NGC 10 98 7% Jackie Chan Ady GBA 2 98 63%
Crash Bandicoot: NGC 11 86 a5% F-14 Tomcat GBA 5 84 59% Jade Cocoon 2 PS2 4 106 | 66%
Der Zorn des Cortex F355 Chall ps2 10 87 860 Jak and Daxter: e 1 - e
Crashed ps2 12 | 124 | 59% Familie Feuerstein: Bedrack GBA 4 130 | 35 The Precursor Legacy
Crazy Taxi NGC 6 71 | 85% steht Kopf Jeremy McGrath Supercross World | NGC [ 77 | 29%
Crazy Taxi 3: High Roller Xbox 10 il 85% Feivel der Mauswanderer und GBA i 1 220 Jet lon GP ps2 5 72 13%
Creatures GBA 1 92 | 61% der verborgene Schatz Jet Set Radio Future Xbox 4 74 | 90%
Creatures PSone 3 12 58% FIFA Football 2003 PS2 12 109 87% Jet Ski Riders P52 1 83 49%
CT Special Forces GBA 9 81 70% FIFA Football 2003 Xbox 12 | w9 | 87% Jimmy Neutron: i 5 5 Frs
Dark Arena GBA 5 | 80 | e8% FIFA WM 2002 Ps2 6 | 75 | 85% Der mutige Erfinder
Dark Summit Ps2 5 58 74% FIFA WM 2002 Xbox 6 75 86% Jonny Moseley’s Mad Trix PS2 9 78 47%
Dark Summit Xbox 6 95 74% FIFA WM 2002 NGC 7 84 86% Jurassic Park 3: Dino Attack GBA 4 133 | 44%
Dark Summit NGC 8 77 Td% FILA h GBA 5 82 64% Kao the GBA 1 91 34%
Das Ding Ps2 10 92 1% FILA World Tour Tennis Xbox il 74 56% Kelly Slater’s Pro Surfer PS2 1 70 85%
Das Ding Xbox 11 94 1% Final Fantasy 10 PS2 6 76 | 88% Kelly Slater‘s Pro Surfer Xbox 11 70 85%
Dave Mirra yle BMX 2 Xbox 4 94 76% Final Fantasy 6 PSone 4 12 | Bé% Kelly Slater’s Pro Surfer NGC 12 | 124 | 85%
Dave Mirra Freestyle BMX 2 NGC 6 65 76% Final Fantasy Anthology PSone 6 90 84% Kelly Slater’s Pro Surfer GBA 12 129 82%
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SPIELE-TESTS (PAL) : J - J
| systeM | WERT | sEmE | seass ! EFT | SETE | S ! : e
Kessen 2 Ps2 4 43 80% | | Namco Museum GBA 2 101 76% Resident Evil NGC 10 86 90%
King of Fighters EX - Neo Blood GBA 10 | 103 | 84% || NBA 2K2 3 66 88% | H i Evil Survivor 2 Code:
ingdom Hearts Ps2 12 | 88 | 8% NBA Courtside 2002 NGC 6 69 | 81% Veronica K2 g -
Klonoa Beach Volleyball PSone 10 | 97 | 2% NBA Inside Drive 2002 Xbox 6 95 | 7% Rez Dreamcast 1 n 7%
Klonoa: Empire of Dreams GBA 7 95 84% NBA Jam 2002 GBA 4 132 52% Rex Ps2 2 78 7%
Knockout Kings 2002 Ps2 5 66 75% | | NBA Live 2002 Psone 1 B2 B1t% Riding Spirits PS2 11 75 70% | ||
*| knockout Kings 2002 Xbox 5 66 75% | | NBA Live 2002 PS2 1 82 81% Robotech Battlecry Ps2 12 | 118 | 68%
Konami Arcade Classics GBA 2 92 80% | [} NBA Live 2002 Xbox 4 94 81 Robotech Battlecry Xbox 12 118 68% | ||
Kong - The Animated Series GBA 10 | 103 | 56% ||| Nec i PSone 3 76 38% Rocky PS2 12 76 81% | |
Largo Winch Ps2 11 80 7% | | Need for Speed: Hol Pursuit 2 ps2 10 80 87% Rocky Xbox 12 76 81%
Largo Winch Xbox 1 80 71% | | Need for Speed: Hot Pursuit 2 Xbox 12 120 | % RTL Skispri PSone L2 91 69%
Legacy of Kain: Blood Omen 2 Ps2 5 42 85% | | New Legends Xbox 7 87 28% | | sabrina GBA 1 99 66%
Legacy of Kain: Blood Omen 2 Xbox 5 42 86% || New York Race Ps2 2 17 35% ﬁ Salt Lake 2002 PS2 3 62 53%
Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Ps2 1 68 83% Newcomer PSone 1 77 33% Salt Lake 2002 GBA 4 129 | 46%
Legaia 2: Duel Saga Ps2 12 86 2% Next ion Tennis Ps2 T 85 53% Scooby-Doo und die (ylnr-]agll GBA 4 130 51%
Legends of Wrestling Ps2 3 59 | 68% NHL 2002 Xbox. 4 95 | 89w ||| Scooby-Doo! GBA 11 | 99 | 55%
Legends of ling NGC 8 77 £9% NHL 2003 Ps2 1 84 B9% Scooby-Doo: Nacht der psz | o RN
Legion: The Legend of Excalibur Ps2 10 89 54% NHL 2003 Xbox 1 84 89% 100 Schrecken
Lethal Skies PS2 12 116 7% | | NHL Hitz 20-02 Abox 4 95 82% Scorpion King, The GBA 7: 97 65%
Lilo & Stitch GBA 8 85 78% | || NHL Hitz 20-02 NGC 7 87 82% Scrabble PSone 3 76 73%
Looney Tunes Space Race Ps2 3 73 7% | || NHL Hitz 20-03 PS2 12 112 85% Scrabble GBA 6 100 73%
Loens: Das hallische Casting Xbox 12 119 47% | || NHL Hitz 20-03 Xbox 12 112 85% Sega GT 2002 Xbox 12 98 2% | [
Lost Kingds NGC 9 68 73% Nightcaster Xbox 4 93 56% Sega Soccer Slam Ps2 12 106 75% | |
Luigi’s Mansion NGC 6 54 87% | | Ninja Assault PS2 10 94 62% | || Sega Soccer Slam Xbox 12 106 82%
Mad Dash Racing Xbox 5 75 61% | || No One Lives Forever PS2 4 118 | 3% | || Sega Soccer Slam NGC 12 106 82%
Mad Maestro PS2 5 55 65% | || No Rules Get Phat GBA 2 96 54% | | Shadow Hearts PS2 4 110 74%
Madden NFL 2003 PS2 1 2] 88% Oddworld: Munch’s Oddysee Xbox 4 90 79% Shadow Man 2econd Coming ps2 4 100 | 83%
Madden NFL 2003 Xbox 11 92 88% 0ff-Road Wide Open Ps2 2 88 Td4% Shadow of i Xbox 11 81 74%
Madden NFL 2003 NGC 12 | 122 | 38% 0One Piece Mansion PSone 1 81 65% Shaun Palmer’s Pro Snowboarder | PS2 1 70 78%
Magical Mirror starring e - 4 ha 2: Samurai’s Destiny PS2 10 74 87% Shaun Palmer’s Pro Snowboarder | GBA 2 96 3%
Mickey Mouse Pac-Man Collection GBA 2 101 80% Sheep GBA 7 97 70%
Magical Quest starfing GBA 1 95 8% | |1 Parappa the Rapper 2 Ps2 4 120 | 65% Shenmue 2 Dreamcast 1 56 91%
Mickey & Minnie i Party mit Winnie Puh PSone 1 85 37% Shifters PS2 9 78 | 54%
Maniac Racers Advance GBA 7 95 63% | [ Penny Racers Ps2 4 122 68% Shox PS2 1 64 85%
Manic Miner GBA 9 83 73% | |} Penny Racers GBA 7 94 61% Shrek Xbox 4 73 A2%
Master Rallye Ps2 10 95 58% | [ Peter Pan GBA 9 83 62% Silent Hill 2 Inner Fears Xbox 11 56 86%
Mat Hoffman’s Pro BMX GBA 2 96 81% Peter Pan ps2 10 95 70% Simpsons Road Rage, The Xbox 5 61 T7%
Mat Hoffman’s Pro BMX 2 PS2 10 96 79% Phalanx GBA 3 81 66% | Road Rage, The NGC 7 84 77
Mat Hoffman’s Pro BMX 2 Xbox 1 92 79% : Phantasy Star Online Version 2 Dreamcast 5 43 90% | || Slam Tennis PS2 9 70 75%
Mat Hoffman’s Pro BMX 2 GBA 1 100 | 80% Pikmin NGC 7 58 9% % Slam Tennis Xbox 9 70 75%
Maximo P52 3 54 82% Pinball Advance GBA 12 130 72% Sled Storm Ps2 5 46 64%
Mech Platoon GBA 3 81 62% | || Pinball Challenge Deluxe GBA 9 83 51% smash Court Tennis Pro b : i S
Medabots AX GBA 9§ 83 56% | | Pinky und der Brain GBA 9 84 67% Tournament
Medal of Honor Frontline Ps2 7 54 89% pirates: The Legend of Black Kat PS2 4 108 | 78% Smuggler’s Run 2: Hostile Territory | PS2 1 58 83%
Mega Man Battle Network GBA 1 91 68% Pirates: The Legend of Black Kat Xbox 7 83 78% Smuggler’s Run NGC 1 86 8d%
Mega Man X6 PSone 3 7 74% Planet der Affen GBA 1 92 | 47% Snood GBA 4 | 127 | 30%
Mega Man Zero GBA 1 98 % Planet GBA i 91 59% | | Snoopy’s Tennis Open GBA 9 85 70%
Megarace 3 PS2 ¥ 77 28% Pocket Music GBA 4 130 = i Sonic Advance GBA 4 125 | 70%
Men in Black 2: Alien Escape Ps2 8 81 52% | | Polaroid Pete PS2 3 58 64% Sonic Adventure 2 Battle NGC & 64 85%
Metal Gear Solid 2: i ; = el Police 24/7 PS2 5 68 69% Space Channel 5 Ps2 4 99 82%
sons of Liberty 2 i Power Diggerz PSone 7! 84 2% Spec Ops 2 Omega Squad D 5 65 17%
Metal slug X PSone 6 88 | 83% Power Rangers Time Force GBA 2 98 | 36% dball 2 GBA 0 | 102 | 60%
poli i Ps2 1 94 65% | | Power Rangers Time Force PSone 3 1 26% Spider-Man P52 7 64 81%
Micro Machines P2 12 90 70% | || historik Man GBA 1 90 70% Spider-Man Xbox 7 64 82%
Micro Machines Xbox 12 90 70% | | Prisoner of War Ps2 8 70 70% Spider-Man NGC 7 64 B1%
Midnight Club Street Racing GBA 4 127 | 47% | | Prisoner of War Xbax 8 70 0% Spirit - Der wilde Mustang GBA- 10 | 103 | 16%
Midway’s Arcade Greatest Hits GBA 2 102 | 5% Pro Soccer PSone 3 67 86% plashd: Xbox 10 83 88%
Mike Tyson Boxing GBA 4 130 | 56% Pro Evolution Soccer 2 Ps2 12 108 | B9% spongebob Squarepants: e5one 3 e 6%
Mike Tyson Heavyweight Boxing | PS2 7 [ 80 | &%} Pro Rally 2002 Ps2 s | s6 | 1% Supersponge
Mike Tyson Heavyweight Boxing | Xbox 9 3 73% : Pro Rally 2002 NGC 12 | 114 | 78% Spy Hunter Xbox 7 88 76%
Monster AG PSone 2 86 62% Pro Tennis WIA Tour GBA | & 100 | 72% Spy Hunter GBA Z 94 62%
Monster AG PS2 2 86 54% | || Pro Tennis WTA Tour PS2 11 72 56% Spyro 2: Season of Flame GBA 12 129 | 78%
Monster AG GBA 4 131 68% | || Pro Tennis WTA Tour Xbox 1 72 55% Spyro: Season of Ice GBA 1 89 74%
Monster Jam Maximum GBA 8 86 7% ! Pro Tennis WTA Tour NGC 11 72 56% SSX Tricky PS2 1 54 83% 3
Destruction § Project Gotham Racing Xbox q 80 90% SSX Tricky Xbox 8 81 32% |
Moorhuhn 3 GBA 9 84 7% || Project Zero PS2 10 90 8% SSX Tricky NGC 9 78 82% ||
MotoGP GBA 5 82 76% | | Pryim Chapter One: | ps2 12 w20 [PS0e Star Trek Voyager Elite Force Ps2 8 78 61%
MotoGP Xbox 7 78 | 83% || The Dark Unicorn Star Wars Episode 2 GBA 9 85 | 1%
MotoGP 2 Ps2 3 | e0 | 8% | Punch King GBA 8 | 8 | 60% Star Wars Jedi Knight 2: e
= X 12 94 854
Motor Mayhem [3] 2 | 74 | 50% || Redshift Xbox 12 | 72 | so% Jedi Qutcast
Advance GBA 12 130 | 73% Racing Simulation 2 Online Dreamcast 5 65 72% Star Wars Jedi Power Battles GBA 5 84 28%
Mr. Ps2 5 52 7% Rainbow Six GBA 4 132 | 58% | §i Star Wars Jedi Starfigh PS2 6 86 80%
Mumie kehrt zuriick, Die PS2 1| 8 62% Rallisport chall Xbox 4 84 85% Star Wars 0bi-Wan Xbox 7 87 41%
Muppet Pinball Mayhem GBA 8 85 66% | || Rally Champi Ps2 6 96 75% Star Wars Racer Reveng P52 5 55 73%
MX 2002 GBA 1 90 51% * Rampage Puzzle Attack GBA 3 79 76% | | Star Wars Rogue Leader: o . " o5
MX 2002 Xbox 7 88 | 73% ||| Ratchet & Clank ps2 12 | 66 | 90% Rogue Squadron 2
Mx superfly featuring ps2 " " 7% || Rayman M Ps2 1 80 63% Star X GBA 9 84 56%
Ricky Carmichael Rayman Rush PSone 5 74 41% Starfox Adventures NGC 12 62 89%
mx superfly featuring NGC 11 e | 75m Red Card pPs2 6 94 78% | | Stitch Experi 626 P52 8 73 | 68%
Ricky Carmichael | Red Card Xbox i 88 78% | || Street Hoops Ps2 1 82 70%
Myst 1l - Exile Ps2 12 1 70% Red Card NGC 9 7 78% Street Hoops Xbox 1 82 T0%
Myst Il - Exile Xbox 12 m 71% Red Faction 2 PS2 12 96 85% Stuart Little 2 GBA 10 | 103 | 58%
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SPIELE-TESTS (PAL)

SPIELE-TESTS (PAL)

SPIELE-TESTS (IMPORT)

| SYSTEM | HEFT | SEIVE | SPASS | SYSTEM | HEFT | SEITE | SPASS | system | mEFT | sEmE | spass
Ps2 9 62 73% g Wario Land 4 GBA 1 91 75% Super Smash Bros. Melee
Sub Rebellion Ps2 12 125 | 78% Wave Race Blue Storm NGC 6 56 90% | || i
2 P52 12 104 | 87% | || Way of the Samurai P52 11 87 72% || Unit
Sunny Garcia Surfing Ps2 3 il 70% Wer wird Milliondr 2. Edition Ps2 3 76 44% | 1] Virtua Striker 3 ver. 2002
Super Black Bass GBA 6 100 | 35% Wipeout Fusion PS2 3 48 82% Wway of the Samurai
Super Bust-A-Move GBA 1 91 80% Wizardy: Tale of the Forsaken Land | PS2 12 116 68% | I Wizardry: Tale of the forsaken Land
Super Bust-A-Move 2 Ps2 12 103 | 85% Woody Woodpecker PS2 2 89 64% | | World of Outlaws.
super Ghouls'n Ghosts GBA 1 98 66% Wworld Rally Championship PS2 1 62 7% Zanac X Zanac
Super Mario Advance 2 GBA 5 80 9% Worms Blast Ps2 5 62 60%
Super Mario Sunshine NGC 1 58 93% Worms Blast NGC 1 86 60%
Super Monkey Ball NGC 6 58 79% Worms World Party PSone 2 BS 7% -
Super Smash Bros. Melee NGC 6 | 62 | 8a% Worms Warld Party GBA 12 | 131 | e | | SPIELETESTS (G AME BOY (O lon)
super Trucks " P52 6 92 | 80% Wreckless: The Yakuza Mi: Xbox 4 86 | 68%
Supercar Street Chall PS2 1 84 50% Wreckless: The Yakuza Missions PS2 12 | 120 [ 65% i | WEFT | SEITE | sPAss
I shadow of Apokolips | PS2 12 | 117 | 3% WTA Tour Tennis Ps2 & 9 43% | | Baby Felix Halloween
Syphon Filter 3 PSone 1 7 83% WWE Raw Xbox 12 77 70% | | Keep the Balance 2 102 4 i
Tarzan Freeride Ps2 1 82 76% WWE I ia X8 NGC 12 77 71% | || Micro Maniacs 2 102 4 i
Tarzan Freeride NGC 6 n 76% WWF Road to I I GBA 2 99 62% No Fear Downhill in Biking 2 102 2 |
Ta1 Wanted PS2 12 102 | 40% WWF kd Just Bring It PS2 1 76 85% | || Santa Claus Junior 2 102 2 i
Taz Wanted Xbox 12 | 102 | 1% X-Bladez Inline Skater PSone 5 74 20% | |! sch ittchen und die sieben Iwerge 2 102 2 ||l
Taz Wanted NGC 12 ] 102 | 39% X-Bladez Inline Skater GBA 5 83 | 16%
Team Rocket Rescue PSone 3 n 19% XG3: Extreme-G Racing NGC 6 59 84%
Tekken 4 Ps2 10 68 87% XNX GBA 12 131 SB%
lekkgn Advance GBA 5 82 | 8% Yoshi’s Island: Super Mario 5 12 | 128 | oam “AN DH Elo
Tennis Masters Series 2003 Xbox 1 74 | &9 ||| Advance 3 H
Test Drive Overdrive ps2 7 74 | 82m Tone of the Enders: i ; o [ | weFr | SEITE
Test Drive Overdrive Xbox 8 75 | 8 The Fist of Mars E3 2002: Nintendos Winzling dreht auf 8 i
Tetris Worlds GBA 2 97 85% Toocube GBA 8 86 68% i ik Do-it-yourself auf dem |
Tetris Worlds P52 0 | 9% | 72w Toocube NGC 0 | 9% | 6% Game Boy Advance L *
Tetris Worlds Xbox 1 92 2% Zorro: Der Schatien ps2 3 70 60% park 32: Handheld mit PC-Verbindung 6 98
Tetris Worlds NGC 12 122 | 2% dio: Kleiner Game Boy ganz groB auf der PS2 7 90
The Powerpuff Girls: Mojo Jojo GBA 3 2 so% GBA-Lampen: Spielen bei Nacht und Nebel 2 94
A-G0-Go : Gratis-Tockerei: Spiele aus dem Netz 9 80
This is Football 2003 Ps2 1 66 81% splElE-‘Es‘s (IMPORT) MP3-Player: Felte Beats aus dem Game Boy 12 127
Tiger Woods PGA Tour 2002 Ps2 5 74 B1% - Pokémon: dheld: Kleiner Preis, Ri 4 124
Tiger Woods PGA Tour Golf GBA 9 84 | 45% i | systEm | HEFY | SEITE | SPASS Sch In auf dem Game Boy Advance 3 78
Timesplitters 2 Ps2 1 [ 52 [ 9om axd Evo 2 Xbox 4 | 38 TV-Empfanger fiir Game Boy Advance 10 | 10 ||
Timesplitters 2 Xbox 1 52 90% Akira Psycho Ball Ps2 5 40 64% | | ielte Handys von Siemens 1n 97
Timespli 5 NGC 12 14 90% Alpine Racer 3 PS2 7 50 594 pielte Handys: i-Mode in Deutschland 5 78
Tiny Toon Adventures: Arc the Lad Collection ps2 7 48 38%
Wﬂz‘k\’ Stackers SEA 3 i i Auto Modellista Ps2 1 48 71%
Tiny Toons Adventures: iohazard NGC 6 32 90%
Eusvtel's Bad Dream G8A n ki % Blood Rayne PS2 12 58 57% KN ow.“ ow
i s b Kart Ps2 3 45 5%
;mn::;?;:m:'l;me?ucm Psone 3 n =0 b online 1 46 74% i | SYSTEM
Tom & Jerry: Der magische Ring GBA 5 83 26% DODR MAX PS2 8 64 84% Controller-Recycling PS2, Xbox, NGC
Tomb Raider: The Prophecy GBA 12 | 130 | 79% Dead to Rights Xbox 1 44 76% Der optimale RGB: alle 12 | 136 ||
Tony Hawk’s Pro Skater 3 P52 1 52 | 88% Disney Golf Ps2 12 | 58 | 3% Dreamcast als Mediaplayer Dreameast 9 90 :
Tony Hawk's Pro Skater 3 PSone 1 52 7% Dragon Warrior 7 Psone 1 4 88% Erste Hilfe fir die PS2 Ps2 1 | 104 |||
Tony Hawk's Pro Skater 3 Xbox. 5 72 BBY% Dynasty Tactics PS2 12 56 73% Flohmarkt-Bummel alle 10 | 108 ||
Tony Hawk's Pro Skater 3 GBA 5 79 86% Dynasty Warriors 3 Ps2 1 16 T6% Gamecube-US-Umbau NGC 1 104
Tony Hawk's Pro Skater 3 NGC 6 70 88% Eternal Darkness: Sanity’s GBA-Display: Es werde Licht GBA 8 92
& NGC B 52 90%
Top Angler pPs2 8 81 | 54% Requiem GBA-TV-Adapter: A o
Top Gun Firestorm Advance GBA 9 81 60% Fatal Frame Ps2 5 38 | 78% GroBes Bild fur den Kleinen
Total Soccer Manager GBA 7 94 79% Forever Kingdi PS2 4 36 59% len am PC-Monitor PS2, NGC 3 88
Tour de France PS2 8 80 54% Grandia Xtreme PS2 12 54 73% Mogeln auf der PS2 PS2 7 106
Tour de France Xbox 9 67 54% | || Gungrave P52 10 a4 57% RGB fiir den Gamecube NGC 7 102
rld Snowboardi Xbox 12 | 13| s ||l higami: Ruining Blue Earth Psone 3 2 | 63% spielstande auf den PC: oo . P
1d Surf Xbox [] 78 | 75% || Ikaruga Dreamcast 1 | 50 [ 87% Lebensretter aus dem Netz
Surf Ps2 1 95 T6% King of Fighters 2000 Dreamcast 10 16 85%
Turok Evolution GBA 9 81 61% | [ King’s Field: The Ancient City Ps2 6 35 63%
Turok Evol Ps2 10 48 | B82% | | Klonoa Beach Volley PSone 7 51 724
Turok Evoluti Abox 10 | 48 | 84w MLB Slugfest 20-03 ps2 9 55 | 7am || i ¥ DR red : DI
Turok Evoluti NGC 12 | 15 | 83% Namco Museum PS2 3 16 820 ||
Twin Caliber P2 12 74 41% NASCAR Thunder 2003 Xbox 12 60 85% 5! 4
Ty the ian Tiger PS2 12 110 | 74% New Legends Xbox 5 37 28% | || Cannon Spike 3 89
Ty the Tiger Xbox 12 110 | 74% NFL Blitz 20-03 PS2 10 46 82% Capcom vs. SNK 2 1 106 | ¢
UEFA Champions League P52 3 74 7% NHL 2K2 Dreamcast 4 36 81% ion 2 5 91
2001/2002 imusha 2: Samuiai‘s Destiny Ps2 5 34 87% NBA 2K2 4 139
UFC Tapout Xbax 5 61 70% Pac-Man Fever pPs2 12 60 53% Rez 4 141
UFC Th d PS2 1 94 730 Pikmin NGC 1 38 91% Shi 2 2 107
UFC Throwdown NGC 12 122 73% Psyvariar Ps2 7 50 65% Virtua Tennis 2 1 105
Vampire Night PS2 6 82 T1% Runabout 3: Neo Age P52 8 64 47% | |1
Victorious Boxers PS2 1 85 48% Sakura Wars 4 Dreamcast 6 36 85% | |
viP PSone 2 85 16% Seqa Soccer Slam NGC 6 38 80% | || . = =
vie GBA 10 | 103 | 3% sky Gunner Ps2 9 | 56 | 70m | LAST RESORT (Game(ube-ﬂpps)
vIP Ps2 1 95 19% hing Drive NGC 5 40 26%
Virtua Fighter 4 Ps2 6 40 | 9% Star Wars Racer Ps2 4 8 | 73% 5 SPIEL | Wey | sEmE
Virtua Striker 3 ver. 2002 NGC 8 80 66% Star Wars Rogue Leader: NGC 1 8 5% Aggressive Inline
Virtual Kasparov GBA 5 83 | sam Rogue Squadron 2 i Beach Spikers 1u | w7
V-Rally 3 Ps2 7 70 82% Super Mario hi NGC 9 58 93% Cel Damage 8 95
V-Rally 3 GBA 9 82 86% Super Monkey Ball 2 NGC 1 46 85% Crazy Taxi 7 103
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.
LAST RESORT (Gamecube-Tipps) LAST RESORT (PS2-Tipps) LAST RESORT (Xbox-Tipps)
SPIEL | HEFT | sEE | | WeFT | see | MEFT | SEE
Dave Mirra Freestyle BMX 2 7 105 Evil Twin: Cyprien’s Chronicles 3 Fuzion Frenzy
Legends of i 9 92 F1.2002 8 93 Gauntlet Dark Legacy 10 10 | |
Lost Kingdoms 10 | 110 Freekstyl 9 92 Hunter: The Reckoning 9 91 ||
Luigi‘s Mansion 7 104 Godai El Force 5 N Kelly Slater’s Pro Surfer 1z | 138 ||
MX Superfly 12 139 Grand Theft Auto 3 1 106 Mad Dash Racing 6 107 ||
NBA Courtside 2002 7 104 Gravity Games Bike 1 107 Madden NFL 2003 12 138 | |
NHL Hitz 20-02 8 93 Guilty Gear X 2 108 Mike Tyson Heavyweight Boxing 10 1 | §
Pikmin 8 94 Kelly Slater’s Pro Surfer 12 138 MotoGP 8 93
Pro Rally 2002 12 140 Legacy of Kain: Soul Reaver 2 2 108 NBA Inside Drive 2002 7 103
Red Card 10 | 109 Legends of Wrestling 3 4 139 NHL Hitz 20-02 5 93
ident Evil 1 107 Legion: The Legend of Excalibur 11 108 Pirates: The Legend of Black Kat 8 94
Road Rage, The 8 95 Madden NFL 2003 12 138 Rallisport Chall 6 107
Smuggler’s Run Warzones 12 | 138 Mat Hoffman’s Pro BMX 2 1 106 Silent Hill 2 Inner Fears 12 | 139 ||
Star Wars Rogue Leader: Rogue Squadron 2 7 104 Medal of Honor Frontline 10 110 imp Road Rage, The 6 108
Turok i 1 108 Men in Black 2: Alien Escape 10 110 p 1 106
Virtua Striker 3 ver. 2002 9 93 Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty 5 93 SSX Tricky g 92
MLB Slugfest 20-03 9 93 Street Hoops 12 140 | |
Motor Mayhem 3 89 Tony Hawk’s Pro Skater 3 "6 | w08 |||
= T T TR F=o=1 New York Race 4 141 Turok Evolution 1 108 ||
LAST RESORT (GBA-Tipps) o
- Paris-Dakar Rally 1 105
| meer | seme Pirates: The Legend of Black Kat 6 | 108 P e e e
Aggressive Inline Portal Runner 1 107 GAME B“s'I'ER CODE PS2
Evolution Continues 3 89 Prisoner of War 0 | 1m 3
Atlantis: Das Geheimnis der verlorenen Stadt 3 89 Rayman M 2 107 I | HEFT | SHTE
Boxing Fever 6 109 Shaun Palmer’s Pro Snowboarder 2 107 Baldur’s Gate Dark Alliance 4 141 ||
Breath of Fire 5 93 impsons Road Rage, The 4 140 Conflict: Desert Storm 12 | 140 |
Breath of Fire 2 9 N smuggler's Run 2: Hostile Territory 2 109 Devil May Cry 4 141 | |
Castlevania: Harmony of Dissonance 1 108 Spider-Man 8 94 DTM Race Driver 11 108
(T Special Forces 9 92 splashd 3 90 Dynasty Warriors 3 7 105
Dark Arena . 6 109 5py Hunter 8 94 ESPN NBA 2Night 2002 8 95
Doom 3 N star Trek Voyager Elite Force 10 109 Final Fantasy 10 8 95 i
Ecks vs. Sever 4 139 Star Wars Jedi Starfigh 7 104 Frequency 9 93 i
F-14 Tomcat [ 107 Star Wars Racer Revenge 6 109 G1 Jockey 7 105 |}
Fire Pro ling 3 89 Street Hoops 12 140 Gran Turismo Concept Tokyo-Geneva 2002 1 108 |||
GI Advance 2: Rally Racing 10 109 9 93 Gumball 3000 12 140 ||
Harry Potter & Der Stein der Weisen 4 140 Sunny Garcia Surfing 4 140 dh 6 109
Herr der Ringe, Der: Die Gefshrten 12 | 140 Super Bust-A-Move 2 12 | 139 Legion: The Legend of Excalibur 12 | 140 |||
Ice Age 7 103 Test Drive Overdrive 9 92 Maximo 6 109 |||
Inspector Gadget 3 90 This Is Football 2002 1 106 Men in Black 2: Alien Escape 10 111 :
Jackie Chan Ad 3 90 hunderhawk: Operation Phoenix 6 107 New York Race 4 141 | ||
Jurassic Park 3: Park Builder 2 109 Tony Hawk’s Pro Skater 3 2 108 Next ion Tennis 10 | m (i
King of Fighters EX - Neo Blood 11 108 Transwarld Surf 12 139 Next ion Tennis 11 108
Klonoa: Empire of Dreams 8 93 Turck Evoluti 1 108 NFL QB Club 2002 5 93 ||
Mega Man Battle Network 2 107 Way of the Samurai 12 139 No One Lives Forever 1 108 1
Maonster AG 5 N Wipeout Fusion Y4 140 Project Zero 12 140 | ||
Pac-Man Collection 3 90 World Rally championship 4 139 Shaun Palmer’s Pro board 4 ||
Power Rangers Time Force 3 90 Sunny Garcia Surfing 5 93
page Puzzle Attack 4 141 Tekken 4 12 | 140 | f
Scooby-Doo! 12 139 T - 5 3 = = = = Test Drive Overdrive 9 93 1
Scorpion King, The g 93 Top Gun: Fire At Will 5 93
Spyro: Season of Ice 2 107 Tour de France 9 93
Super Dodgeball Advance 2 109 | V-Rally 3 9 93
Super Street Fighter 2 Turbo 1 107 ia Chronicle L Wipeout Fusion 5 93
Tetris Worlds 4 141 Harry Potter & Der Stein der Weisen 2 108 "
WWF Road to Wrestlemania 3 | w Hot Wheels Extreme Racing 2 | w9 ||l
Mega Man X6 4 139 [ [ ——— 3 "
3 1o PLAYER’S GUIDES
T spider-Man 2: Enter Electro 1 105 [ [ :
pps) syphon Filter 3 2 | w07 |l | [ svsTEm | HEFT | SENTE :
Tales of Destiny 2 1 105 Drakan: The Ancients, Gates PS2 9 94 1
| neer | seme ! Final Fantasy 10 P52 7 | 106
Mario Party 3 I dh Dreamcast 1| 12
Tony Hawk’s Pro Skater 2 A R T e A Ico Ps2 4 | 42
LAST RESORT (xbox-'npps) Legacy of Kain: Blood Omen 2, Teil 1 | PS2, Xbox 5 | o
: Legacy of Kain: Blood Omen 2, Teil 2| P52, Xbox & 110
SPIEL | WEFT | SEITE Legacy of Kain: Blaod 0men 2, Teil 3 | PS2, Xbox 7 | 10
4x4 Evo 2 10 109 Legacy of Kain: Soul Reaver 2, Teil 1 | PS2 2 110
Aggressive Inline 11 108 Legacy of Kain: Soul Reaver 2, Teil 2 | PS2 3 96
Amped Freestyle boardi 5 92 Lost Kingdoms NGC 10 | 112
Aggressive Inline Aurik: Rise of Perathia 5 91 ddworld: Mucnh’s Oddysee, Teil 3 | Xbox 6 12 |||
Aggressive Inline 1 108 Batman Vengeance 6 108 Oddworld: Munch’s Oddysee, Teil 1 | Xbox 4 144
Batman Veng 2 109 Blade 2 12 138 0ddworld: Munch’s Oddysee, Teil 2 | Xbox 5 9%
BDFL Manager 2002 7 105 Blood Wake 5 92 Paper Mario, Teil 3 N64 1 110
Burnout 2: Point of Impact 12 | 138 Bruce Lee: Quest of the Dragon 12 | 140 Pikmin NGC 7 108
Casper Spirit Di i 6 109 Buffy the Vampire Slayer 11 106 h 2, Teil 1 Dreamcast . 2 112
Deus Ex 7 103 Cel Damage 6 108 h 2, Teil 2 Dreameast 3 92
Devil May Cry 4 140 Crazy Taxi 3: High Roller 1 106 Silent Hill 2 PS2 1 108
Dino Stalker 10 | 109 Dark Summit 7 105 Spider-man PS2, Xbox, NGC 8 96
Dynasty Warriors 3 2 108 Dave Mirra Freestyle BMX 2 5 92 Super Mario hine, Teil 1 NGC 1 12
ESPN NBA 2Night 2002 8 95 Dead to Rights 12 138 Super Mario Sunshine, Teil 2 NGC 12 142
ESPN X-Games Skateboarding 3 91 Enclave 10 | m Tekken 4 PS2 1 | 110 i
Wenn Ihr ein Heft nachbestellen wollt, det bitte den Nachbestell-Coupon auf Seite 127.
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Ok, das hier ist kein Spiel. Das hier ist echt. Die wolten dir ans Leder.
M Spiel allein oder gegen einen echten Gegner irgendwo auf der Welt. Er sieht dich nicht,
aber er hort dich. Live. Im Internet. Da gibt's nur eins: Schlag unerbittlich zurlck. X‘B DX

HEAR MORE | FEEL MORE PLAY MORE

www.xbox.com/de/mechassault SEE MoORE |

2002 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten, Die in dieser Produktbeschreibung enthaltenen Angaben dienen ausschlieBlich zu Informationszwecken und beziehen
sich auf die Pre-Release-Version des Produkts, das vor seiner Freigabe zum Verkauf noch wesentlichen Anderungen unterliegen kann. Microsoft schlieft in Bezug auf diese
Produktbeschreibung und die darin enthaltenen Angaben jede Haftung und Gewahr aus. © 2002 Day 1 Studios (Teile hiervon). Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, das Microsoft
Game Studios-Logo, Mechassault, Xbox, Xbox Live sowie die Xbox-Logos sind eingetragene Marken bzw. Kennzeichen von Microseft Corporation in den Vereinigten Staaten
von Amerika und/oder anderen Landern. In dieser Produktbeschreibung enthaltene Firmennamen und Produktbezeichnungen sind u.U. Marken der betreffenden Inhaber.



Teurer Deal: Robbie Williams unterstiitzt Xbo

P Mal was anderes als das ewige
Sport-sponsoring: Microsoft lie@ letz-
ten Monat eine ungenannte Millio-
nensumme springen, um sich einen
der wichtigsten zeitgendssischen
Pop-Musiker ins Xbox-Boot zu holen.
Ex-'Take That'-Burschchen und mitt-
lerweile ausgewachsener Bad Boy
Robbie williams ist der neueste Fiir-
sprecher der Konsole: "Ich liebe es,
zu Hause Xbox zu spielen”, wird dem
Superstar im offiziellen Pressetext in
den Mund gelegt - und als Beweis
seiner tief verwurzelten Zuneigung
U "Halo” & Co. lasst er Microsoft als
einen der Hauptsponsoren fir seine
Europatournee 2003 auftreten — wird

Neuer rﬂer fiir Acclaim __

P Nach unerwartet niedrigen Quar-
talsumsatzen und dem Hickhack um
Acclaims busenfreies Trendsportspiel
“"BMX XXX” steht dem Hersteller wei-
teres Ungemach ins Haus: Der ameri-
kanische Wrestling-Verband WWE
hat eine Schadensersatzklage gegen
Acclaim eingeleitet. Darin wird ange-
fuhrt, dass die Firma trotz Auslaufens
des Lizenzabkommens im Jahre 1999
weiterhin Spiele mit Athleten und
Kurzel der Vorlauferorganisation

Verzweiflung, gesunder Wett-
bewerb oder Kundenverar-
sche? Wie die drei Konsolen-

hersteller gerade um eine gute Po-

™ sition im Weihnachtsgeschaft

ringen, ist schon erstaunlich. Microsoft legt mo-
mentan dank Kapitalstarke vor: Erst gab’s zwei
tolle Spiele als Gratis-Dreingabe zur Xbox, jetzt
durfen sich an den DVD-Fahigkeiten der Konsole

Interessierte durch einen exklusiven Silberling
locken lassen. Sony - unwillig, die PS2 weiter im
Preis zu senken (wohl wissend, dass die Xbox ei-
nen Tag spéter dieselbe Reduktion erfahren wir-
de) - schiebt bei Nacht und Nebel eine etwas
kopflose, auf zwei Wochen beschrankte Was-
liegt-denn-so-im-Lager-rum-Aktion hinterher.

[42]

Euch bei einem Konzert im nachsten
Jahr langweilig, darft thr im Hallen-
bereich ein bisschen zocken.
Interessanter fiir Anhanger des er-
folgreichen Englanders ist ein
Deutschland-exklusives Bundle. Fir
rund 30 Euro erhaltet Ihr dieser Tage
ein Xbox-"DVD Playback Kit” samt ei-
ner Robbie-Williams-DVD mit erlese-
nem Material wie unveroffentlichten
Titeln, B-Seiten und einem Blick hin-
ter die Kulissen bei der Entstehung
von “Escapology”. Der Silberling ist
weder auBerhalb Deutschlands, noch
getrennt von der Xbox-Fernbedie-
nung zu erstehen.

WWF vertrieben hatte. Aus diesem
Grund stiinden der World Wrestling
Entertainment mehrere zehn Millio-
nen US-Dollar Lizenzgebthren zu.
Acclaim selbst zeigt sich verwundert
und fhlt sich unschuldig: Man habe
nach 1999 keineswegs neue Titel in
Umlauf gebracht oder alte vertrie-
ben, vielmehr hétten Handler die
Spiele weiterhin verkauft oder ver-
ramscht - und dafir sah Acclaim
letztlich kein Geld mehr.

SOLANGE ES UMSONST IST
Und Nintendo? Die halten sich wie gewohnt
mit Kundenschmeicheleien zuriick. Das mick-
rige ”Mario Sunshine”-Bundle, bei dem Ihr
im Endeffekt eine Memory Card 59 geschenkt
bekommt, dient eigentlich nur dazu, die
Uberbestande selbiger, kleiner Speicherkarte
loszuwerden - schlieBlich will man in Zukunft
ja die neue groBe Variante 251 an den Mann
und Handler bringen. Eigentlich aber auch
egal, wie ‘ehrlich” ein Angebot gemeint ist
und welche Motive die Hersteller antreiben,
wir Kunden kinnen letztendlich nur von den
Sonderangeboten profitieren. Solange uns ei-
ne Tabaluga-GBA-Edition (mit Maffay-Auto-
grammkarte) oder das Dieter-Bohlen-PSone-
Paket (Harbuch inklusive) erspart bleiben...

e T AT A

G0N A

Die exklusive DVD gibt’s nur mit Fern-
bedienung und kostet 30 Euro.

Sony-Geschenk

I
P> Noch weiter wollen die Konsolen-
hersteller die Preise vor Weihnach-
ten zwar nicht senken, dafir tber-
bieten sich die groRen Drei momen-
tan in Bundle-Angeboten: Nach dem
Sega-Xbox-Paket und der Mario-Ga-
mecube-Edition hatte auch Sony
kurzzeitig die Spendierhosen an: Wer
sich zwischen 15. und 30. November
eine PS2 gekauft hat, bekommt
durch Einsendung einer Kopie des
Kassenbelegs, der Registrierkarte
und eines Coupons ein Spiel gratis.
Darunter sind Klassiker wie “Final
Fantasy 10", aber auch nagelneue Ti-
tel wie "WRC2” bzw. "Ratchet &
Clank”. schade nur, dass diese Aktion
arg im Verborgenen stattfand.

BERICHTE, ANALYSEN
UND TRENDS AUS DER SPIELEBRANCHE...

BigN bleibt Hard-

ware-Markt treu

P> Ein hirbares Aufatmen geht durch
die Nintendo-Fangemeinde: Offen-
sichtlich will der Gamecube-Herstel-
ler in Zukunft doch nicht auf die Ent-
wicklung neuer Konsolen verzichten.
Auf einer Investoren-Konferenz in
New York sprach Peter MacDougall,
der Vizeprasident Sales&Marketing
von Nintendo of America, zu diesem
Thema: “Nintendo ist im Software-
Business, und wird’s bleiben, Ninten-
do ist im Handheld-Business, und
wird’s bleiben, und Nintendo ist
ganz sicherlich auch im Heimkonso-
len-Business, und wird's bleiben.”
Ein weiteres Thema der Konferenz
war die Online-Zukunft des Gamecu-
be, der Nintendo immer noch skep-
tisch gegentber steht, und die
Ankindigung der ndchsten groBen
Bestseller fir den Wirfel: “Metroid
Prime” sowie “1080 Avalanche” und
“Zelda” in 2003.

Neben der Zusage, eine neue Heim-
Hardware zu veroffentlichen, wird
Nintendo auch seinem Stil treu blei-
ben und keine Multimedia-Maschine
in den Markt bringen: "Wir werden
die letzten reinen ‘Spieler” in diesem
Sektor bleiben”, so MacDougall.

Sega dampft Erwar-
tungen betrachtlic

> seit dem Ende des Dreamcast ging
es mit Sega bergauf - zuletzt mach-
ten gar Infogrames-Ubernahme-
geriichte die Runde. Nun gab’s einen
heftigen Dampfer fur den vermeint-
licht gesundeten Traditionshersteller:
Mitte November musste Sega seine
Gewinnerwartung fir das aktuelle Fi-
nanzjahr um knackige 72 Prozent
nach unten fahren - statt 18 Milliar-
den sollen nur noch finf Milliarden
Yen (40,8 Millionen Euro) eingefah-
ren werden. Hauptgrund for die Ent-
tduschung soll der unerwartet
schwache Verkauf von “NFL 2K3”
sein: Trotz einer 17,5 Millionen Dollar
schweren Anzeigenkampagne konn-
te man nur 300.000 von erwarteten
1,6 Millionen Stuck absetzen.

(NFL,
Hat auf ganzer Linie gegen EAs “Mad-
den” verloren: “NFL 2K3" von Sega.

01-2003 MAN!AC



Unerlaubte Praktiken: Nintendo zu
149 Millionen Euro Strafe verurteilt

}» Die EU-Kommission hat Nintendo
Ende Oktober wegen illegaler Ver-
triebspraktiken zu einer Geldstrafe
von 149 Millionen Euro verurteilt.
BigN und sieben Distributoren wur-
den fir schuldig befunden, die Preise
fir Spiele und Konsolen innerhalb
Europas zwischen 1991 und 1998
kunstlich hoch gehalten zu haben.
Durch die rigorosen Abkommen, die
Nintendo mit den Vertrieben der je-
weiligen Lander abgeschlossen hat-
te, war es fur diese nicht maoglich,
uber manche Landergrenzen hinweg
ihre Produkte weiterzuverkaufen.
_Die Folge: In manchen Zeiten waren
~ die Preise fir Nintendospiele in
GrofBbritannien um bis zu 65 Prozent
niedriger als in Holland oder
Deutschland. Die sieben Distributo-

Verspatung, Wen-

dert’s? Nintendo
wieder einmal
reroffentlichung

ren kamen mit einer Strafe von 18
Millionen Euro glimpflicher davon als
Nintendo. Der Gamecube-Hersteller
wiederum sieht zwar sein Fehlver-
halten ein, will sich aber nicht mit
der geforderten Summe abfinden:
“Beziiglich der Hohe der Strafe, die
Nintendo iberrascht, werden wir
Einspruch erheben”, so ein offizielles
Firmen-Statement.
EU-Wettbewerbskommissar Mario
Monti halt dagegen: "Jedes Jahr ge-
ben Millionen europaischer Familien
Riesensummen fur Videospiele aus.
Sie haben das Recht, Spiele und Kon-
solen zum gilnstigsten Preis einzu-
kaufen, den der Markt anzubieten in
der Lage ist.”. Wenigstens in Brussel
werden wir Videospieler also Ernst
genommen...

Abwartskompatibler Gamecube

P Dank zukiinftiger Zusatzhardware
kann der Gamecube nachstes Jahr in
puncto Software-Quantitat mit der
PS2 mithalten. Der ‘Gamecube Game
Boy Player’ wird im Marz in Japan, im
Mai in den USA und irgendwann da-
nach auch bei uns erscheinen. Mit
der wunderbar zum Konsolendesign
passenden Peripherie, die unter den
Cube gestopselt wird, lassen sich
samtliche Game-Boy-, Game-Boy-
Color- und Game-Boy-Advance-Mo-
dule auf dem Tv-Bildschirm spielen.
Habt Ihr gar noch ein GBA-NGC-Link-
kabel, so kannt Ihr neben dem nor-
malen Controller auch Euren Hand-
held als Eingabegerat fur die groR3-

Abraumer des Jahres:

P wie erwartet hat sich Take 2s
Gangster-Sim “GTA Vice City” bereits
in der Veroffentlichungswoche an
die Spitze der internationalen Spiele-
Charts kétapultiert. Die Zahlen sind
beeindruckend: In Deutschland wur-
den vom 8. bis 11. November tber
100.000 Einheiten abgesetzt, in Eng-
land sah die erste Woche 300.000
verkaufte Stick und in den USA wur-
den gar Gber eine Million "Vice City”
verkauft. Zumindest in GroBbritanni-
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formatige Pixelaction nutzen. Ein
Preis fur das Gerat wurde noch nicht
bekannt gegeben.

Vice City
en ist der “GTA 3”-Nachfolger damit
das am schnellsten verkaufte Spiel
aller zeiten. In Nordamerika hat die
verdffentlichung von “Vice City” zu-
dem das Videothekengeschaft ange-
kurbelt: Der Umsatz bei Verleih von
Ps2-Titeln stieg in der Woche nach
Start um 45 Prozent. Allerdings hat
der berauschende Erfolg auch seine
Schattenseiten: Die Verkaufe anderer
A-Titel sind in den genannten Lan-
dern merklich eingebrochen.

console nicht ha-
a erst am 14.5e-
den bringen

at, der US
erschoben
ungnahme
entrale

ste ist,
Weihna-

ist,

V. Diesel: Vom Film-

star zum Spieleguru
I
b Wer “xXx” im Kino gesehen hat,
weil es: Anti-Bond Xander Cage, ge-
spielt von Brummstimmenglatze Vin
Diesel, hat was fir Videaspiele iibrig.
Auch im Privatleben ist Diesel nach
eigenem Bekenntnis begeisterter
Daddler - jetzt will er mit seinen {ip-
pigen Millionengehéltern der Bran-
che auf die Spriinge helfen. Da der
Hollywood-Star von den bestenfalls
mittelprachtigen ‘xXx'-Umsetzungen
alles andere als begeistert ist, grin-
det er kurzerhand eine eigene Pro-
duktionsfirma namens Tigon Games.
Erklartes Ziel ist es, Spiele zu ent-
wickeln, die Vin Diesel auch selbst
freiwillig in die Konsole packen wiir-
de. Als erstes Projekt steht fur nachs-
tes Jahr "Perrone” an, das als er-
wachsenes Action-Adventure be-
schrieben wird und sich rund um die
Erlebnisse eines beriichtigten Geset-
zeshiiters der Siebziger dreht.
-

i

Mag Videospiele lieber als Friseure:
Triple-X-Actionheld Vin Diesel.

\ Hersteller-ABC

Na, da |

ihna- |

A
Acclaim ﬁlﬁ(!.m“
Gegriindet: 1987

Wie viele andere Hersteller der ersten Video-
spiel-Dekade wurde auch Acclaim von eir!
paar Branchenveteranen gegriindet. Dlg drei
Ex-Activision-Angestellten Jim scoroposki, pr
Holmes und Greg Fischbach debitierten im
sommer 1987 mit ihrer Firma, bereits im Au-
qust brachten sie als erster us-Lizenznehmer
fir das NES das Spiel "Star Voyager” auf den
Markt. Uber 100.000 mal wurde der Titel ver-
kauft, ihr zweites Spiel “30 World Runner”
setzte das Doppelte um. Bis vor wenigen Jah-
ren war Acclaim einer der wichtigsten Video-
spiele-Hersteller, zu starke Konze_nt(ierung
auf das sieche N64 brachte aber beinahe das
Aus. Nach einem kurzen Hoch laboriert man
aktuell an maRigem “Turok”-Absatz.

——— e e

-

Verlustreiche Box

P Microsofts Home-and-Entertain-
ment-Division, die auch fiir das Xbox-
Geschaft zustandig ist, macht den
groBten Verlust innerhalb des Kon-
zerns. Fur die Monate Juni bis Sep-
tember musste der Unternehmens-
bereich ein Minus von 177 Millionen
Dollar vermelden - bei einem Um-
satz von 550 Millionen. Auch wenn’s
Microsoft weh tut, am Hungertuch
werden Gates-Angestellte deshalb
nicht nagen missen: Die zwei profi-
tabelsten Bereiche (Betriebssysteme
und Software) machten gleichzeitig
3,5 Milliarden Gewinn.

+++ Traum-"Ehe’: Da oh-
nehin jeder “Dead or Alive”-
Spieler im Charakter Zack des offensichtliche
Vorbild Dennis Rodman erkannt hat, macht Tec-
mo jetzt Nagel mit Kapfen: Der Ex-NBA-Ripel
wurde kurzerhand zur Synchronisation des ein-
7ig mannlichen Ensemble-Mitglieds von “Xtre-
me Beach Volleyball” verpflichtet. +++ Take 2
angelt Angel: Der "GTA Vice City”-Hersteller
hat Mitte November gleich wieder einen Teil des
Reibachs unter die Leute gebracht und die Angel
Studios gekauft. Die arbeiten gerade an "Mid-
night Club 2 und firmieren firderhin unter
Rockstar San Diego. +++ Krustentiere abgesof-
fen: Ein Auftragsentwickler unzahliger GBA-Titel
hat das Zeitliche gesegnet. Die englischen Craw-
fish Interactive (z.B. "Speedball 2", "Ecks vs.
Sever”) mussten diesen Monat ihr Studio dicht
machen und samtliche Angestellten entlassen.
Der Grund fir die Insolvenz liegt anscheinend in
der schlechten zZahlungsmoral eines auftragge-
benden Publishers. +++ Square wieder auf der
Hihe: Unverhofft haben die japanischen RPG-
Profis ihre Profiterwartung fiir das letzte halbe
Jahr revidiert. Statt vorhergesagten 700 Millio-
nen Yen Verlust werde man nun wohl 300 Mil-
lionen Yen (ca. 2,5 Millionen Euro) Gewinn ein-

fahren. Trotz der “Final Fan- m

tasy 11”-Schwache...
[43]
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N EINES JEDI-RITTERS SIND
WEISHEIT UND HINGABE.
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JEDI KNIGHT II:
|

4 B m. %

Die Legende von Star Wars~ lebt in Jedi Outcast weiter. Als der
gefallene Jedi Kyle Katarn kdmpfen Sie mit |hrem einzigartigen
. Llchtschwert und einem ganzen Arsenal anderer Waffen gegen die

er Macht. Sie kénnen Ihrem Schicksal nicht entrinnen.

~ Nur wer die dunkle“Seite_, kennt, der findet vielleicht zum Licht ...

Einzel-

Epische und Mehrspieler-Action.

CUBE.



' Game Boy Advance

» Rechtzeitig zum Fest der Feste dirft s

Ihr wieder groB absahnen. Wie immer haben
wir uns bemiiht, den Videospiel-Herstellern exklusive Gewinne abzuschwat-
zen. "Metal Gear Solid 2” kinnt 1hr beispielsweise auch im Fachgeschaft um

die Ecke erstehen - mit einer Unterschrift von Chef-Entwickler Hideo Kojima

wird der Titel jedoch zum kultigen und wertvollen Sammelobjekt. Um an
eins der zahlreichen Goodies zu kommen, misst Ihr jedoch unten stehende
Fragen richtig beantworten - ohne Fleil3, kein Preis!

-

1. Von welchem Konzern wurde der britische
Entwickler Rare kiirzlich gekauft?

I\ sony [ Microsoft {9 Konami

2. Wie heilt der Hauptdarsteller in Ubi Softs
Agenten-Thriller ”Splinter Cell”?

N sam Fisher ] Fox McCloud [[d Colin McRae

3. Wieviele Knipfe befinden sich an dem
gigantischen ”Steel Battalion”-Controller?

[N 25 knopfe ]33 Knopfe |4 46 Knopfe

Schreibt die Antworten auf eine Postkarte und sendet sie an:

Cybermedia Verlag « MAN!AC-Weihnachtsgewinnspiel
Wallbergstr. 10 « 86415 Mering

tinsendeschluss ist der 10. Januar 2003. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,
Mehrfacheinsendungen werden nicht beriicksichtigt.

GAME B!

THQ

1X “Red Faction 2”-

Aufkleber

DVD-Box-Set (6

- 1 ”star Wars
il

playStalon £

playstation =

[46]

THE NEW DRDID ARSTY

or NJV=(\-NCE N,

Pack mit Spiel (P52), |
Munitions-Kiste, T-
Shirt, Tarnschminke, |
Cap, Leuchtstab und

1 "Mystic Heroes”-
Pack mit Spiel (Gamecube) und "Slayers”- |

T
i

1L EARTSE XS b W'
ET@"? : o FNTY W7

5X "Tekken 4”-Set
mit Spiel, Artwork-CD [
und Qui-Gong-Kugeln § 4
5X “Ratchet & S e

Clank” signiert von G& \‘:-;—-—f" ‘
Ted Price (Insomniac Games)
10 x "Final Fantasy 10”-VIP-Pack mit Spiel
und Helden-Figur

STAR WARS

DVDs)

Episode 2”-Pack mit
Spiel (GBA), Doppel-
DVD und Action-Figur

’\

INFOGRAMES

1X "Unreal thampionship”-Lederjacke

1X “Unreal Championship”-Messerblock und -Barett

1X spiele-Paket fiir PS2 (Inhalt: “v-Rally 3", “Sega Soccer Slam”, “Termi-
nator - Dawn of Fate”, “Grand Prix Challenge”, “Micro Machines”)

1 Spiele-Paket fiir Xbox (Inhalt: “Unreal Championship”, "Sega Soccer
Slam”, "Micro Machines”, “Splashdown”, "Sega GT 2002")

1 Spiele-Paket fiir Gamecube (Inhalt: “Beach Spikers”, “Sega Soccer

Slam”, “Super Monkey Ball”, “Sonic Adventure 2 Battle”, "Godzilla”)

MICROSOFT

3 "8linx: The Time Sweeper” Armbanduhr, deren
ILeiger entgegen dem Uhrzeigersinn laufen
3X "Blinx: The Time Sweeper”-
Spiel
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NINTENDO

TX "Super Mario Sunshine”-Pack mit
Gamecube, Spiel und Memory Card

1Xx Spieleset mit “Eternal Darkness” und
"starfox Adventures”

3 "Metroid Fusion” fiir GBA

| ELEET ) CAPCOM
V|VE N D I 1 Psone-Paket mit Konsole, LCD-Bild-
u N IVE RSAl schirm und Spiel “Capcom vs. SNK Pro”

20x "capcom vs. SNK Pro” (PSone)
5X “Der Herr der Ringe: Die

" Gefdhrten” fiir PS2 A(TIVISION

5X "Der Herr der Ringe: Die
Gefhrten" T-shirt 5X iiberraschungsspiel fiir PS2
5X 02-Rucksack

53 "Das Ding” fiir PS2

5X "Das Ding”-Video
(gekirzte Fassung)

5X "Das Ding” T-Shirt

GAME BOT]’.‘;\DVANE:E

CODEMASTERS

commemeraty 3 | 3 X Special Edition
von " Colin McRae

Rally 3" fiar PS2
“ 5X "Colin McRae

Rally 3" Polo-Shirt

1X 3in1 Brooklyn Booster 9000
s Lenkrad (geeignet fiir

alle systeme)

1X GCN Brooklyn Booster
5000 Lenkrad (Gamecube)
2X Ps2 Brooklyn ProPad
2X GCN Brooklyn ProPad

TDK

5X "Robotech Battle-
cry”-Paket mit Spiel
(Xbox), T-Shirt und
Actionfigur

\ KONAMI

\ 1X “Metal Gear Solid 2" (PS2) signiert von Hideo Kojima, Artbook und Stift
N 71X "NHL Hitz 2003” (Gamecube) mit Actionfigur
T "NHL Hitz 2003” (PS2) mit Actionfigur
‘ T ”NHL Hitz 2003” (Xbox) mit Actionfigur
1X "Deadly Skies” (Xbox) mit ‘Fox 2 Pro’-Flightstick
1x “silent Hill 2"-Soundtrack mit Lang- und Kurzarmshirt
1X Dreamcast-Paket mit 10 Spielen
1X Handheld-Paket mit 10 GBA/GB(-Spielen

EJAY

13 "eJay (lubWorld”-Set mit von Carl
Cox signiertem Spiel (P52), diversen
Magazinen mit exklusiver Software
zum Erstellen eigener Musikstiicke,
Longsleeve-Shirt, Pin, Sticker und
Kugelschreiber

MANIAC 01-2003 [47]




. Horror-

Lang hat’s gedauert: Weit Ober
- 1wei Jahre lieB Capcom die treue

Fan-Gemeinde auf eine richtig neue
"Resident Evil”-Episode warten. Das
Cube-exklusive Remake des Erstlings
erfreute zwar Kritiker, Einsteiger und
altgediente Veteranen, besonders
letztere aber lechzten - aller spieleri-
schen Verbesserungen der fulminan-
ten 128-Bit-Reinkarnation zum Trotz -
nach einer frischen Geschichte. Das
hochspannende Mysterium rund um
die amerikanische Kleinstadt Raccoon
City, Horden beiBfreudiger Zombies
und den zwielichtigen Forschungs-
konzern Umbrella hatte Serien-Mas-
termind Shinji Mikami schlieRlich seit
der exzellenten “Code: Veronica”-Epi-

48]
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25

sident Evil Ze

a3

Action vor traumhaften Bitmap-Kulissen: Rebecca Chambers kennt Ihr bereits aus dem Ur-

sode-(Dreamcast und PS2) nicht wei-
tererzahlt. Doch statt an die Gescheh-
nisse der Vorganger anzuknipfen,
prasentieren Euch die japanischen
Horror-Virtuosen eine Art ‘Wie alles
begann’-Abenteuer. Zeitlich vor den
dramatischen Geschehnissen des Ur-
Teils angesiedelt, verspricht “Resi-
dent Evil Zero” allen Fans gewohnt ra-

biate Nervenanspannung, neue Ein-

blicke und ein Wiedersehen mit vie-
len alten Bekannten...

Terror im Team

Mit Rebecca Chambers erblickt Ihr
gleich zu Beginn ein vertrautes Ge-
sicht: Hatte die schnuckelige
S.T.A.R.S.-Agentin im ersten "Resi”

!
1

“Resi”, Billy Coen ist neu.

nur einen Gastauftritt, spendierte ihr
Capcom diesmal die weibliche Haupt-
rolle. Als Neuzugang im Bravo-Team
muss die schichterne Brinette gleich
in ihrem ersten Auftrag beweisen,
aus welchem Holz sie geschnitzt ist.
Eine Reihe geheimnisvoller Todesfal-

*

Press a button?. = Saa~
> i’ Center /R ..Don't Touch™

Teamwork a la "Resident Evil Zero”
rinth kampft, hebt und senkt Kollegin Rebecca die Gitterschleusen.

: Wahrend sich Billy durch ein Kellerlaby-

5
| =——==|

. Typisches Ratsel: Mit Kombinations-
gabe aktiviert Ihr die Stromversorgung.

le fihrt Rebeccas Spezialeinheit in die
. verfluchte Umgebung Raccoon Citys.
: Wahrend eines Aufkldarungsflugs ge-
. schieht das Unvermeidliche, ein tech-
. nischer Schaden zwingt den Helikop-

ter zur Notlandung. Auf dem Boden
der Tatsachen erwartet die abgebriih-
ten Elite-Kampfer mit einem umge-
stirzten Gefangentransporter die
nachste Uberraschung. Vom Inhalt -
Wachpersonal und ein zum Tode ver-

. urteilter Massenmarder - keine Spur.

Einige Schritte spater gibt ein liegen-

gebliebener Zug weitere Ratsel auf.
¢ Beherzt und im Alleingang entert die
¢ Nachwuchsamazone die bedrohlich
. stillen Waggons.

© sogleich schlagt die beunruhigende

Vermutung in schockierende Gewis-
sheit um: Angefaulte Zombies haben
es sich in den luxuridsen Sitzpolstern
gemutlich gemacht. Und naturlich
denken die gammeligen Gruselge-

2
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utebots

Dark Cloud 2 ;

JANUAR

| Hersteller

Action <! - Action-Adventure | <G
| Evolution Snowboarding Konami Sportspiel o™ ==~ Devil May Cry 2 Capcom Action-Adventure %
Mystic Heroes Koei Action (% w57 Everblue 2 Capcom Adventure S
Nickelodeon Party Blast THQ Partyspiel @ w”| Ghost Master Empire Strategie @
Seek and Destroy Crave Action S 7| Midnight Club 2 Take 2 Rennspiel @
Sega Sp. College Basketball 2K2 | Sega Sportspiel @ =7 The Sims Electronic Arts Strategie G
Crimson Sea Koei Simulation é: &% DOA Xtreme Beach Volleyball | Tecmo Sportspiel -%E
Nightcaster 2: Equ.inox Microsoft Action-Adventure & 9| Kung-Fu Chaos Microsoft Beat'em-Up ét’
Evolution Worlds Ubi Soft Rollenspiel & E50 | Black & Bruised Majesco Sportspiel B
Star Wars Bounty Hunter LucasArts Action @ 34 | skies of Arcadia Legend Sega Rollenspiel @
DE]
Tales of Destiny 2 Namco Rollenspiel j =57 Cool Shot DigiCube Partyspiel ﬁ;
Unlimited SaGa Square Rollenspiel i %= Kingdom Hearts: Final Mix Square Rollenspiel e;
X1 Go sony Geschicklichkeit EE 57| Puyo Puyo Sun Ketteiban Compile Geschicklichkeit @E
Panzer Dragoon Orta Sega Action @ <9 Galaxy Angel Broceoli Simulation @
Legend of Zelda Nintendo Action-Adventure é,) <& Thousand Land From Rollenspiel @
Mr. Driller: Drill Land Namco Geschicklichkeit @ E5F | Space Raiders Taito Action @

PAL-Verdffentlichung: {i sicher <G> realistisch @ unwahrscheinlich

. Des Mons

terjagrs schlimmster Alptraum: Die beriihmt-be:

riichtigten Hunter-

Reptilien hat Capcom ebenso wenig vergessen wie die fauchende Magnum.

stalten gar nicht daran, ihre behagli-
chen Abteile zu raumen. Doch glickli-
cherweise erhalt Rebecca Unterstut-
zung im Kampf gegen die Untoten-
plage: Ausgerechnet Billy Coen, den
vermissten Schwerverbrecher, hat es
ebenfalls in die Eisenbahn verschla-

gen. Schnell erkennen beide, dass ih- :
. Vorgehen zum Grundprinzip. In bester
der Monsterbrut gen Null tendiert - :
gemeinsam ziehen die Verbindeten :
¢ Analog-Stick bzw. Digi-Kreuz, die

re Solo-Uberlebenschance inmitten

des Schicksals los.

MAN!AC 01-2003

Volle Kontrolle
Das Zwei-Helden-Feature ist denn
auch das innovativste Spielelement

des jiingsten Capcom-Schockers. Zwar
. durftet Ihr schon in friheren Episoden :
¢ zeitweise in die virtuelle Haut von

Nebenhelden schlipfen, "Resident
Evil Zero” aber erhebt kooperatives

Serien-Tradition dirigiert Ihr dabei
den aktuellen Hauptcharakter mit

. Steht Euch der KI-

- les  Spezial-ltem:
© Wahrend sich nur

: Steuerung des Sub-Heroens iber- :
 nimmt groftenteils die CPU. Wer nun

befiirchtet, der kinstlichen Intelli-
genz machtlos ausgeliefert zu sein,

© liegt daneben. Mit einer kleinen aber
- feinen Palette einfacher Kommandos
- lasst sich das Verhalten des Partners

Euren idealtaktischen Vorstellungen
anpassen: Per Start-Taste fordert Ihr
den Kollegen zum Mitkommen auf
bzw. befehligt ihm, an Ort und Stelle

zu verweilen, wahrend Ihr Euch auf :
. eine Solo-Expedition begebt. Im
© Menii lasst sich zudem festlegen, ob
Euer Kompagnon nach eigenem Wil- :

len auf die Hollenbrut schieRen soll,

" nur in Absprache mit Euch feuert
. (sprich wenn lhr selbst losballert)
: oder
. kostbarer Munition
. ganzlich auf waffen-

zum  Sparen:

gebrauch verzichtet.
Ebenfalls praktisch:

Mitstreiter gerade
im Weg, konnt Ihr
ihn via C-Stick frei
fort bewegen. Dari-
ber hinaus verfiigen
beide  Charaktere
iber ein individuel-

I Brenzlige Angelegenheit: Aus leeren Flaschen und Ben-
zinvorraten bastelt Ihr Euch wirkungsvolle Molotov-Cocktails.

Rebecca aufs Mixen der beliebten
Heilkrauter versteht, tragt Billy ein
Zippo-Feuerzeug mit sich herum.

- Kampf & Kopfchen

. Vor allem in der Schlacht leistet Euch
- der digitale Kollege gute Dienste, ist
: das Feindespack in "Resi Zero” doch

nicht nur duBerst variantenreich, son-
dern meist auch im Rudel auf Men-
schenjagd: Monstrise Killer-Schaben,
moosbefallene Tentakelmutanten

: oder extrem bissige Horror-Primaten
sind nur einige Vertreter der frischen
Monstergarde, die den traditionellen
Gegnerkader aus Zombies, Riesen-
spinnen und Hunter-Echsen berei-
chert. Eure Waffenpalette hat im Ge-
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8
Knife
. Neu: Liegengelassene Items
werden auf der Karte markiert.

genzug kaum Zuwachs erhalten: Mit
dem Gebrauch von Pistole, Shotgun
sowie Granatwerfer inklusive diver-
ser Geschossvarianten sind Veteranen
bestens vertraut, neu sind u.a. spritzi-
ge Molotov-Cocktails, welche beson-
ders Pflanzen- und Pelzwesen iber-
haupt nicht schmecken.

Der typische Ratselanteil aus Schlis-
selsuche, Memo-Interpretation und
Schalterknobeleien macht zwar auch
“Zero” nicht gerade zu einem Harte-
test fir die grauen Zellen, dennoch
erhalten die Denksportaufgaben
durch den Zwei-Helden-Ansatz fri-
schen Wind: Mal kurbelt der kraftige-
re Billy einen mechanischen Aufzug
an, mit dem Rebecca solo in unbe-
kannte Regionen empor fahrt, ein an-
deres Mal muss das Duo synchron
Computercodes eingeben.

Detailveranderungen
Im GroBen und Ganzen bleibt das
zweite exklusive Cube-"Resi” - vom

| Am Einzelsystem
Via Linkkabel
Online

PAL-Verdffentlichung:
Marz 2003

S

"Res

as usual: Routiniert
brillantes Horror-Adventure mit
frischem Buddy-Feature.

ungewohnten dualen Heroenansatz
einmal abgesehen - dem Stil der Se-
rie treu: Sowohl Schauplatze (nach
dem anfdanglichen Zuglevel warten

u.a. noch ein klassisches Herrenhaus :

sowie finstere Laboranlagen auf eine
Inspektion), Spielmechanik und
Schockeffekt-gespickte Edelinszenie-
rung mitsamt zahlreicher Renderfil-
me verziicken Serienfans einmal

mehr. Da erscheint es schon fast als
Revolution, dass die umstrittenen
Item-Kisten wegrationalisiert wur-
den: Alles, was nicht ins je sechs Ge-
genstande fassende Inventar von Bil-
ly und Rebecca passt, dirft Ihr nun je-

effektiver. Per X-Taste wechselt Ihr blitzschnell die Helden.

. Das E3-Demo endete mit dem Kampf gegen einen Monsterskorpion, im fertigen Spiel geht’s damit erst so richtig los!

derzeit und tberall ablegen. Die auf-
gebohrte Kartenfunktion gibt detail-
liert uber die jeweiligen Lagerorte

Auskunft. So lasst Euch "Zero” zwar |

mehr Freiheiten in der Item-Verwal-
tung, dafir masst thr im spateren
Verlauf teils nervend lange Laufwege
in Kauf nehmen. SchlieBlich weil3
man selten im Voraus, welches Hilf-
mittel als nachstes zum Einsatz
kommt - unserer Meinung nach eher
eine Verschlimmbesserung.

Unterm Strich bietet Capcoms neues-
ter Streich allen Fans gewohnt genia-
le Horrorkost mit dezenten Innovatio-
nen und einer spannenden, wenn

IR

. Im Meni konnt thr dem CPU-Part-
ner Befehle geben und Items tauschen.

auch nicht spektakuldaren Story. Die
fiesen Rennzombies und das coole
Sekundarwaffen-Feature des Rema-
kes wurden leider wegrationalisiert.
So bleibt “Resident Evil Zero” trotz
technischer Detailverbesserungen
(mehr animierte Details, eindrucks-
vollere Licht- und Schattenspiele) ins-
gesamt etwas hinter der dramaturgi-
schen und inhaltlichen Dichte des Cu-
be-Vorgangers zurtick. cg
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AR

Bonussekunden fiir erlegte Zom-

bies - mehr als einen flinken Abzugsfinger fordert Teil 3 leider kaum.

he: Zum dritten Mal Idsst sich die :
von den hausinternen Lightgun-Ex- -
perten Wow Entertainment program- :

’Sega gonnt den Toten keine Ru- :

mierte Balleraction kurz nach der Ar-
cade-Premiere auf einer Heimkonso-
le blicken. Xbox-Fans wird’s freuen,
dass die wahl der Entwickler auf ihre
Konsole gefallen ist, schlieBlich such-
te man einen Genre-Vertreter bis da-
to vergeblich im Portfolio des Micro-

soft-Systems. Nicht ohne Grund ha- :
© das baufallige Forschungsgebdude ei- !
. nes zwielichtigen Konzerns, spiele-

ben sich die Japaner gerade Gates’
Hightech-Kiste ausgesucht: Das Spiel-

hallenoriginal lauft auf der Xbox-na- :
hen ‘Chihiro’-Hardware, eine Konver- :

Entwickler:
Sega, Japan

= PAL-Verdffentlichung:
= | Februar 2003

| fﬂe Linkkabel
(!

Online

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:

Lenkrad © Flight Stick | © 16:9 & Dolby Digita!
Lightgun © Force-Feedb.| #/60Hz © Soundtrack
[ s N 1
=
DO I =
I

[52]

tierung dirfte den japanischen Pro-
grammierprofis entsprechend leicht
gefallen sein.

Feuer frei und SpaBl dabei!
Inhaltlich gut 20 Jahre nach den
schauerlichen Geschehnissen der bei-
den indizierten Vorganger angesie-
delt, legen bis zu zwei menschliche
Recken ein weiteres Mal mit Pad oder
Plastikknarre auf Heerscharen fauli-
ger Zombies an. Diesmal infiltriert Ihr

risch setzt Episode 3 auf bewdhrte :

[27] Sinnfreier MetzelspaR in rabiater Inszenierung - nach dem
ersten Durchzocken erwartet Euch eine Uberraschung.

J

i
i3 Oben: Zu zweit gegen den Boss.
Rettet Ihr in speziellen Sequenzen Euren

Mitstreiter, winkt ein Extraleben (rechts).

Genre-Kost: Auf festgelegten Lauf-
pfaden wandert das Heldenduo durch

- die heruntergekommenen AuRenan- :

lagen des Fabrikgeldndes, durch-
streift gammelige Burokomplexe und
sucht in finsteren Laborraumen nach
dem Urspung der Untotenplage. Die-
se ist nicht nur sehr beilfreudig, son-
dern auch aulerst variantenreich un-

. terwegs: Klapprige Halbskelette, Ten-

takel-bewehrte Mutanten, dickbau-
chige Riesenzombies und Kreissagen

¢ schwingende Meuchelmorder sprin- :

gen Euch meist im Pulk vor die

Schrotflintenmiindung. Je nach Art
und Beschaffenheit vertragen die
fauligen Fieslinge unterschiedlich vie-
le Treffer, in der Regel losen ein paar
saubere Kopfschusse auch das groRte
Problem.

Ein paar Wegabzweigungen motivie-
ren zwar zum mehrfachen Durchzo-
cken, ansonsten birgt die bluttriefen-
de Ballerei aber kaum Langzeitspal:
Die ziemlich simple Arcade-Variante
(der virtuelle Streuradius Eurer Wum-
me ist sehr groBziigig) haben selbst
Anfanger nach 30 Minuten beendet,

. dariiber hinaus lockt nur noch der ‘Ti-
me Attack’-Modus. Insgesamt bietet
. das dritte Haus der Toten so nur routi-
. niert inszenierte, anspruchslose Gen-

re-Kost mit prachtiger Optik - nicht

: mehr und nicht weniger. Fans greifen

dennoch zu. ¢g
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S0 wert

Stephan Freundorfer

spielt zurzeit:

Eye of the Beholder GBA
Ghost Recon Xbox
Moto GP (Online) Xbox

en die EXperten

Hier findet Ihr alle grundlegenden Daten: Um welches
Genre handelt es sich dberhaupt? Wie schwer ist das
Spiel? Wieviele Zocker konnen gleichzeitig ans Werk?
Nicht fehlen durfen hier auch die USK-Einstufung (so-
fern bereits feststehend) und der Zirka-Preis.

TECHNIK-CHECK
In dieser Sparte nehmen wir die Qualitat der Umset-
zung unter die Lupe: Zuerst wird die PAL-Anpassung in
puncto Technik und Sprachen analysiert. Danach folgen
Fakten zur Unterstiitzung spezieller Peripherie und fur
die Highend-Fraktion: Gibt es 16:9- und 60Hz-Optionen
far Profizocker? Welche Raumklangnormen werden ge-
nutzt (ProLogic fihren wir hier unter ‘Surround”)? Fiir
die Xbox geben wir zudem an, ob die Einbindung eige-
ner Songs moglich ist {'Soundtrack’).

sieht zurzeit:

Twin Peaks

hort zurzeit:

nix mehr - Motdrhead-Konzert

ALLGEMEINE FAKTEN

JELHNIR LNELR

Spieler
Am Einzelsystem | 2
Via Linkkabel | =
Online | =

USK-Rating /@ Preis: ca. 60 Euro

j Playstation 2

Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie:
«Lenkrad Maus 2 Flight-Stick
© Lightgun ' Keyboard «Force Feedback

Highend-Unterstiitzung:

Neben voraussichtlichen Veroffentlichungsterminen

SUPER!

GUT!
spielt zurzeit:
Metroid Fusion GBA
Resident Evil Zero Gamecube
Tom Clancy’s Splinter Cell Xbox

Oliv

-

er Schultes

spielt zurzeit:

Contra: Shattered Soldier Playstation 2
Resident Evil Zero Gamecube
Tom Clancy’s Splinter Cell Xbox

Grand Theft Auto: Vice City
Moto GP (online)
Need for Speed Hot Pursuit 2

Playstation 2
Xbox
Playstation 2

Gastiedakteur 7

a%.
a®
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und den Hersteller-Daten listen wir hier die wichtigs-
ten Vor- und Nachteile des getesteten Spiels im Kurz-
uberblick auf. Ist eine Umsetzung fir Eure Konsole
nicht geplant ader wollt Ihr mehr aber shnliche Titel
wissen, lohnt sich ein Blick auf die Alternativen-Liste:
Hier schlagen wir Euch fir alle drei aktuellen Systeme
Spiele vor, die in dieselbe Richtung gehen wie das ge-
testete Produkt.

sieht 1urzeit:

Futurama, zweite Staffel (DVD)
hért zurzeit:

Donots - We're not gonna take it

Technische Realisation und kinstlerische Ausarbeitung
bestimmen die Grafikwertung. Ruckelige 3D-Optik oder
Pop-Ups flieBen genauso in die Beurteilung mit ein wie
detaillierte Texturen und vielfaltige Szenarien. Anders als
die systemiibergreifende SpielspaR-Wertung bemisst sich
die Grafikwertung dabei nur an der - unserer Einschat-
zung nach - maximalen theoretischen Leistungsfahigkeit
der jeweiligen Konsole.

Die Soundwertung wird durch Vielfalt, Originalitat und
Qualitat von Musik, Sprachausgabe und Effekten beein-
flusst. Unterstitzt der Soundtrack die Atmosphare? Ist
die Gerauschkulisse passend? Waren professionelle Spre-
cher am Werk? Gibt's eine packende Surround-Kulisse?

SPIELSPASS
Die SpielspaB-Wertung betrachtet das gesamte §
Aufbau der Levels, Steverung, Abwechslung, Atm
phare, Komplexitat. Kurz: Macht's Spa? Unsere Wi
tungen sind hart, aber fair. Ein Durchschnittsspiel er-
halt z.8. 50%, eine 70er-Wertung stellt bereits eine
Empfehlung fur Genre-Fans dar. Ab 85% vergeben wir
die "It's a MAN!AC'-Kaufempfehlung, 90% und mehr er-
halten nur Ausnahmespiele - unsere Wertungen kom-
men nicht aus dem Bauch heraus, wir vergleichen viel-
mehr akribisch mit Kenkurrenztiteln

sieht zurzeit:
Der Herr der Ringe - Special Ext. Edition

hort zurzeit:
Running Wild - Black Hand Inn

169 © Surround V’Pmlngic 2
«60Hz © 0TS © Dolby Digital
DIE DETAILS
Verdffentlichung:
P52 Oktober

GRAFIK

SOUND _

Xbox 2. Quartal 2003
NGC 2. Quartal 2003

Entwickler: Cfiferiun, England
Hersteller:  Acdaim
Website: www.acclaim.de

Pro B3 pfeilschnelle und detaillierte Grafik
héllisch hohes Tempo
griffige Steuerung
wesentlich weniger unfaire Unfalle
sehr spaBiger Crash-Modus

e

Contia B cinige Rennen unausgewogen
Alternativen:

Need for Speed: Hot Pursuit 2
(87%, MAN'AC 10/02)

| Test Drive Overdrive
|| (82%, MANIAC 08/02)

Burnout
(81%, MANIAC 06,/02)

7.

Atemberaubende High-Speed-Ra-
serei, bei der praktisch alle Man-
gel von Teil 1 ausgemerzt sind.

Playstatio 2 4

arafik 89 v
sound 4 %

HE
Gran Turismo 3
Hersteller: Sony

Buffy Season 5 (DVD)

Die Fliiche anderer “Moto GP”-Spieler Tom Clancy’s Splinter Cell

Hersteller: Ubi Soft

WERTUNGSREFERENZEN

Grafikreferenz

Stabile 50 Bilder pro Sekunde und die
schinsten Autos der Spielegeschichte
machen den Raser zum Augenschmaus.

Geniale Licht/Schatteneffekte, opulente
Polygonbauten und eine stabile Bildra-

Soundreferenz

Medal of Honor: Frontline 91 %
Hersteller: Electronic Arts

Schon in Stereo klingt die Kriegskulisse
erschreckend realitatsnah, in Surround-
abmischung ist’s der Akustik-Wahnsinn.
Medal of Honor: Frontline 91%
Hersteller: Electronic Arts

Dank 5.1-Mix kampft sich der fulminante
Cocktail aus epischer Orchestrierung und

91 %

90 %

te: “Splinter Cell” ist ein Genuss.

brachialen Effekten an die Spitze.

Hersteller: Rare/Nintendo

Kolossale Bauten, verschwenderisch
viele Leveldetails & traumhafte Textu-
ren - so schon kann Videospielen sein!

Hersteller: LucasArts
Starker Sound muss nicht unbedingt di-
gital sein - das beweisen die stilvollen

Prologic-2-Klange der Weltraumsaga.
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Playstation 2

2% In "Vice City” geht’s nun auch innerhalb von Gebauden zur Sache: In der Mall

03:y2
sohnosys?
¥ 100
i

.

Ao AP asngal Ny
Pesimy Ml b n::gp

versorgt Ihr Euch mit Essen und Waffen oder sucht einen neuen Auftrag.

Unverhofft kommt oft: Die ersten
beiden “Grand Theft Auto”-Teile
ernteten reichlich Kritikerlob, die Kon-

sumenten hielten sich dagegen de-
zent zurick. Die Verkaufe machten :
zwar eine Fortsetzung vertretbar,

doch der sensationelle Erfolg von
“Grand Theft Auto 3" zum letztjahri-
gen Weihnachtsfest kam {berra-
schend: Unglaubliche sieben Millio-
nen Exemplare gingen vom erstmals
in echtem 3D prdsentierten Verbre-

cherepos weltweit iber die Laden- :
theken - kein Wunder also, dass bei :
Rockstar gleich die nachste Episode in

[£¥] Geld her: Bei Kapitalbedarf iiber-
fallt 1hr einfach ein paar Laden.

[54]

Entwicklung ging. “Grand Theft Auto:

“GTA 4" steht wahrscheinlich im kom-

Spiel.

Alleine in der Mafia

Bei "Vice City” schlupft Ihr in die Haut
von Tommy Vercetti: Der sal? die letz-
ten 15 Jahre im Hochsicherheitsknast
von Liberty City (Schauplatz von “GTA

3”) und darf nun wieder ungesiebte

Luft atmen. Seine Mafiabosse sind

06: 48
500002956 -
‘ _ wim
e .
i Ziit:
RiEshende e e

Y] Gelegentlich fiihrt Ihr Auftrage
mit Fernlenkfliegern aus.

[2¥] Das kennt jeder “GTA"-Fan: Wer zu'unbesorgl herumrast, provoz

00:17
SUDDEEENY S

iert im Hand-

umdrehen Unfélle - jetzt aber nichts wie raus aus dem brennenden Auto.

| ¢ zwar dankbay, dass er keine Syndi-
. katsgeheimnisse ausgeplaudert hat,
- trotzdem machten sie Tommy lieber
i nicht in ihrer Stadt wissen. Aus die-
sem Grund werdet Ihr kurzerhand mit :
etwas Startkapital in die sonnige Kis- :
tenstadt Vice City geschickt, um dort :

einen Drogenauftrag durchzufihren.
Dummerweise linken Euch lokale Ga-

- noven bei der Transaktion und Ihr
Vice City” versteht sich dabei weder :
als richtige Fortsetzung (ein echtes :

steht anschlieRend ohne Stoff und
Kohle da: So bleibt Euch nichts ande-

durch die Vice-City-Verbrecherhierar-

chie wieder nach oben zu arbeiten.

. Wie bei "GTA 3” tummelt Ihr Euch in

einer groflen 3D-Stadt und veribt

: dort Eure Untaten: Vice City ist - der

Name lasst’s schon erahnen - stark
an die Florida-Metropole Miami und
den stil der 80er-Jahre angelehnt.
Wie bei Crockett und Tubbs beherr-
schen pastellfarbene Shirts, Goldkett-
chen und weile Slipper die Szene -
selbst Gebdude und Fahrzeuge kon-

- nen sich den ‘Miami Vice’-Einflissen
. res (brig, als Euch von ganz unten :
menden Jahr an), noch als simples
Update - dazu steckt zu viel Neues im :

nicht entziehen. Auch den Status der

: Stadt als Kokain-Metropole bekommt

Uber den “Vice City”-Soundtrack mit der bom-
bastischen Anzahl von mehr als 100 hoch-
karatigen Lizenz-Songs aus den Achtzigern ha-
ben wir bereits ausfohrlich berichtet. Doch
neben den sieben Spartenmusikradios gibt’s
zwei weitere Stationen, die nicht weniger ori-
ginell und unterhaltsam ausfielen.

An die Stelle der
K”s”‘ T ‘Chatterbox” von
"GIA 3" (der junge Lazlow ist namlich noch
Idealist und verdingt sich daher beim Rock-
sender ‘V-Rock”) rickt K-Talk: Moderiert von
der liebenswert hohlen Amy Sheckenhausen,
kommt Ihr hier in den Genuss zahlreicher In-
terviews mit reichlich skurrilen Charakteren.
So lauscht thr dem widerwilligen Star einer
neuen Comedy-Serie, einer verdrehten Ultra-
Emanze oder dem nordischen Donnergott
Thor. Zusatzlich werden regelmaBig Anrufer
zugeschaltet, die nicht weniger durchgeknallit
sind als die Gaste.

Chaotisch geht’s bei VCPR zu: Deren Vorzeige-
sendung ‘Pressing Issues’ packt heiBe The-
men an und lasst diese von einer Experten-
runde diskutieren. Die fallt sich natirlich ger-
ne und haufig ins Wort und dbertrumpft sich
gegenseitig mit abstrusen Argumenten. Zum
Verstandnis solltet thr

allerdings zum einen

sehr gut Englisch berr-

schen, zum anderen Euer

Auto auf den Parkplatz stellen - ohne ausrei-
chend Konzentration bekommt hr vom hekti-
schen Gefasel sonst wenig mit.

Abgerundet werden die humorigen Wortbei-
trage von den schrigen Werbungen, die auf
allen Sendern laufen. Die Spots sind nicht nur
witzig, sondern nehmen auch Bezug auf-
einander und verleihen “Vice City” mehr Tie-
fe: So preist 2.B. ein Footballstar seine Auto-
biographie an, bevor er kurz darauf bei K-Talk
als Interviewgast zu héren ist.
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7] Die Krankenwagenfahrten gab's
schon vorher, der Pizzabotenjob (un-
ten) ist dagegen brandneu.

[27] Wer mit dem Feuer spielt... Wenn Ihr nervige Fahrzeuge per Beschuss in die

Playstation 2

Luft jagt, solltet Ihr Euch nicht in Reichweite der Explosion aufhalten.

Ihr optisch zu spiren - so thr den psy-

chedelischen Wischeffekt im Meni :

nicht abschaltet. Passend fiel auch
die Sounduntermalung aus: Neben
zwei kauzigen Talk-Radio-Sendern

(siehe Kasten) fiillen sieben Musik-
stationen den Ather und spulen weit
Gber 100 hochkaratige Lizenzsongs :

aus der Epoche der Karottenhosen ab.
Bei 'V-Rock’ werden Euch Metal- und
Rockriffs von Slayer oder Iron Maiden
um die Ohren gehauen,

7] Drei auf einen Streich: Natiirlich
darf auch gesnipert werden.

MAN!AC 01-2003

‘Flash’ -

. schwebt mit Yes, Talk Talk und den
Buggles in massentauglichen Gefil- :
i den, auf ‘Wave 103’ wiederum wer-
- den dank Gary Numan oder Kim Wil- |
¢ de Elektropopper glicklich - selbst :
superstar Michael Jackson sowie :
NDW-Heldin Nena sind vertreten, :

letztere gar mit der original deut-
schen Fassung von ‘99 Luftballons’.

- Stadtfiihrung inklusive
Wie gehabt findet thr iber den links :
© unten im Bild eingeblendeten Stadt-
- planausschnitt wichtige Orte wie Ho-
. tels (zum Speichern des Spielstands),
. Waffenldaden (zum Kauf von Mafiosi-
- Ausriistung) oder potenzielle Auf-

traggeber. Ein gestandener Ganove
I5uft ungern zu FuB}, darum kapert Ihr
kurzerhand auf Knopfdruck fremde
Vehikel: Rund 100 verschiedene Fahr-
zeuge kurven tber die Strallen, dar-
unter auch diverse Zweirdder - spater

-

LAY 1 :
EFIEI wie ein Vogel: Erstmals kénnt thr in einem
Helikopterflug iber das verregnete Vice City sieht imposant aus.

- geht’s sogar mit Hubschraubern in
- die Lufte. Egal ob Ihr ein verdutztes
© Pirchen aus seinem Sportwagen
scheucht oder mit einem harten :

Schwinger Mofafahrer aus dem Sattel
hebt, achtet darauf, dass keine Polizei
in der Nahe ist: Die Vice-City-Streifen

sind um einiges scharfer als ihre Kol- :
- legen in Liberty City und lassen nicht

so schnell locker. Seid thr auf der :
. sechs Sterne fassenden Fahndungs- :
- skala noch ein kleines Licht, hilft ge-
legentlich die Flucht. Werdet Ihr bei :

niIvEus
L @ 05000

e

" GIA" professionell abheben - ein

¢ schwereren Delikten ertappt, riicken
: unter Umstanden sogar Zivilfahnder,

Helikopter, Armee oder FBI an - Ret-
tung bringt in diesem Fall nur ein

: schneller Klamottenwechsel in Bou-
: tiquen oder eine Umlackierung Eures

Autos.

Habt Ihr einen Auftrag erhalten, soll-
tet thr fur die richtige Bewaffnung
sorgen: Etwa 70 Wummen und ande-
re Meuchelwerkzeuge umfasst das

. Repertoire, darunter neben Klassikern

wie Snipergewehr, Pumpgun, Molo-

Bekanntlich spricht Hollywood-GréBe Ray
Liotta ("Goodfellas”, “Hannibal”) die “Vice
City”-Hauptfigur Tommy Vercetti, und auch
andere Stars wie Dennis Hopper oder Burt
Reynolds geben sich die Ehre. Einige Neben-
rollen wurden dagegen mit bei uns weniger
bekannten Namen besetzt, zeugen aber vom
Humor der Rockstar-Truppe, die selbst hier
viel Wert auf Authentizitat legt.
Euer zeitweiliger Begleiter
. Lance Vance wird stilecht von
Philip Michael Thomas verkor-
pert, der dunkelhdutigen Half-
i te des Cop-Duos aus der offen-
sichtlichen Vorlage ‘Miami Vice’ - passender
geht’s kaum. Nach dem neongrellen Krimihit
verschwand der gute Mann weitgehend in der
Versenkung, lediglich einige uninspirierte
Auftritte an der Seite von Italo-Schwergewicht
Bud Spencer Anfang der Neunziger sorgten fiir
minimales Aufsehen.

Standiger Gast auf samtlichen
Radiosendern ist der Football-
spieler B Smith: Dahinter
steckt Lawrence Thomas, einer
der besten NFL-Defensivspie-
ler aus den Achtzigern und kurzzeitiger WWF-
Wrestlingstar. Mit regelmaRigen Verhaftun-
gen wegen Drogenbesitzes und -konsums
fullt er bis heute die US-Klatschblatter.

- Bl For Erotik in “Vice Ci-
ty” sorgt das Model
Candy Suxxx. Die

SO Sprecherin Jenna Ja-
meson ist zwar nicht fir ihre geschliffene Ar-
tikulation bekannt, kann sich aber perfekt in
die Rolle einfihlen: Der Porno-Superstar hat
sich nicht nur in den Traumen mancher Spie-
letester einen Stammplatz erarbeitet. Wer
Jennas Filmwerke offiziell nicht kennt: Die
Blondine war auch als Betthaschen in Emi-
nems ‘Without Me’-Video zu sehen.
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274 Spiel im Spiel: Fahrt Ihr abends
bei der Rennarena vor, nehmt Ihr v.a.
an einem Destruction Derby teil.
tov-Cocktail oder Baseballkeule so
interessante Neuerungen wie Golf-
schlager, Flammenwerfer und Mini-
gun. Meist schicken Euch die Missio-
nen zu einem oder mehreren Zielen,
die Ihr auszuschalten habt: Mal hal-

| Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

Spezielle Peripherie:

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

tet Ihr Konkurrenz-Gangster durch
rechtzeitige Eliminierung von einem
Raubzug ab, mal soll das Ableben ei-
ner lastigen Zeugin durch Rammen
ihres Fahrzeugs als Unfall getarnt

oYy:51
B
Y 0ss

271 Knuffige Mopeds, rockige Harleys und flotte Sportbikes: Die Motorrader fahrt
Ihr ohne Helm - das Gesundheitsrisiko ist entsprechend hoch.

werden. Fur welche Ganoven lhr Auf-
gaben erledigt und in welcher Reih-
enfolge, ist dabei nicht fest vorgege-
ben: Zwar geht’s gelegentlich erst
weiter, wenn Ihr bestimmte Ziele er-
reicht habt, dafur sind eine Reihe
Nebenauftrage fur den Storyverlauf
nicht relevant.

Verbrechen ist nicht alles
Wer zwischendurch keine Lust hat,
der Handlung zu folgen, geht einfach

Ulrich Steppberger “Grand Theft Auto

=

nehmer handzuhabe

aufgemotzte Grafik

PS2 bereits erhaltlich
Xbox  keine Umselzung geplant
NGC keine Umsetzung geplant

Hersteller:  Take 2

Website:

geniale Songauswahl

Alternativen:

Lenkrad 2 Maus Flight-Stick
> Lightgun > Keyboard Force Feedback
Highend-Unterstitzung:
169 Surround Prologic 2
60 Hz s © Dolby Digital
Veraffentlichung:

Entwickler: Rockstar North, Schottland

www.rockstargames.com
Pro B3 grandioses 80er:Jahre-Flair

neue Fahrzeuge (z.B. Motorrader)
B freie Flugmoglichkeiten
B3 coole Story, spannende Auftrage

Contra B Grafik neigt zu Rucklemn

Grand Theft Auto 3
(88%, MANIAC 12,/01)

Xbox J keine erhaltlich

keine erhaltlich

spielerische Gehalt

g Ul

I Grand Theft Auto: Vice City

‘ Playstation2

Grafik 79 %
sound 90 %

1

0

SpielspaR

Brillantes Verbrecherepos, das
mit toller Aufmachung und be-

eindruckender Spieltiefe fesselt.

[56]
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[£7] Wo viel Wasser ist, diirfen Boote nicht fehlen: chnappl Ihr Euch ein schnitti-
ges Speedboat, prescht thr besonders elegant iibers feuchte Nass.

: Vice City” ist genau so geworden, wie sich’s

"GTA"-Fans schon immer gewiinscht haben: Die wenigen Mangel des
vorgangers wurden konsequent angegangen. Zwar sind Steuerung und
insbesondere Zielautomatik weiterhin nicht perfelit, aber spirbar ange-

n als zuvor. Ansonsten gibt’s so viele tolle Neuerun-

& 7' gen, dass die Suche nach Kritikpunkten immer schwerer wird: Die dezent

macht dank “Miami Vice”-Stil viel her (und sieht

speziell bei Rundfligen imposant aus), die fantastische Soundkulisse tut
Ihr Gibriges dazu - nicht nur Kinder der Achtziger erfreuen sich an stun-
denlangen Programmen mitsamt schrager Sprecher und Spots. Auch der

wurde kraftig aufgepeppt: Euer Held hat nun viel

mehr Charakter, weshalb Ihr tiefer in die Story eintaucht, zudem werdet Ihr in spirbar abwechs-
lungsreichere Auftrage geschickt. Das machtige Waffen- bzw. Fahrzeugarsenal hat daran ebenso
Anteil wie die zahllosen Gags und Nebenmissionen, die es zu entdecken gibt. "Vice City” gehart ins
Pflichtprogramm jedes PS2-Zockers - solange Ihr mit politisch unkorrekten Inhalten klarkommt.

< -10): 5Y

A N0 1009Y

w 035 ¥ 100

933-30
7B 02:29
IKPOMTS :

auf Abwege: Sucht die 100 in der
ganzen Stadt versteckten Pakete,
verfallt in ‘Rampage’-Amoklaufe
oder absolviert schwierige Stunts
und sackt dafur Belohnungen ein.
Wachst Euer Kontostand, geht Ihr im
Lauf des Spiels unter die Spekulan-
ten: Kauft neue Stitzpunkte ein, in
denen Ihr Vehikel unterstellen konnt,
oder gonnt Euch Unternehmen wie
Fahrdienste, Pornofilmstudios und
Stripclubs. Reichen die Moneten
nicht fir grofe Investitionen, kénnt
Ihr sie auf Wunsch ohne Gewaltein-
satz vermehren: Im groBen Renn-
sportstadion tretet lhr abends zu
Schrottrasereien und Destruction
Derbys an, Motocrosskinstler pra-
sentieren sich auf einer kleineren
Anlage. Als Pizzajunge liefert Ihr mit
dem Mofa italienische Kostlichkeiten
aus oder Ihr chauffiert z.B. via Taxi
und Krankenwagen Fahrgaste bzw.
Patienten an ihre Zielorte. us

Froher Flug: Haarige Stuntspriinge
kennt thr bereits aus dem Vorganger.

01-2003 MAN!AC



"Stirh

o itk sy e

. Y lq -
vt gt By’
w

o -j*

o

iy T
e

.4

NINTENDO
GAMECUBE.

e '. -~

EBACKLIY

Yol
T A
it

A

Ay

]
1 3

§
I
- 'wh."vv_\}"vv“.. s;u;’.-b-;, ..'c-_"h.r .,
Lot
-

TIPPEER

R A
;1 p " , o
o ;;-. i .
—=
h ”v'm-:

P
R

NDO
® L AMETUBE .-

R e s b

— Stirh Langsames==
L

inklusive der original { AN

)| €@ @2 NDA e’ eypehronstimme T

. fiehardvendetta. sierrade 2 m“‘lﬁ“::f::: o s T3

| . dehartuenietasen 7 WIS 2
bitc NDA:= EAMEELRE.

B 4 : -
© 2002 Twentieth Cenltury Fox Film Corporalion. Fox Interactive, Die Hard und die zugehérigen Logos sind eingetragene Marken oder Marken von Twentieth Century Fox Film Corporalion. Alle Rechle vorbehalten. Game Enging © 2002 Bits
Stuglios Lid. Benultzt Bink Video. ©1997 - 2002 von RAD Game Toals, Inc, Verdifentlicht in Zusammenarbeil mit Vivendi Universal Games Inlernation?;l, Vertrieben durch Vivendi Universal Games International. NDA Productions und das NDA
Productions-Lago sind Marken von Vivendi Universal Games Interpational. TM, ® AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. @ 2002 NINTENDO.

|



Unreal Cham

pionship

)8 Effekte satt: Entfernte Gegner schicken Euch Energiestrahlen entgegen, eine

Rakete verdampft, die Flammen ziingeln an der Seite empor und die Lava glimmt.

Sport ist Mord: Wo andere Ent- :
wickler fur ihre geistlosen Met- :

zeleien krampfhaft

In einer mittelfernen Zukunft, in der
fremde Planeten besiedelt sind und

die AuRerirdischen ganz offen unter :
uns weilen, verehrt die Bevalkerung :

moderne Gladiatoren, deren Einsatz
nicht geringer ist als der ihrer antiken
Vorbilder: Das Leben. Dick gepanzert
und mit diversen High-Tech-Waffen
im Gepack lassen sich die Kombattan-

ten in Arenen auf entlegenen Plane- :
¢ Madi von Euch platt gemacht werden:

Kommende Ego-Shooter fiir Xbox Live

Konsolennutzer mit Faible fiir Ego-Action
diirfen sich mittlerweile nicht mehr be-
schweren: Etliche hochkardtige Genre-Ver-
treter landen momentan in Laden und
Laufwerken. Dafir ist es mit der Online-
Unterstiitzung - traditionell bei jedem PC-
shooter Standard - noch nicht weit her:
"Unreal Championship” ist fiir die nachste
Ieit die einzige im Internet spielbare
Xbox-Ballerei. Auch bei kiinftigen Produk-
ten sieht’s mau aus. AuBer “Halo 2” wird
im kommenden Jahr nur die Konvertierung
eines bei uns indizierten id-Soft-Titels mit
einer Online-Funktion aufwarten - zumin-
dest nach jetzigem Kenntnisstand. Aller-
dings ist es gar nicht mal unwahrschein-
lich, dass Xbox-Zocker auch in den Genuss
eines onlinefdhigen “"Doom 3” kommen.

[58]

nach einem :
schlissigen Hintergrund aus Historie
oder Science Fiction suchen, definiert :
Digital Extremes den rabiaten Waf- :
fengang ganz simpel als Kampfsport. :

ten beamen, um dort auf sich alleine
gestellt oder in der Gruppe den bes-
ten Kampfer untereinander auszu-

schieen - und lhr seid natirlich mit- :

tendrin.

28 Siege zum Thron

Kernstick des “Unreal Champion-
ship”-Solospiels ist der namensge-
bende Wettbewerb: Nach der Wahl
Eures Charakters aus der beachtlichen
Riege von 50 skurril-martialischen

funf weiteren Figuren zusammen,
mit dem lhr die Karriereleiter nach

oben steigt. Je sieben Konkurrenz- :

teams wollen der Reihe nach in vier

Deathmatch, Capture-the-Flag, Doub-

. le Domination und Bombing Run.
: Wahrend die ersten beiden Varianten
. (Punkten durch Toten respektive den
. Klau der gegnerischen Flagge) fiir ei-

LiB Mit 100 Adrenalin-Punkten dirft Ihr eine Spezialfahigkeit auslosen: Hier laden

sich gerade durch Superheilung Schild und Lebensenergie machtig auf.

nen Shooter so selbstverstandlich :
¢ sind wie zehnmutige Werbepausen

fur Pro7, bieten letztere zwei eine
hiibsche Abwechslung vom Ego-Ei-

. nerlei. Bei der doppelten Dominie-
: rung muss Euer Team zwei getrennte

Punkte auf der Karte besetzen und

- zehn Sekunden lang halten, um ei-
- nen Zahler gut geschrieben zu be- :

kommen - nicht so einfach, beson-

lichen Angriffen bietet. Beim Bom-
nem futuristischen Ball, der gewthn-

lich in der Mitte der weitlaufigen
Arena liegt, und werft ihn fur drei

stirzt Ihr Euch gleich mit hinein, wer-

. den sieben Zahler fallig. Das Problem:

Der Ball in der Hand verhindert die
Waffenbenutzung, Ihr misst auf die

(=] * B o

You have tha ball, dafiver it to enemy bosa!

Mitstreiter vertrauen oder im Notfall
das pazifistische Ei an einen Kamera-

- den weiterreichen. Habt Ihr nach ei-
- nem guten Weilchen alle Matches ge-
- wonnen, geht’s um den "Unreal”-
¢ Thron: In einer engen Arena erledigt
- 1hr der Reihe nach Eure liebgewonne-
. nen Teammitglieder, die dummer-

weise durch Eure gemeinsame Zeit

erfahrener und damit schneller, ge-
- ders, wenn das begehrte Platzchen
- offen liegt und kaum Schutz vor seit-
Kampfern stellt Ihr Euch ein Team aus

benrennen hingegen wetzt Ihr zu ei-

schickter sowie kliger geworden

: sind.

- Uppige Umgebung

. Richtig viel Mihe haben sich die Ent-
. wickler mit Design und Ausgestaltung
¢ der Arenen bzw. Landschaften gege-
Punkte in das gegnerische Energietor :
- am anderen Ende der Spielfliche - :

ben: Je nach Spielvariante hetzt Ihr
durch die engen Gange verlassener

¢ Industriekomplexe und Raumstatio-
. nen, lauft iber die offenen Weiten ei-
- nes Dschungel- oder Eisplaneten,
. kommt in Vulkangebiet brodelnden

Flaggenklau, dem ‘Ballspiel’ Bombing Run oder in der Punkte-Besetzen-Variante Double Domination (von links).

01-2003 MAN!AC



Li8 Mit etwas Geschick entlockt Ihr
der Shock Rifle eine Plasmaexplosion.

Lavastromen gefdhrlich nah oder
schlagt Euch durch die Sandstirme
eines futuristischen Agypten-Set-
tings. Weder an Texturen noch Effek-
ten wird gespart: Glénzendes oder
verrostetes Metall, fein strukturierte
Steinboden und Felswiande, schillern-

des Wasser, wabernder Dampf und

Nebel, gleiBendes Licht, Echtzeit-

schatten - "Unreal Championship” ist

ein Fest fur die Augen. Die Waffenef-
fekte stehen der Levelgrafik kaum
nach: Schickt dem Feind mit der

Shock Rifle eine wabernde violette :
Plasmakugel entgegen, jagt Gber die °

Sniper-Sekundarfunktion der Light-

ning Gun einen blauen Energieblitz :
direkt in den Schadel des Gegners, :
feuert Raketen und Flakgeschosse, :
um eine ganze Gruppe durch die Luft |
wirbeln zu lassen oder kombiniert zu- |
sammen mit einem Teamkameraden :
die Wucht des gleiBend grinen Ener- :

giestrahls der Link Gun.
Fraggen leicht gemacht

wird Euch leicht gemacht: Neben

und Anweisungen an Euer Team

ece ¢+ENE

RO N a2

LU Ruckelorgie: Die Entwickler ver-
zichten darauf, Effekte und Details im
Splitscreen zuriickzuschrauben.

wie Medi-Pak, Schild oder Doppel-

- schaden sammelt Ihr auch Adrenalin-

Kapseln ein: Ist Euer Hormonlevel auf
100 (bei Abschissen steigt dieser
ebenfalls), durft Ihr Gber eine Tasten-
kombo die vier kurzfristigen Specials
Superheilung, Berzerk, Megasprung
oder Tempo ausldsen.

Neben dem “Unreal”-Wettbewerb ist
auch fir den Kurzfrist-Spal einiges
geboten: In den vorgenannten Modi
plus Survival (iberlebt so lange wie
maoglich) kampft Ihr auf Gber 30 ver-

i schiedenen Karten gegen bzw. mit
¢ bis zu neun Bots und stellt in den Op-
i tionen einige Modifikatoren wie
Die Handhabung der flinken Ballerei :
. schwerkraft ein. Bis zu drei Freunde
Primar- und Sekundarfeuer nutzt thr :
Tasten fur Sprung, Waffenwechsel :
. Splitscreen nicht interessiert und be-
(selbststdndiger Kampf oder Folgen). :
Neben den Genre-typischen Goodies :

‘GroBer Kopf’-Modus oder niedrige

durfen sich ins Spiel einklinken - seid
Ihr an einem ruckligen Vierspieler-

sitzt einen Xbox-Live-Account, zockt
Ihr in den Weiten des Internets. sf

Stephan Freundorfer

ki
Die Lightning Gun ist die machtigste aller Waffen: Kampfstark, zielgenau und
dank Sniperfunktion auch aus groBer Entferung ein sicherer Todbringer.
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Trotz der “Championship” ist das Xbox-"Unreal” eigentlich ein reines
Multiplayer-Erlebnis: Zwar halten Euch die verschiedenen Modi, die be-
trachtliche Zahl an Charakteren und Arenen sowie das kluge Verhalten
von CPU-Freund wie -Feind ein Weilchen bei der Stange, richtige Motiva-
tion mag einsam vor der Glotze aber nicht aufkommen. Da helfen auch
die wunderschénen und mit einer unglaublichen Zahl Effekten ausge-
statteten Schauplatze nicht. Denn die optische Pracht wird Gber Bildrate
erkauft: Nicht selten ruckt das Spiel - und das nicht nur im unertraglichen
Vierersplit, sondern auch bei der Solobeschaftigung. Was bleibt ist ein
schneller Eqo-Shooter, der alleine netten Zeitvertreib bietet, auf Xbox Li-
ve aber zur Hochform auflaufen kinnte (Onlinetest nachste Ausgabe).

<l
2w

lerigkeitsqrad: e pliba

Spieler

USK-Rating a6

Konfiguration
Am Einzelsystem 4

Spieler max. |

Via Linkkabel 8

Online 16
System

Preis: ca. 60 Euro

Xbox

PAL

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Lenkrad Lightqun

Flight-Stick Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

169 «nolby digital
60k Soundtrack

Veroffentlichung:

P52
Xbox
NGC

Entwickler:
Hersteller:
Website:

Pro

Contra

keine Umsetzung geplant

bereits erhaltlich

keine Umsetzung geplant

Digital Extremes, Kanada
Infogrames
www.digitgalextremes.com
EX wunderschéne, vielfaltige Levels
E3 unzahlige, brillante Grafikeffekte
E3 Spielfiguren ohne Ende

B Ruckeln selbst im Vollbildschirm

B im Solospiel schnell fade
B im Splitscreen hiibsch aber lahm

Alternativen:

‘limespli!ler; 2
| (90%, MANIAC 11,/02)

Timesplitters 2
(90%, MANIAC 11/02)

Timesplitters 2
{90%, MANIAC 12/02)

J- Grafik 88 %
sound 80 %

Herrlich I;!usﬁehéhder Egn-sﬁbd-

ter, der ruckelt und Solisten zu
schnell langweilt.

PLAYSTATION

GAMEBOY =

DREAMCAST —

— TIEF STPREISE —

-
/

HKHonsolen
Modchips
Umbauten
Cheatmodule
Mem. Card=
Ersatzteile
Software
Rohlings=
Spisle
Habel

-~

Hellfire Entertainment GmbH
Helmbachstr. 43, 0-76828 Landau
Tel. 06341 987676 Fax 06341 9876789
Weh: www. heo.de Mail: infoeheo.de

PlayStation™, XBox™, GameCube™, Gameboy™ und Dreamcast™ sind eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Hersteller. Handleranfragen




~ Playstation 2

tigene Ratiye £ aitn

[£7] Mach’s Dir selbst: Via Editor bas-
telt Ihr Eure eigenen Wettbewerbe.

Genre: Rennspiel

Schwierigkeitsgrad: einstellbar

Konfiguration  Spieler max.

Spieler

Preis: ca. 60 Euro

i
|
: USK-Rating

Playstation 2

kleine PAL-Balken,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie:

«lenkrad Maus
Lightgun Keyboard

PAL

Flight-Stick
Force Feedback

| Highend-Unterstitzung:
¢ 16:9 Surround
60 Hz 111

Prologic 2
Dolby Digital

VeséHentlichung:
PS2  bereits erschienen

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Evolution Studios, England

Sony
www.evos.net

Entwickler:
Hersteller:
Website:
Pro B3 zahleiche Optionen und Spielmodi
hibsche Landschaftsoptik
K3 jederzeit flussige Grafik

Contra B bockige Steverung in Grundeinstellung
B Mangel im Streckendesign
B blecherner Motorensound

Alternativen:

Colin McRae Rally 3
(89%, MAN'AC 12/02)
Colin McRae Rally 3
(89%, MAN'AC 12/02)

Pro Rally 2002
(78%, MAN'AC 12/02)

Playstation 2

Grafik 83 %
sound 65 %

%

Spielspall

i Hiibsche, optionsreiche Rallye-

| Simulation mit Mangeln in punc-
‘ to Kursdesign und Steuerung.

[60]

’Konkunenz fur den aktuellen

Offroad-Platzhirsch “Colin McRae
Rally 3”: Dank offzieller FIA-Lizenz
schickt Euch Sony mit “WRC 2 Extre-
me” nun zum zweiten Mal mit peni-
bel modellierten Rallye-Boliden auf
authentisch nachgebildete Pisten.

Entscheidungsfreudig...

...misst Ihr nach dem Laden des
Hauptmeniis sein. Nicht weniger als
sieben Spielmodi warten auf den ge-
neigten Querfeldein-Piloten: Neben
den ublichen Varianten wie ‘Schnel-
les Rennen’, ‘Zeitrennen’ und ‘Kopf-
an-Kopf"  (Zweispieler-Splitscreen)

‘ steht Euch der umfangreiche ‘WRC'-,

sprich Weltmeisterschafts-Modus zur
wahl. Wem dies immer noch nicht
geniigt, der darf sich seine individu-
elle Rallye oder Meisterschaft mit ei-

genen Regeln gestalten oder in der

‘WRC-Herausforderung’ auf die Jagd
nach Geheimcodes gehen, mit de-
nen lhr anschlieBend diverse Extras
freischaltet

= Erste Hilfe
So macht thr Euren Wagen fahrtiich

Benutzt thr im Rennen die Grundeinstel-
lung Eures Autos, ist Frust vorprogram-
miert. Mit unseren Setup-Tipps treibt Ihr
Eurem Boliden die groBten Macken jedoch
schnell aus. Fahrzeug: Wahit den Ford Fo-
cus RS. Stellt dann Aufhdngung und Reifen
ganz nach links auf ‘weich’. Justiert an-
schlieRend die Bodenfreiheit auf ‘hoch’
(Regler nach rechts) und die Servolenkung
auf ‘schnell’. Mit diesen Einstellungen er-
zielt thr auf den meisten Untergriinden ak-
zeptable Ergebnisse - was Euch natirlich
| nicht von eigenen Experimenten abhalten
sollte!

271 Im ‘Kopf-an-Kopf’-Rennen seid Ihr im Splitscreen unter-
wegs. In anderen Modi diirfen vier Leute nacheinander ran.

Innerhalb einer Meisterschaft bereist
Ihr 14 Lander, in denen Ihr je ein hal-
bes Dutzend Einzeletappen absol-
viert. So dust Ihr v.a. durchs ver-
schneite Schweden, kampft in Mo-
naco mit verschlungenen Passstra-

: Ben, holpert in Kenia durch die stau-
- bige Savanne, schlagt Euch im nebli-
- gen England mit schlechter Sicht he-

2] Spielball der Natur: In der Meisterschaft kampft Ihr mit
unterschiedlichen Witterungsbedingungen und Tageszeiten.

P

e 122

rum und schnuppert in Neuseeland
die Luft von Mittelerde.

Natarlich durft thr vor jedem Wettbe-
werb an Eurem Fahrzeug Einstellun-
gen vornehmen und zwischen den
Etappen Schaden reparieren. Wah-
rend eines Rennens informiert Euch
schlieBlich ein gesprachiger Co-Pilot
Gber den Streckenverlauf, os

| Oliver Schultes

~®

Hoppe, hoppe Reiter: Wer sich in “WRC 2 Extreme” mit der Grundein-
stellung des Autos begniigt, zweifelt unweigerlich an seinem fahreri-
schen Kénnen - Euer Bolide gebardet sich bei Lenkbewegungen wie ein
storrischer Esel und hipft zudem bei der kleinsten Bodenwelle unkon-
trollierbar iiber die Piste. Wenn Euch dann noch ein schmachtiger Metall-
stab am Streckenrand auf Null abbremst oder das leichte Touchieren der
Leitplanke zu einer dreifachen Pirouette fihrt, fliegt das Pad das erste
Mal in die Ecke. Warum also eine gute Wertung? Habt Ihr Euren Boliden
im Wagen-Setup erstmal richtig getunt (siehe Kasten), klappt's auch ei-
nigermaBen mit dem Fahrgefihl. Zwar driftet thr danach immer noch
nicht so elegant und akkurat um die Kurven wie in "Colin McRae Rally

3", fir vergniigliche Querfeldein-Stunden reicht’s dennoch. Neben den zahlreichen (zum GroBteil
frei konfigurierbaren) Spielmodi motiviert vor allem die gelungene 3D-0Optik, die mit opulenter
Landschaftsgrafik und enormer Weitsicht den Augen schmeichelt. Trotz des groBeren Umfangs und
der gefalligeren Aufmachung spielt “WRC 2" zwei Klassen tiefer als Codemasters Schlammschlacht.

NEEEE
S
\.

M Ungetriibte Weitsicht: Die mitunter sehr weitlaufigen Landschaften faszinieren
mit Detailverliebtheit, nur selten storen Pop-Ups die gelungene 3D-0ptik.
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¢ Spider-Man Charakter

. All Rights Reserved...

N S -

= PID'E Fr-rnFrn

Screenshots aus der PC-Version

Kampfe dich mit dem vollkommen neuen Lege den fiesesten Schurken der Welt Schwing dich am Netz um Ecken, durchtrenne es, um
Luftkampf-System durch atemberaubende Szenen das Handwerk — darunter der Schocker, der Geier dich schnell fallen zu lassen, und zieh dich mit der
des Films sowie weitere, einzigartige Schauplatze. und der Griine Kobold. Netzleine an Hauserwande.

JdJET2T UBERALL ERHALTLICH!

> GAME BOY ADVANCE : PlayStation.2 58 ACTViSioN.

) *xe0x ALNIsmOD ROM activision.de
Spider-Man, der Charakter ™ & © 2002 Marvel Characters, Inc. Spider-Man, der Film © 2002 Columbia Pictures Industries, Inc. Alle Rechte vorbehal-
GO FOS THE UL TImMA T_E SeInn /AT ten, Spielcode © 2002 Activision, Inc. und die zugehorigen Unternehmen. Vemﬁeﬂ\ltdlung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Activision ist
WWW.S0oNy.comy/spider-man ein eing ichen von Activision, Inc. und den Alle Rechte vorbehalten. Lizenziert fiir die Verwendung auf der
Play i 2 PlayStation” and "Pl i logo are regi d trad ks of Sony C Inc. ft", “Xbox" und die Xbox-
- - COLUMBIA ] Logos sind eingetragene Marken oder Marken der Mi ft Cor in den ini Staaten und/oder anderen ulndern und werden aufgrund
ml ‘BRIDER-MAN PICTURES einer von Microsoft erteilten Lizenz genutzt. TM and ® are ks of Ni © 2002 Alle Rechte vor Alle weiteren Waren-
Mrar A Ho o LA
e zeichen und sind der je gen Inhaber.



Pro
Skater

SCORE O

Tatal 400 points in
10 tries!

.

LN MTV lasst grilBen: In einer ‘Jackass’-Folge rollten Bam Margera, Tony Hawk und
BMX-Gast Mat Hoffman durch einen Looping wie diesen.

Bereits “Tony Hawk 3" erlaubte es PS2-
Spielern theoretisch, online gegeneinan-
der anzutreten. Allerdings gab es da in der
Praxis ein nicht unwesentlichesProblem:
Kaum ein Konsolenzocker besafl die not-
wendige USB-Hardware und das techni-
sche Know-How, um diese Moglichkeit
tatsachlich auszunutzen. Mit dem vierten
Teil sieht es zumindest in den USA anders
aus: Wer dort einen der knappen Netz-
werk-Adapter ergatterte, kann unbe-
schwert mit bis zu sieben Online-Konkur-
renten um die Wette skaten. Fir PAL-Spie-
ler hat sich die Situation leider noch nicht
gedndert, erst ab dem 2. Quartal 2003
diirfte problemloses Internet-Zocken auf
der PS2 hinhauen - deshalb wird dieser
Aspekt in unserer Wertung nicht beriick-
sichtigt. Fiir Gamecube-Trendsportler ist
Online ohnehin noch kein Thema, aber
auch die Xbox-Besitzer sehen in die Rohre:
lhre "Tony Hawk 4”-Fassung unterstitzt
Xbox Live bedauer- und unverstandlicher-
weise nicht.

: wuchs
klassiker mit Acclaims "Aggressive In- :

PRE FIE

LGl Minispiele wie der Pong-Ver-
schnitt lockern das Treiben auf.

[62]

Das Imperium
zuriick:
dem Activision-Trendsport-

line” ein ernsthafter Rivale. Punktlich

- zur Weihnachtszeit nimmt Neversoft

die Herausforderung an und ldsst
"Tony Hawk's Pro Skater 4” auf samt-
liche aktuellen Systeme los.

Alle Skater des Vorgangers finden
sich ein weiteres Mal ein, zudem

. kehrte Bob Burnquist nach seinem :
- "ESPN"-Abstecher zuriick. Reichen
Euch die 14 Sportler nicht, bastelt Ihr

im detailversessenen Editor einen Ei-
genbauprofi. Sobald es in einen Level
geht (insgesamt neun sehr weitlaufi-
ge Gebiete erwarten Euch im Lauf der
Karriere), wird klar, dass sich Never-

soft “Aggressive Inline” sehr genau :

angesehen hat: Das bisher unerbitt-
lich ablaufende Zeitlimit wurde nam-

lich komplett gekippt. Statt dessen :

| ScamE- 100,
L e

seol

#uD PTS 107

[¢¥] Wer genug von Grinds und Pipes
hat, erkundet das Flatland-Repertoire.

schlagt -
Im Sommer er- -

| SEDRE: NS
_a!rmt o

ital

P

852 X 3

BS Tallslide + Pop Shove-=it +

1274 Der Weg ist das Ziel: Fiir Tony Hawk & Co. gibt’s wieder Unmengen an coolen
und haufig schwer zu bestehenden Gaps zu entdecken.

rollt thr nach Lust und Laune durch
die Landschaft und macht Euch mit
der Umgebung vertraut.

Mission Impossible

Uberall stehen andere Sportler oder
Passanten herum, die durch Pfeile
tber dem Kopf markiert sind: Auf
Knopfdruck sprecht Ihr sie an und
lasst Euch eine Aufgabe geben - erst
dann wird die Uhr gestartet. Neben

Standardibungen (wie dem Vor- :

fihren eines bestimmten Tricks oder
dem Erreichen einer Punktzahl) gibt’s

O E 09000

geniigend schrage Herausforderun-
gen: Dust auf dem Board liegend in
einem Wettrennen um den Sieg,
missbraucht Euer Rollbrett als Tennis-
und Baseballschlager oder hiipft tber
eine Rampe in Richtung einer groRen
Zielscheibe. Fur besonders viel Stress
sorgen die knackigen Kombo-Aufga-
ben oder das von “Kelly Slater” uber-
nommene Ausfihren von Tricks, die
Euch Zuschauer laufend zurufen. Sat-
te 190 Herausforderungen stehen auf
dem Programm - habt Ihr knapp die
Halfte erfullt, gibt's fir jeden Skater

#7] Gitarrengott: Wihrend die normalen Aktionen der Skater tief in der Realitat
verwurzelt sind, fallen die Spezialtricks ungewdhnlich bis sehr skurril aus.

01-2003 MAN!AC



. Gute Frage: Im Editor lassen sich
auch fiese Parks erstellen.

zusatzlich eine knackige ‘Pro Challen-
ge’. Wurde eine Ubung verbockt,
startet Ihr sie per Knopfdruck neu, oh-

ne muhsam den Auftraggeber wieder
. sich nun mehrere Grinds auch ohne
. Springe verketten, mit einem Skitch
. hangt Ihr Euch an Fahrzeuge. Eben-

finden zu missen.

Mehr als nur ein Imitat
Die Steuerung orientiert sich wie ge-
wohnt an den Vorgangern, bietet

aber eine ganze Menge (meist von
"Aggressive Inline” inspirierte) Neue- :

rungen: So rettet Ihr Euch mit Bails
vor schmerzhaften Stirzen, Grabs
und Flips lassen sich durch doppelten
Knopfdruck tweaken. Auf Rails lassen

falls generaluberholt wurden die
Transfers: Der Ubergang zwischen
Rampen oder anderen Hindernissen
gelingt einfacher, da der Skater jetzt

Ulrich Steppberger

=

Das Comeback des Jahres: Neversoft hat es geschafft, auf dem Genre-
thron sitzt bis auf weiteres “Tony Hawk 4”. Tu verdanken hat es der Ska-
ter vor allem der Konkurrenz, denn ob ohne “Aggressive Inline” die
ganzen Neuerungen den Weg in die Fortsetzung ceschafft hatten, halte
ich fur fraglich. Die Kombination aus bewdhrter Altlast und frischem
Wind fiihrt zu einem grandiosen Rollbrettspektakel, das es in sich hat:
Die zahllosen Aufgaben halten Euch wochenlang bei der Stange, dank
fehlendem Zeitdruck macht die Erkundung der Szenarien richtig SpaB.
Diese sind zwar weniger interaktiv und farbarmer als beim Rivalen, aber
deutlich umfangreicher als im dritten Teil. Die fein animierten Sportler
bekamen etwas mehr Charakter verpasst, Grafikruckler wurden reduziert

und tauchen nur noch selten auf. Das dickste Lob gibt’s far die vielen kleinen Erganzungen bei der
steuerung, die eine Fille an Tricks zulassen. Kritikpunkte sind rar, aber vorhanden: Die fehlende
Xbox-Live-Unterstiitzung ist einen Rilffel wert, auBerdem wurde der Schwierigkeitsgrad hochge-
schraubt - Profis freut’s, der Rest macht sich auf Frustmomente gefasst.

« » L e N . W5,
¥ iImmer haarscharf auf die Kante: Anfangs sind die vorgeschriebenen Tricks
noch einfach, spater warten extradicke Brocken auf Euch.

. Graffiti, Horse, King of the Hill oder
. High-Score-jJagd je nach Konsale mit

; i
[2¥] Splitscreen-Partien machen wie immer machtig SpaR - sollen’s noch mehr Teil-
nehmer sein, hilft nur der Griff zu Internet (PS2) oder Linkkabel (Xbox).
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Playstation 2

F5 Nosepicth ¢+ +
) Lip Trick on the
Red Power Railing

in der Luft besser auszurichten ist.
Flatland-Tricks wiederum gab’s schon
im Vorganger, dort allerdings nur als |
Specials - bei "Tony Hawk 4” funktio-
nieren sie jederzeit direkt aus einem
Manual heraus. Wahrend die meisten
Aktionen sich an der Realitat orientie-
ren , fallen die Kunststiicke bei aufge-
ladener Spezialleiste flippiger aus: Je
nach Skater wird hier z.B. in der Luft
der Ghettoblaster ausgepackt oder
bei Grinds Gitarre gespielt - ‘Jackass’-
Ripel Bam Margera haut sich als Kro-
nung gar sein eigenes Rollbrett
schmerzhaft vor den Latz.

Neben Karriere-Modus und kom-
fortablem Bauplatz fur eigene Parks
durfen launige Mehrspieler-Optionen
nicht fehlen: Wer Gber die nétige
Ausristung verfigt (siehe Kasten
links), kann die acht Spielmodi wie

bis zu sieben Mitspielern angehen -
an einem Geréat geht's per Splitscreen
maximal zu zweit. us

Verdffentlichung:
PS2  bereits erschienen
Xbox bereits erschienen
NGC bereits erschienen
Entwickler:

|| Hersteller:
Website:

Neversoft, USA
Activision
www.activision.de

Pro 01
[ +]
[ +]
Contra @
a
Alternativen:
Aggre?sive Inline
(900, MANIAC D8/02)

- | Aggressive Inline
B (91%, MANIAC 10/02)

Aggressive Inline
(90%, MANIAC 10/02)

viele abwechslungsreiche Aufgaben
riesengrofe Levels

sehr gut berarbeitete Steuerung
kein nerviges Zeitlimit mehr

Grafik kdnnte mehr Farbe vertragen
wird sehr schnell knackig schwer

|| USK-Rating J-,é\
b

Genre: Sportspiel
Schwierigkeitsgrad: hoch
AT Konfiguratio
Am Einzelsystem |2 2 2
Via Linkkabel [F5= 8 =
Online | 8 = =

System liz. .

Preis: ca. 65/70 Euro

(K22

Playstation 2

| <
Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

© Lenkrad © Maus Flight-Stick

© Lightgun Keyboard Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

(16‘9 © Surround ProLogic 2

O 60 Hz O 0TS © Dolby Digital

PAL Vollbild,

Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

(&)

Spetielle Peripherie:

Lenkrad Lightgun
Flight-Stick Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:
169 « Dolby Digital
& 60mz ¥ Soundtrack

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Lenkrad

GBA-Link
Keyboard (Card-e-Reader
V169 Dolby Surround
60Hz Prologic 2

Tony Hawk’s Pro Skater 4

Playstation 2

Grafik 82
sound 83 %

0%

91

%

Grafik 80 %
sound 84 %

crafik 80 %
sound 83 %

Spielspal

———

b T

Fabelhaftes Skateboard-Spektakel

mit vielen feinen Neuerungen bei
Steuerung und Spielablauf.
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-

Spieler
Am Einzelsystem 1
~ Via Linkkabel =
Online =

System m NG

USK-Rating \_\ :

NgF

Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

GBA-Link

Lenkrad

Keyboard  Card-e-Reader
vV 16:9 Dolby Surround
 60Hz Prologic 2

Veroffentlichung:
Ps2  keine Umsetzung geplant
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  bereits erhaltlich

Entwickler:  Bits Studios, England
Hersteller:  Vivendi Universal
Website: www.bitsstudios.com

Pro B3 abwechslungsreiche Szenarien
E3 Synchronstimme von Bruce Willis
_derbe Gags im McClane-Stil
Contra B unprazise Steuerung
B dirftige Ruckel-Optik
B unfaire Stellen im Spiel
Alternativen:
James Bond 007: Nightfire
(Test auf Seite 70)
» {171 |James Bond 007: Nightfire
| (Test auf Seite 70)

Timesplitters 2
(90%, MAN!AC 12/02)

Die Hard Vendetta

Grafik 64 %
sound 74 %

stimmungsvolle Ego-Ballerei mit

einigen spannenden Momenten
und fader 3D-0ptik.

[64]

. Ein Hoch auf die halbautomatische Zielerfassung: Ohne dieses (zuschaltbare)

Feature nervt die hakelige Steuerung iiber alle MaBen.

Der vierte Teil von "stirb lang- -
sam” mit Bruce Willis in der :
Hauptrolle ist beschlossene Sache. Bis :

der Action-Streifen anlauft, dirfen

Levels hetzt Ihr bose Polygon-Buben :
mit allerlei Kriegsgerat - Ursache
dafir ist McClanes Tochter, die bei ei-
nem Polizeieinsatz als Geisel endet. :
Naturlich greift Papa selbst zur Waffe, |

um seine ‘Kleine’ zu retten.

Wer rastet, der rostet

Bevor lhr jedoch die Befreiungsaktion '
startet, geht's zur Auffrischung der °
waffenkenntnisse auf den SchieB-
stand. Unter Anleitung eines Cops -
lernt Thr hier den Umgang mit den

meisten Wummen, das unauffallige
Schleichen, das Ducken und Springen,
das Spahen um Ecken, die Geiselnah-

me von Feinden sowie den Einsatz -

aufgesammelter Items.

&

e
w0

e,

K

- ‘Bewegung, Arschloch!’: McClane
ist kein Freund von Nettigkeiten.

So geristet stirzt thr Euch mitten in
einen tobenden Bandenkrieg, durch-
streift einen prunkvollen Palast, er-

- forscht schmuddelige Hinterhofe so- -
Gamecube-Besitzer mit einem geal- :
terten John McClane in der Ego-Balle- :
rei “Die Hard Vendetta” auf Verbre- :
cherjagd gehen. In einem Dutzend

wie eine heruntergekommene U-

durch ein opulentes chinesisches Ki-

no. Pro Level misst Ihr mehrere Mis- -

ard Vendetta

PENNER-VERKLEIBUNG

ﬂ Geiselnahme: Als Pennf verklei-
det ignorieren Euch die Wachen.

sionsziele (wie z.B. ‘Verhore die Ban-

- denmitglieder’, ‘Dringe unerkannt in

das Gangsterhauptquartier ein’ und
‘Vermeide Zivilistenopfer’) erfullen -

- vermasselt Ihr eine dieser Aufgaben,
Bahn-Station und ballert Fuch quer |

heift es in der Regel von vorne oder
vom letzten Checkpoint aus nochmal
beginnen. os

Oliver Schultes

m Vorteil McClane: Dank Nahtsichtgerét erblickt und erledigt thr Eure Wider-
sacher auch in stockdunklen Kellerrdaumen.

Hoffentlich hat “Stirb langsam 4” im Kino mehr zu bieten als “Die
Hard Vendetta” auf Konsole! Im Vergleich zu Konkurrenz-Titeln wie "Ti-
mesplitters 2, “Medal of Honor Frontline” oder “Halo” sieht McClanes
Ego-Abenteuer stellenweise richtig arm aus: Eine nahezu standig
ruckelnde Sparoptik, eine unprazise Steuerung und nervige - weil unbe-
rechenbare - Geiselbefreiungs-Auftrige vermiesen das Gros des Spiels.
Auf der Habenseite stehen dagegen abwechslungsreiche Szenarien, eine
dank original Bruce-Willis-Synchronstimme authentische “stirb lang-
sam”-Atmosphdre und einige spannend aufgebaute Missionen. Das Feh-
len eines Multiplayer-Modus ist allerdings nicht nur schade, sondern
heutzutage unverzeihlich!

ﬁiiﬂ“ |
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InfFiltrieren

13 Keine Zeit firr Heldenromatik: Uber eine angeschlossene Pipeline infiltriert Ihr eine riesige Bohrinsel, die zu allem Ubel

noch von Euren eigenen Leuten aus der Luft attackiert wird.

Frontalangriff auf Hideo Kojimas
Softs

Agenten-Klassiker:  Ubi
“splinter Cell” schickt sich an, “Metal
Gear Solid 2" den Rang abzulaufen.

Wir wissen von nichts...

Anno 2003 hat die Verschlisselung
von Nachrichten eine neue Dimensi-
on erreicht — zum Schrecken der USA,
die sich von vielen Seiten bedroht

sieht. Um die innere Sicherheit zu ge-

wahrleisten, stampft der amerikani-

sche Geheimdienst eine streng ge-
heime Organisation namens 'Third

tet mit modernster Uberwachungs-
und Waffentechnik, arbeitet die
Gruppierung aggressiv an der Infor
mationsbeschaffung direkt im Feind-
gebiet. Versagen also ubliche Metho-
den der Spionage, tritt Third Echelon
auf den Plan und schickt so genannte
‘Splinter Cells” - speziell trainierte und
ausgeriistete Ein-Mann-Kommandos

5ie die Olraffinerie.

: = in den Krisenherd.
© schldgt die Stunde fir den Speziala-
Echelon’ aus dem Boden. Ausgestat- :

Im Marz 2004

genten Sam Fisher, der in der ehema-
ligen Sowjet-Republik Georgien nach
einem vermissten CIA-Mitglied su-
chen soll. Doch was als unspektakula-
rer Routineeinsatz beginnt, weitet
sich nach und nach zum hochbrisan-
ten Fall in Sachen internationaler Ter-

- rorismus aus. Nun ist es an Euch, die
und Strukturen der :
. Staatsfeinde aufzudecken

Hintermanner

bl Brillen-Power: Nachtsicht- (oben)
und Warmebildgerat (unten).

- Agentenschule
: Bevor Ihr als Sam Fisher Euren ersten
¢ Einsatz beginnt, musst thr einen um-

fangreichen Traningslevel absolvie-
ren. Unterteilt in mehrere Ubungsein-
heiten lernt Ihr hier alle Gberlebens-
wichtigen Spionagetechniken - ins-
gesamt beherrscht Sam weit Uber
zwei Dutzend Moves: Laufen, lautlos
schleichen, klettern, an die Wand
pressen, um die Ecke lugen, hangeln
und am Seil rutschen gehéren zu den
Grundbewegungsarten. Unter die Ka-
tegorie ‘Komplexe Manover’ fallen
u.a. der Spagat-Sprung, mit dem Ihr
in engen Korridoren tber den Kopfen
Eurer Widersacher schwebt, das Ab-
seilen von Gebauden, der 'Turblick”
(spahen durch den Tirspalt) und der
sichere Schuss aus der Deckung.
Komplettiert wird Sams Repertoire
durch diverse Spezialaktionen, mit

“Splinter Cell” bietet nahezu alles, was I(h bei “Metal Gear Solid 2”

schmerzlich vermisst habe: Zum einen fasziniert Ubi Softs Agenten-
Thriller mit einer unverschamt guten 3D-Optik, deren Licht/Schattenef-
fekte Euch ein ums andere Mal die Kinnlade herunter klappen lassen.
Zum anderen geht bei Sam Fishers Abenteuer der ‘Stealth’-Ansatz voll-
ends auf: Spieldesign, Kamerafuhrung sowie Steuerung notigen Euch na-
hezu permanent dazu, Deckung zu suchen und die Mission mit Képfchen
anzugehen - wer wild herumballert, hat im Handumdrehen nicht nur
mehrere verdammt gut zielende Soldner an den Fersen kleben, sondern
auch mit chronischem Munitionsmangel zu kampfen. Dieser Umstand
bedingt dann auch das duBerst moderate Spieltempo: Schleichen, aus

)28 Keine Angst vorm Agentenleben: Ein umfangreicher Trainingspartours mit
Erklarung bildet den Einstieg in “Splinter Cell”.

[66]

dunklen Ecken die Umgebung erkunden und schlieBlich die Widersacher einzeln ausknocken - so
sieht der Agenten-Alltag aus. Was nach gepflegter Langeweile klingt, entpuppt sich schon nach we-
nigen Minuten als iberaus motivierend und nervenzerreifend spannend. Kurzum: Fir mich ist
“splinter Cell” die erste richtige Killer Application fiir die Xbox - innovativ und fesselnd!

01-2003 MAN!AC
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ETY Menschlicher Schild: Habt thr Euch einen ahnungslosen Widersacher

geschnappt, diirft Ihr ihn als Deckung im Kampf missbrauchen.

denen lhr Eure Widersacher gezielt
ausschaltet. Nehmt Eure Kontrahen-
ten auf Knopfdruck in den Wirgegriff,

zwingt sie mit gezogener Waffe zur

Kooperation oder zum Reden, be-
nutzt ihre Korper als menschliche
Schilde und tragt bewusstlos geschla-
gene Soldner in dunkle Ecken, um
keine Aufmerksamkeit zu erregen.

Hightech-Spielzeug

Geschicktes Bewegen ist jedoch nur
die halbe Spionage-Miete. Ein Top-
Agent von Welt verfigt natirlich auch
iiber eine grofRe Auswahl an techni-
schen Gimmicks. Das kombinierte
Nachtsicht/Warmebildgerat steht bei
Sam Fisher an erster Stelle: Da sich
Euer Held meist in dusteren Regionen

=== Freund & Feind - -

Sam Fishers wichtigste Helfer und Gegenspieler

Irving Lambert: Er ist der
Mittelsmann zwischen den
Third-Echolon-Experten und
den Agenten im AuBenein-
satz. Lambert informiert Fis-
her Gber die einzelnen Mis-
sionsziele via Kommunika-
tions-Implantat.

Vernon Wilkes jr.: Als Ver-
sorgungsspezialist ist Wil-
kes fir den Transport und
den Nachschub der Einsatz-
krifte verantwortlich. Er
wartet Fishers Waffen und
informiert ihn Gber neue
| Gerétegattungen.

) Anna Grimsdottir: Die smar-

te Brinette leitet eine
Gruppe von talentierten
} Programmierern, die sich in
f .-1' jedes Computersystem ein-
hacken kann. Anna hilft Fis-
her bei allen auftretenden
L Hightech-Problemen.

= Kombayn Nikoladze: Stieg
dank seines politischen und
finanziellen Einflusses zum
Prasidenten von Georgien
auf. Der machtbesessene
Staatsfuhrer versetzt die
Welt mit seiner Terrorbande
in Angst und Schrecken.

: herumtreibt, verschaffen ihm diese

Technologien den entscheidenden
Varsprung - er sieht Feinde klar und
deutlich, wahrend diese sprichwaort-
lich im Dunkeln tappen.

AuBerst hilfreich erweisen sich dari-
ber hinaus diverse Dietriche, mit de-
nen thr verschlossene Tiren knackt,
eine flexible Optik, mit der Ihr unter
dem Torspalt hindurch in den anlie-
genden Raum spaht, sowie verschie-
dene Ladungen fir den Mehrzweck-

werfer Eures Sturmgewehrs. So feu-
ert die Wumme auf Knopfdruck ne-
ben normalen todlichen Geschossen
auch Hochspannungs- und (nicht in
den Korper eindringende) Hochge-
schwindigkeitsprojektile, Gasgrana-
ten sowie Haftkameras respektive ein
Ablenkungssystem. Letztere zwei
schieft Ihr an eine Wand und blickt
im Falle der schwenkbaren Kamera
z.B. in weit vor Euch befindliche R3u-
me oder erzeugt mit dem Ablen-

12 698¢]

IPlatin|
Spannungsumwandlerfd7le
IResidenQEViltZerol77Ld]




_ PALTEST

118 Hochdekorierte Offiziere erméglichen Euch den Zugang zu Sicher-
lhr miisst sie nur zum Augenscan zwingen.

heitsbereichen -

Spieler MSULUICICUD pieier ma

| _ Via Linkkabel
Online
System

Am Einzelsystem | 1
T

|| USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

Xbox
Vollbild,

Originalgeschwindigkeit
einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

| spezielle Peripherie:

Lenkrad Lightgun

Flight-Stick Force Feedback
Highend-Unterstitzung:

16:9 /Dn\h‘,' Digital
s0Hz Soundtrack

Verdffentlichung:
PS2  keine Umsetzung-geplant
Xbox bereits erhaltlich
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Ubi Soft, Kanada
Hersteller:  Ubi Soft
Website: www.splintercell.de

Pro 1 spektakuldre 3D-Optik mit exzellenten
Licht/Schatteneffekten
E3 extrem spannender Spielablauf
B ausgeleiltes Leveldesign
B3 abwechslungsreiche Schauplatze
hervorragender Surround-Sound

Alternativen:

Metal Gear Solid2 |
(87%, MAN'AC 04/02) |
| keine erhaltlich

keine erhaltlich

| Splinter Cell

1% =
SpielspaR
Packendes Steﬁi}ﬁ-Abenteuer mit
exzellenter 3D-0ptik und gna-

Graﬁk—go -%
| sound 88u

denlos fesselndem Spielablauf.

[68]

kungsapparat Gerdusche, um Gegner
[ zu verwirren.

Schattenmann
In den mitunter einige Stunden dau-
ernden Missionen kommt es jedoch
nicht nur auf das Beherrschen aller
Hilfsmittel und Moves an, vielmehr
miisst |hr permanent Eure Gehirnzel-
len anstrengen, um mit einer clever-
en Taktik alle Einsatzziele zu meis-
tern. Dabei ist die Dunkelheit Euer
bester Freund - wer unentdeckt
bleibt, spart Munition und setzt sein
Leben nicht unnétig in- wilden

Priarm avstidsen, Wir haben F il
sen Einsatz immer noch
: henehmiaung van
ster Stelle. BEin Fehltritt

pion @)

[UERHBREN ... !

Y ;-

m Bei der Pinkelpause in der Tiefgarage iiberrascht: Erscheint bei der Gefangennahme eines Gegners die ‘Verhoren Uptlon
gibt’s unter Androhung von Gewalt wichtige Informationen zu héren.

SchieRereien aufs Spiel. So huscht Ihr
also von Schatten zu Schatten und
schlagt lautlos aus dem Hinterhalt zu:
Dank der vaéllig frei justierbaren Ka-
mera verschafft lhr Euch auch in ver-
winkelten Raumen den nétigen Uber-
blick, beobachtet die Laufwege pa-
trouillierender Soldaten und sucht
nach geeigneten Verstecken.

Werdet Ihr trotz aller VorsichtsmaR-
nahmen entdeckt, wird’s brenzlig:
Sofort stirmt namlich Verstarkung
heran und die Hatz nach Euch be-
ginnt. Also ab in die dunkelste Ecke
und mit angehaltenem Atem darauf’

Infiltrieren Sie

103 Licht und Schatten: Sobald Ihr Euch in hellere Gehlde begebt lauft Ihr Gefahr
entdeckt zu werden - bleibt besser im Dunkeln!

Weiltere Ziele folaen. _ : - : }

=

—

(]

S

5

bt

hoffen, dass keine Wache Gber Euch
stolpert oder jemand die Idee hat,
das Licht einzuschalten. Kommt es
letztlich doch zu einem Shootout,
steht Ihr schnell auf verlorenem Pos-
ten: Mit der Waffe im Anschlag be-
wegt lhr Euch zum einen deutlich
langsamer und zum anderen verdaut
Euer virtuelles Abbild nur wenige
Treffer - schlieBlich ist Sam Fisher
nicht Superman!

Zum Glick finden sich in den einzel-
nen Missionen genitgend Check-
points, bei denen Ihr auf Wunsch den

. aktuellen Fortschritt speichert. Die

Auftrage fahren Euch nicht nur rund
um den Globus (u.a. China, USA und
Georgien), sie decken auch die kom-
plette Spionage-Palette ab: Infiltriert
ungesehen Gebaude, beschafft Infor-
mationen, entfihrt einen Gegenspie-
ler, befreit Geiseln und belauscht Un-
terhaltungen via Lasermikrofon - fiir
Abwechslung ist gesorgt! os

103 Knifflig: Standiges schwanken des
Visiers erschwert den Sniper-Schuss.
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ames
Bond

007/

L0} James-Bond-Style: An der Kanone eines Schneemobils (das von einer hiibschen

Agentin gesteuert wird) nehmt lhr die Abkiirzung durch ein Alpen-Chalet.

Electronic Arts ist der tber-
machtige Lizenz-Gigant im |

diesjahrigen  Weihnachtsgeschaft:
Denn neben der gewohnten Verwurs-
tung Tv-bekannter Athleten in den di-
versen EA-Sports-Titeln haben die
Amerikaner diesmal auch die wich-
tigsten Kinofilme der Saison im Pro-
gramm. "Der Herr der Ringe: Die zwei

Tarme” und “Harry Potter: Die Kam-

mer des Schreckens” durften auf
Leinwand wie im Laufwerk von Kon-
solen ihr Millionenpublikum finden -

und auch den neuen 007 sollten :
Actionfreunde, zumindest in Spiel- :

form, nicht versaumen.

|| Zum ersten Mal in einem 007-Spiel verkor-
|| pertIhr bei “Nightfire” einen echten Film-
Bond. Die Maglichkeit, Pierce Brosnan di-
gital im Spiel abzubilden, ergab sich aller-
dings spat in der Entwicklung. Erst Mitte
2002 einigte sich EA mit dem smarten Iren
- fiir wieviel Geld, ist nicht bekannt.

[70]

Geschiittelte Geschichte

Iwar orientiert sich "007 Nightfire”
nicht am aktuellen Bond-Streifen

des berithmten Agenten werden aber
Déja-vus am laufenden Band erle-
ben. So ist der kriminelle Hauptcha-
rakter Rafael Drake nach auRen hin
ein Gutmensch, der natirlich nichts
anderes im irren Sinn hat, als von ei-
ner Raumstation aus die Erde mit et-

- was zusammengeklautem Uran ins

Nirwana zu bomben. Zudem rekrutie-
ren wie im Zelluloid-Vorbild Ge-
heimdienste generell ihre Angestell-
ten nach Korbchengrofe: Klar, dass
Eure Pierce-Brosnan-Textur reichlich
Maglichkeiten zum Verbreiten smar-
ter Anziglichkeiten und leidenschaft-
licher Kiisse erhalt. Allerdings ist das
suhlen in 40 Jahren 007-Einheitsbrei
mehr freudige Erfahrung als leidvolle

18
Higslle

2% Tod im Ireppenhaus Wie aus den Kinofilmen gewohnt, verzichtet das Action-

Abenteuer auf Blut - bei Bond wird klinisch sauber gestorben.

. Langeweile: Schon der Beginn von

“Nightfire” versetzt Euch in astreine

: Bond-Atmosphdre. Beim ersten Spiel
“Stirb an einem anderen Taq”, Kenner

werdet lhr, noch bevor ein Meni-
punkt wahlbar ist, mit furioser Action
konfrontiert - wie im Kino eben. Von
einem Helikopter aus snipert Ihr auf
einige Gaunerlimousinen, die eine
franzésische Agentin durch halb Paris
verfolgen, anschlieBend rast Ihr auf
der Jagd nach einem Bombenlaster

selbst durch die Seine-Metropole. Ist :

dieses simple Einstiegsszenario Gber-
standen, startet der Bond-ubliche Ti-
tel samt eigenem Song und etlichen
durchs Bild tanzelnden Frauen-Sil-
houetten.

Elf Missionen lang spurt Ihr daraufhin
dem durchgedrehten Oko-Aktivisten
Drake hinterher: Auf seinem oster-
reichischen Schloss ladet Ihr Euch mit
einem Scharfschitzengewehr im An-

&6
01500 Rockets

oLl

jof o~

: auch am Steuer

schlag selbst zu einer Party und ei-
nem nachfolgendem konspirativen
Treffen ein, in Japan beschitzt thr ei-
nen Verrater in dessen weitlaufigem
Landhaus und schleicht durch einen
Buroturm, auf einem pazifischen Ei-
land infiltriert Ihr den geheimen
Kommandostand des verriickten
Weltvernichters. Letztlich steht Euch
gar noch ein kleiner Space-Shuttle-
Trip ins All bevor = “Moonraker” 13sst
griiBen.

- Abwechslung ist Trumpf

Doch was wdre James Bond ohne sei-
ne Affinitat zu wohl geformten Fahr-
gestellen und ausgefallenen Gefahr-
ten: Im Lauf Eures Abenteuers geht
Ihr nicht nur auf Tuchfuhlung mit be-
zaubernden Polygonkdrpern jeglicher
Haarfarbe, sondern vergnugt Euch
oder an der Kanone

28
Torpedo

)\
271 Missionen mit PS: In den Alpen jagt Ihr Raketen auf Bésewichte, Uber einer pazifischen Insel sitzt Ihr an der Kanone eines
Ultraleichtflugzeugs, im umgebauten Q-Moabil tuckert Ihr durch pazifische Gewasser (von links).
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.8 Darf nicht fehlen: Wohlgeformtes
Fleisch, das Euer Alter Ego anhimmelt.

verschiedenster Fortbewegungsmit-
tel. So rast thr im Q-getunten Aston
Martin tiber verschneite Passstralien,
tuckert in dessen Unterwasservarian-
te durch tropische Gewdsser, brettert
in einem Offroader uber eine sandige
Inselpiste, bedient bei halsbrecheri-
scher Fahrt die Bordgeschitze eines
Skidoos und eines Ultraleichtflug-
zeugs oder jagt an einer Riesenkano-
ne Panzer und Jager in die Luft.

Agenten-Allerlei

Der Fokus von "Nightfire” liegt
nichtsdestotrotz auf Waffen- und
Gadget-Gebrauch aus der Ich-Per-
spektive. Allerdings sind Eure Uberle-
benschancen als blindwitiger Drauf-
ganger bescheiden: Bond ist zwar ein
toller Hecht, aber kein Superheld -
Eure begrenzte Lebensenergie geht

vor allem im Visier eines Scharfschut-

zen flott gen Null, zudem gibt's keine
Medi-Paks zu finden. Dafir ergattert
Ihr hier und da zumindest eine kugel-
sichere Weste, die ein Weilchen
schutz bietet. Die meisten der elf Le-
vels sind dariiber hinaus in je drei bis
vier kiirzere Abschnitte eingeteilt, zu
deren Anfang Ihr bei Ableben zuriick-
gesetzt werdet - selbst auf Topagen-

Elefant im Porzellanladen: Nachdem James einen Martini genossen hat,

Playstation 2

L3 Nicht ohne meine Gagdets: 007
nutzt seinen Uhrlaser zum Aufschmel-
zen der Tresorscharniere.

@
4.27
Halbsutomatik

kampft er sich mit den Waffen eines Mannes durch die Party des Oberschurken.

ten-Schwierigkeitsgrad halt sich so
der Frust in Grenzen.

Ausdauer wird dennoch von Euch ge-
fordert: Je nach Mission und Aufga-

ben geht thr mal in offensiver Laut-

starke ans Werk, mal kampft Ihr Euch
Schritt fur Schritt voran und snipert
aus geduckter Haltung Wachen von
ihren Posten. An der Wand entlang
schleichen, hangeln, mit einem En-
terhaken Gber Abgrinde schwingen -
Bond vertraut nicht nur auf ein Gppi-
ges Waffenarsenal, sondern auch auf
seine Athletik und Qs pfiffige Spion-
Spielereien. So zerstort Ihr mit Eurem
Uhr-Laser Scharniere und Steuerchips,
nutzt einen Palmtop, um Turcodes zu
hacken oder setzt den Restlichtver-
starker im modischen Sonnenbrillen-
design auf die Nase.

Stephan F:eundmfeg Aufregender als eine 007-DVD-Sammlung: Hatte mir der erste EA~Bund

MAN!AC 01-2003

schon dank Abwechslung, schmucker Aufmachung und exzellenter Spiel-
barkeit gefallen, bringt mich das neueste Abenteuer noch mehr in freu-
dige Errequng. Die Prasentation von “Nightfire” sucht seinesgleichen -
allein fiir den Bond-typischen Vorspann haben es die Entwickler ver-
dient, von der Queen in den Adel erhoben zu werden. Doch auch die
weiteren zehn Levels bieten 007 in Hochstform: Durchsetzt von hervorra-
gend synchronisierten sowie toll geschnittenen Zwischensequenzen und
untermalt mit anschwellenden Variationen des Bond-Themas durchspielt
Ihr ein Ego-Spion-Abenteuer, das vor Abwechslungsreichtum strotzt. Bal-
lern, Schleichen, Gagdets anwenden, aber auch Fahren, Fliegen und an
dlcken Geschmzen sitzen - Actionfreunde werden’s lieben. Einige, wenige Negativpunkte gibt’s
dennoch anzumerken: Immer noch seid Ihr etwas zu flink durch das Abenteuer durch, zudem ner-
ven und frustrieren einige Missionen immens (z.B. die damliche Tauchfahrt, bei der kein Speicher-
punkt existiert). Nichtsdestotrotz: Bond muss man haben, egal auf welcher Konsole.

Wie bereits im Vorganger "Agent im
Kreuzfeuer” erhaltet Ihr far Bond-ty-

. pische Aktionen (Gadget-Einsatz, Au-

to-Stunts) Sonderpunkte, die zusam-
men mit Euren restlichen Leistungs-
werten zum Schluss einer Mission ab-
gerechnet werden. Je nach Zahler-

. stand gibt’s eine Edelmetall-Medaille
und Ihr schaltet Zusatzfunktionen for |

Eure wWaffen frei, zudem erhaltet Ihr
Charaktere sowie Modi fars Multi-
player-Spiel. sf

71 Das schwer bewachte Atomkraft-
werk fordert einen flinken Finger.

Spieler Konfiguration  Spieler max.
| Am Einzelsystem | @ 4
Via Linkkabel | =] =

& “online | = - 7
System (

‘USK-Raling =16 Preis: ca. 60/70 Euro

| Vollbild,
" LT Originalgeschwindigkeit
E/D deutsche Sprachausgabe,

deutsche Bildschirmtexte

C e—
|| Spetielle Peripherie:
I

Lenkrad Maus Flight-Stick
| © Lightgun Keyboard Force Feedback
‘ Highend-Unterstiitzung:

16:9 surround & Prolagic 2
|| © 60Hz oS Dolby Digital

? vollbild,
H Ongmalgeschwmdlqken

{ E/D /p | deutsche Sprachausgabe,
% deutsche Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:

Lenkrad Lightgun

Flight-Stick Force Feedback
Highend-Unterstitzung:

16:9 + Dolby Digital
« 604z Saundtrack
Verdtfentlichung:

PS2  bereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC bereits erhaltlich

Entwickler: Eurocom, England
Hersteller:  Electronic Arts
Website: www.euroditd.co.uk

Pro B brillante kinonahe Prasentation
B abwechslungsreiche Missionen
B3 zum GroBteil hibsche Szenerien
E3 atmosphdrische Sound
contra @ manche frustrierende Levels
B immer noch etwas zu kurz

alung
9

Alternativen:

dal_uf Honor Frontline

| (89%, MANIAC 07/02)

5 |Meda| of Honor Frontline
(Test auf Seite 105)
Turok Evolution

(83%, MANIAC 12/02)

Grafik 84 %

sound 85 % Spie?spaﬂ

Grafik 82 O |
| sound 85 % - Spielspall
M Wunderbar inszeniertes Bond-

Abenteuer mit viel Abwechslung
‘ und herrlicher Soundkulisse.
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Playstation 2

[2Y] Schrage Sache: Das Bild wird bei
zwei Spielern ungewdhnlich geteilt.

Konfiguration  Spieler max.

Spieler

USK-Rating fei” | Preis: ¢a. 60 Euro

Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Bildschirmtexte

sperielle Peripherie:
Lenkrad Maus
Lightgun Keyboard

Flight-Stick
Force Feedback

= |
| Highend-Unterstiitzung:
16:9 Surround
60 Hz 2 DTS

ProLogic 2
Dolby Digital

Verdffentlichung:
P52 Januar 2003

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Entwickler:  Edge of Reality, USA
Hersteller:  Electronic Arts
Website: www.electronicarts.de
Pro B innovative Grundidee
B3 Uberraschend handliche Steverung
B hibsche 30-0ptik
zahllose Optionen und Gags
B3 witziger Mehrspieler-Modus
Contra B Aufgabenbeschreibungen teils vage
Alternativen:

Theme Park World
(84%, MANIAC 02/01)

0 | keine erhiltlich

(91%, MAN!AC 07/02)

TPiiamin I

Playstation 2
arafik 81 %
sound T2 %

6.

Innovative Lebenssimulation mit
unendlich vielen Maglichkeiten

und gelungener Steuerung.

[72]

o ) Phvenceurex assescuts TV W
‘\\'\G Deuazceen (wALLS

[#7] Ziichtig: Nackte Tatsachen werden
durch dicke Storbalken verhllt.

Auf PClangst Kult und die meist-
verkaufte Spieleserie der Welt,
nehmen “Die Sims” jetzt Konsolen-

benssimulation wurde auf der PS2
konsequent Uberarbeitet, um auch
Joypad-Kunstlern das wahre Leben
schmackhaft zu machen.

Bei "Die Sims” spielt Ihr Gott: Auf

| dem Bildschirm seht Ihr Hauser, de-

ren Bewohner ihren taglichen Ge-
wohnheiten nachgehen, essen, ar-
beiten, faulenzen - das komplette
spektrum menschlicher Aktivitdten
eben bis hin zur Toilettenbenutzung.
Jeder Charakter hat seine eigenen
Wesensziige, Vorlieben und Abnei-
gungen: Faule Sims lassen ihre Woh-
nung schon mal vergammeln, sind
dafur aber vielleicht kontaktfreudig,
wahrend Ordnungsfanatiker sich
durchaus als gesellschaftliche Mauer-
primeln entpuppen kénnen. Die Lau-

ne eines Sims hangt wiederum von -
Faktoren wie Spal3, Erschopfung, Hy- -

giene und Hunger ab. Hier kommt Ihr
ins Spiel: Per Joypad steuert Ihr eine
Markierung durch die Raume und
klickt Gegenstande an, um einen Sim
zu Interaktionen zu animieren. Uber-
redet Ihn dazu, ein Buch zu lesen,

Freunde anzurufen, zu Musik das :
Tanzbein zu schwingen oder ein erfri- :
schendes Nickerchen zu machen - die |
Maglichkeiten sind schier endlos, so-

Y] Schwing das Tanzbein: Die Herrin des Hauses ist guter Laune und vergniigt sich

sl
E:4iyormittags

. 096

deshalb auf Euren Wunsch hin gern - Ihr Gatte entspannt derweil mit einem Buch.

. lange die Person dazu in der Stim-
. mung
¢ kénnt thr auch die Wohnungen aufpo-

ist. Um sie aufzumuntern,

lieren: Kauft neue Mabel, tapeziert
die Wande oder installiert unterhalt-
same Freizeitgerdte, um den Bewoh-
nern mehr Luxus zu gdnnen. Vergesst

dariber nicht, die Sims zum Verbes-

sern ihrer Fahigkeiten zu animieren:
Nicht jeder kann von Beginn an z.B.

gut kochen oder kaputte Gerate repa-
. rieren, ohne Ausbildung sind ver-
zocker ins Visier: Die innovative Le- :

te Elektraschocks schnell passiert.

Weg vom Rockzipfel

Neben den gottlichen Aktivitdten in
einer bereits laufenden Nachbar-
schaft agieren PS2-Gotter in einem

exklusiven Karriere-Modus: Hier be-
gleitet Ihr einen neuen Sim durch °

verschiedene Lebensstationen. Um
voran zu kommen, erfillt Ihr vorge-
gebene Aufgaben: Zu Beginn wohnt
Ihr noch bei Eurer Mutter, erst wenn
Ihr ein Mindestmal an Selbststandig-
keit bewiesen und genug Geld ge-
borgt habt, zieht Ihr in eine eigene
Wohnung. Ist ein Job gefunden, arbei-
tet Ihr Euch langsam die Karriereleiter
hach und gannt Euch immer bessere
Raumlichkeiten, die z.B. durch Neu-

. dekoration einen Mindestwert errei-
brannte Mahlzeiten und schmerzhaf-

chen missen. Auch fur zwei Spieler

. gibt’s bei “Die Sims” was zu tun: In

einem Museum tretet Ihr via Split-

¢ screen zum Schnorrerwettkampf an -

wer innerhalb eines Zeitlimits durch
taktisch kluge Interaktionen wie
schmeicheln oder schnodes Betteln
den Besuchern das meiste Geld ent-
lockt, gewinnt. us

| Ulrich Steppberger

Ich gestehe: Als bekennender Nicht-PC-Zocker hielt sich mein Kontakt
mit den “Sims” bisher in engen Grenzen, dafiir haben mich die virtu-
ellen Lebensformen jetzt umso mehr in ihren Bann gezogen. Der Reiz,
als kleiner Gott durch die Welt zu wandeln und Leute bei den banalsten
s Beschaftigungen zur Hand zu gehen, ist gewaltig. Die Entwickler wirkten
% wahre Wunder und fabrizierten eine fabelhafte Steuerung, mit der Ihr
trotz komplexer Eingriffsmaglichkeiten schnell klar kommt. Konsolen-
zocker haben'’s sogar noch besser, denn erstmals wuseln die Sims in ech-
tem 3D herum: Die Optik fallt zwar nicht extravagant aus, glanzt aber mit
1ahllosen kleinen Details, die Ihr fast alle manipulieren kannt. Dickstes
Plus ist die neue Lebensgeschichte: Durch das Hinzufiigen von ‘Missions-

zielen’ bleibt Ihr langer bei der Stange und kiimmert Euch intensiver um Euren Sim, schlieBlich soll’s
ihm ja gut gehen - argerlich ist lediglich, dass Ihr aus Stimmungstiefs oft nur mit Mihe wieder her-
auskommt und einige Aufgabenstellung recht schwammig formuliert werden. Wer ein Spiel mit fri-
schen Ideen sucht, kommt um “Die Sims” nicht herum.

= —
_ FIEINEN $1M ERSTELLEN

[#7] Und ab ins Leben: Zuerst bastelt thr Euren Wunsch-Sim zusammen (links), dann
geht’s bescheiden los - in einer kleinen Bude mit nérgelnder Mama.
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und Spielverhalten

@ Vielfaltige Spielmodi mkluswe 2-Spieler- Kooperatw und
Versus-Modus

@ Mehr als 40 spielbare Charaktere mit eigenen Cutscenes
und individueller Sprachausgabe

Neue Features!

; a)l’rnduced by
=Force

2 verschiedene Farbvarianten fiir die Charakterbekleidung! ® Héhere
Anzahl von Savegames! ® GroBere Auswahl an Schwierigkeitsgraden!
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L8 Der Coop-Modus macht Laune,
beim Deathmatch fehlen die Bots.

Genre: Actionspiel

Schwierigkeitsgrad: einstellbar

T Konfiguration _ Spie
| Am Einzelsyste!
Via Linkkabe

Online

f— vollbild,

Originalgeschwindigkeit

£/D ) englische Sprachausgabe,
- deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Lenkrad Lightgun

Flight-Stick Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

169 « Dolby Digital
601z Soundtrack

veréffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox Dezember
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Croteam, Kroatien
Hersteller:  Take 2
www.croleam.com

Website:

Pro B zunftige Ballerei
B3 groBe Levels und hunderte Feinde
B auch kooperaliv durchzuspielen
Contra B Feinde wenig abwechslungsreich
B seichtes Spielprinzip
B billiger Deathmatch-Modus

Alternativen:

Timesplmel-s 2

(90%, MANIAC 11/02)
- | Timesplitters 2
B (9006, MANIAC 11/02)
Timesplitters 2
(90%, MANIAC 12/02)

30k
SpelspaB

Monsterschlachtfest in Ego-Per-
spektive: Leicht und lustig, aber

Grafik T2 %
sound §9 %

abwechslungsarm.

[74]

L Nach einem Dutzend Levels wartet jeweils ein gewaltiger Endgegner auf Euch.
Dieses gehornte Ungetim wird auf der groBen Pyramide platt gemacht.

Die erste Xbox-Konvertierung ei-
nes PC-Besfsellers von Take 2

entzog sich noch unserem Urteil: Der
deutsche Jugendschutz verbot eine

Berichterstattung dber den gewalt- -

tatigen Third-Person-Krimi “Max Pay-
ne”. Nun folgt eine weitere Konsolen-
Umsetzung eines nicht minder blut-
reichen PC-Spektakels:

dizierung zu befirchten haben, denn

das sinnfreie Geballer richtet sich -

ausschlieBlich gegen bizarre Mons-
trositaten und ist so absurd, das es

ter ernst nehmen kénnte.

Unseridser SpaR
Die sudosteuropdischen Entwickler

Croteam kupfern bei Charakter und
Story ungehemmt ab: Sam - die mus-

kulose Dumpfbacke, durch deren Au-
gen Ihr
cho-Kammentare im Stile eines Duke

Nukem nicht verlegen, die Aliens- :_

437 000

“Serious Sam”
ist aber nicht umsonst ab 16 Jahren :
freigegeben und sollte auch keine In- :

die Action erlebt - ist um Ma- :

Gberfallen-die-Erde-Story ist halb so
intelligent wie Dieter Bohlens Le-
bensbeichte und das Tor, durch das
der Held in die Vergangenheit reist,
um nach dem Ursprung des ganzen
Argers zu forschen, kennen wir von
der Leinwand und RTL2.

Kein Wunder, dass es Euch zunachst
in ein antikes Agypten-Szenario ver-
schlagt. Doch statt Pharaonen und
Fellachen treiben Euch von der ersten
Sekunde an skurrile Monstren den
Schweil aus den Handen: Kopflose
Untote schleudern Feuerballe oder

. stiirzen sich mit scharfen Bomben in
nicht mal ein bayerischer Innenminis- :

den Handen auf Euch, Skelett-Vierbei-
ner und Horden von froschartigen

LUl Die witzigen lwiscﬁensequenzen
bedienen sich bei allerlei Kinofilmen.

Biestern springen Euch an, riesige
Skorpionwesen ballern mit wuchti-

. gen MGs, hassliche Mechorganismen

zUnden eine Rakete nach der ande-
ren. lhr selbst rennt und ballert, was
das Zeug halt bzw. die Magazine fiir
Schrotflinte, Raketenwerfer, Mini-Gun
oder doppellaufige Laserknarre her-

- geben. Zum Gluck liegen reichlich

Munition, Ristung und Medi-Kits in
den riesigen Arealen herum, zusam-
men mit Schatzkisten und Goldbeu-
teln. Die schlagen sich ebenso wie je-
der getotete Gegner (wertvoller sind
mehrere Opfer auf einen Streich) auf
Eurem Punktekonto nieder - fur je
100.000 Zahler gibt's einen Extra-
Sam. Diese lassen Euch an Ort und
Stelle Eures nicht seltenen Todes so-
fort wieder erscheinen, ohne dass Ihr
auf den letzten Rlcksetzpunkt zu-
riickgreifen misst.

“Serious Sam” ist nichts anderes als
ein Ego-Shooter, der - abgesehen van
durchschnittlich 1,5 zu drickenden
Schaltern je Mission (insgesamt
sind’s drei Dutzend) - das Genre auf
seinen Grundgedanken reduziert:
Ballern bis zur Sehnenscheidenent-
ziindung. Alternativ darft thr Gbrigens
auch kooperativ zu zweit ran oder
langweilt Euch zu viert im faden
Deathmatch. sf

wie regionales Privatfernsehen. Allerdings sollte dieser Umstand Eure

Stephan Freundorfer Hirnlos gliicklich: Keine Frage, “Serious Sam” besitzt so wenig Anspruch

gute Laune in keiner Weise beeintrachtigen: Selten habe ich mich so
vergniigt Level um Level durch tausendképfige Horden immer gleicher
b Gegner gemetzelt, selten bin ich ohne Fluch auf den Lippen mit meinem
2N, Charakter stundenlang durch simpel designte Bauten und riesige Frei-
rflachen gestiefelt. Hervorragend unterstiitzt wird die rasante Action
durch den bei Gefahr anschwellenden Sound und die Gerdusche der di-
versen Feinde. Ein Grafikfeuerwerk ist
auch die Bildrate sackt beizeiten ein, beeintrichtigen tut dies die Freude
am Ballern aber wenig. Seicht, aber fiir eine gute Zeit mordsspaRig!

“Serious Sam” zwar nicht und

L8 Die Designer meinen’s gut mit Euch Jede Menge Munition darf vor langwierigen Gefechten gegen Hundene Monster
gesammell werden. Sind die Magazine wirklich mal leer, greift Ihr auf die klassische Motorsage zuriick (von links).
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Need for Speed Hot P. 2

Pataili

cesesenentans

e

Prisoner of War . gA - .. Hunter-The Reckoning
Pro Evolution 2 . - ] A 1S 2 Inter. Superstar Soccer 2
Project Zero . 2 9 3 — Kelly Slater Pro Surfer
L Malice Kot ‘s Tale
Mech Assault
Medal of Honor Frontline
Morrowind
NBA Live 20038ov. .
ki Need For Speed Hot P. 2 .
Street Hoop's. .« ciochan e oreeieins i Pk Mo NHL 2003 ...59,99 |
Stuntman . ... .. ssey . S NBA Live 2003 ... Prisoner Of War ...64,99
NHL 2003 69,00
: .- i . v...59,99
: Tekken 4 " Spiderman the Movie ~uvnssess sy .. 64,99
Drokan ....... o.... .8 Pl This s Footbell 2003 1 .. 5999
DTM Race Driving ...cvoun... Tom Clony's Ghest Recon 69,00
Dynasty Worrior 3 ... veas ity Tra Tom Clany’s Splinter Cell wic Hov. .66,99
Ferrari F 355 . ..oiueeenn... ol Hia { Tom Clany's Ghost Recon . ............ 59,99
M Fantosy X ......ue | Tony Hawk 4 . ............. 66,99
Formel Eins 2002 .. 43 S8 Turok Evolution
GTA 3 uncut .. ..

‘World Rally
X-Men Ne

Breath Of Fire 2 rmeents 49,99 §
D&D Eye of the Beholder eees 49,99
DBZ Das frbe des Goku .....

Duke Nuken Advance . ............. 44,99
(100 R | 44,99

. aee 2 - Phantasy Star Collection .. o ¢ ——
Legend of Leguia 2 Duel Saga . - Super Ghouls&Ghosts: ? | .!’E‘%?ﬁf

ﬁgml of Wrestling 2 ) 2 D Tomb Raider Prophecy
Malice Kat's Tale TR X 3DFL L TocHc OVGRERSER .. ... ...l 59,99
. - = Yoshi‘s Island . ............. 44,99
DVD VIDEO f

i ] Butfy The Vampir Slayer ... s

Metal Gear Solid 2 . RGB-Kabel Original .. 2 Colin MC Rae Rally 3 ... ‘ PC CDROM

Metroplismania . Aggressive Inline ... - Commondos 2 . ¥

: . Beach Spikers .. ..é - : Dos Ding ... - ¥
Bomberman Generation . B 2

Crosh Bandicoot der Zorn de:
e Bestellung oder Vorbestellung unter :

. MEHR UNTER WWW.PRIMALGAMES.COM
f’ﬁ ODER GREIFT ZUM TELEFON!
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Versand per Nachnohme + 2,99 Porto + Post-NN(Zahlscheingebiihr 3,99 ), Kreditkartenzchlung 3,95 Porte. Preisinderungen vorbehulien. Portofrei eb einem Software-Bestellwert von 127,95, Bei Annahmeverweigerung berechnen wir die entstondenen Versondkosten.




Konfiguration/Spieler max. JAILULAE
WXP Inc., USA

Am Einzelsystem | 1
Via Linkkabel | =
Online | =

Herstell
Vivendi Universal
www.wxp3d.com

P el G
USK-Rating <a]25> Preis: ca. 60 Euro
b 4

Test beruht auf NTSC-Version,
AL PAL-Update folgt

| m geplant: deutsche Sprachausgabe,
Il deutsche Bildschirmtexte

, Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

Lenkrad © Flight Stick = 16:9 #/Dolby Digital
Lightgun > Force-Feedb. 60Hr © Soundirack
Verdffentlichung:

PS2  bereils erschienen
Xbox bereits erschienen
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen: ;

Kingdom Hearts

(820, MANIAC 12/02)
» 7 [Legacy of Kain: Blood Omen 2
1 (86%, MAN!AC 05/02)
Starfox Adventures
(89%, MANIAC 12,/02)

0= =

S Spielspalt

sound T0 % 5
Hiibsch verpackt: Standard-Gen-
re-Kost mit langatmigem Level-

design und tumben Kampfen.

~ Playstation 2

err der Ringe

Die
Gefahrten

L.:H Mit dem Ring auf dem Finger las-
sen sich Geheimnisse entdecken.

Wahrend Publisher Vivendi die
} US-Entwickler Surreal Software |
mit der PS2-Versoftung des ersten
"Herr der Ringe”-Buchs beauftragt

hat, versuchen sich deren Landsleute
WXP Inc. an der Xbox-Version.

Vom Alten Wald tber die Minen von :
Moria bis zum Fluss Anduin steuert :
Ihr Frodo (spater auch Aragorn und :
Gandalf) grob am Inhalt der Buchvor-
lage angelehnt durch ein droges Ac- :
tion-Adventure von der Stange. Dabei
wurde die Buchhandlung zu Gunsten !
der Spieltiefe hier und da gestreckt: :

L8 Lock-On, Deckung, Parade - die
Kampfe bieten nur Standard-Kost.

digt der fleiBige Herr Beutlin zu-

ne in den Pferch), im Baumlabyrinth

. des tuckischen Forstes gilt es Frodos
¢ drei Hobbit-Gefahrten aufzustébern.
¢ Der Schwerpunkt des Abenteuers
¢ liegt aber eindeutig auf unspekta-
kularen Kampfen: Ratten, Spinnen
i oder Orks schaltet Ihr per Knopfdruck
- auf, um ihnen in klassischer Angriff-
. Deckung-Manier, das virtuelle Leben
- auszufechten. Gelegentlich warten
. auch kleine Schalter- und Kombinati-
© onsrastel sowie die Oblichen Kisten-
Im heimischen Auenland etwa erle-

schiebereien auf Euch. Saurons Ring

. spielt ebenfalls eine wichtige Rolle:
nachst ein paar Gefélligkeiten fur die |
Dorfbewohner (u.a. treibt Ihr Schwei- :

Wenn Frodo das heimtickische
Schmuckstick berstreift, werden

ihm geheime Bereiche zuganglich. cg

Colin Gabel

GroBer Name, wenig dahinter: Wer nach dem GBA-Reinfall eine Qua-

W litétssteigerung bei Vivendis stationaren Versoftungsversuchen erhofft

hatte, wird bitterlich enttduscht. Auch auf der Xbox entpuppt sich die ge-
wichtige Romanvorlage als Fluch und Segen zugleich. Einerseits gelang
es den Entwicklern, das Flair des Mega-Schinkens mit ordentlicher Optik
sowie teils stimmungsvoller Musik einzufangen. Inhaltlich prasentiert
sich das Epos andererseits als zdahes 08/15-Action-Adventure von der
Stange - FlieBbandkampfe, uniibersichtliche Areale (Karte oder Radar
sucht Ihr vergebens) und teils hanebiichene Story-Hipfer inklusive. Be-
sonders die zahlreichen Mini-Aufgaben ziehen das Abenteuer unnitig in
die Lange. Genre-Greenhorns und vernarrte Fans testen’s mal an.

Konfiguration/Spieler max. LTS
% Surreal, USA
Am E]me\syrslreim 1 T
Via linkkabel | == Hersteller:
Online | =

Vivendi Universal
www.surreal.de

— N —
USK-Rating ./vz\- Preis: ¢a. 50 Euro

i Playstation 2

Test beruht auf NTSC-Version,
LEALY PAL-Update folgt

geplant: deutsche Sprachausgabe,
m deutsche Bildschirmtexte

Highend-Unterstiitrung:
©16:9 © Surround
© 60Hz © DTS

Spezielle Peripherie:
O Lenkrad © Maus
2 lightgun © Keyboard |

Verdffentlichung:
PS2  bereits erschienen

Xbox bereits erschienen
NGC November

Alternativen:

Kingdom Hearts
(820, MANIAC 12/02)

Legacy of Kain: Blood Omen 2
(86%, MAN!IAC 05/02)

Starfox Adventures

{89%, MANIAC 12/02)

L}

Playstatio

Grafik 62 % | 5
sound &7 % pIEISPS

Der Herr der Ringe sefnrer

> Eine Vorlage, zwei Teams, zwei

Spiele, zwei Tests: Zwar orien- !
tierten sich die Entwickler der Xbox- |
und PS2-Version (WXP Inc. bzw. Surre-
al Software) an denselben Vorgaben,
dennoch fallt thre virtuelle Interpre- :
tation des ersten ‘Ring’-Schmdkers in :

einigen Punkten unterschiedlich aus.

So deckt sich etwa die Sony-Reiserou-
te von Frodo mit der auf dem Micro- :
soft-System. Auch der jeweilige Wel-
tenaufbau ist - trotz deutlicher grafi- :
scher Unterschiede - auf beiden Kon- -
solen groBtenteils identisch. Zudem
betrachtet Ihr die gleichen Render- -
sequenzen und lauscht derselben (in !
unseren Versionen noch englischen)

Sprachausgabe.

Die Unterschiede finden sich folglich :

271 Gandalf riickt Saurons Gefolgschaft
bevorzugt mit Magieattacken zu Leibe.

eher im Detail. “Drakan”-Erfinder Sur-
real verzichtet etwa auf einen Multi- !
funktionsknopf: Nahert sich der gera- :
de aktive Spielheld beispielsweise ei- :
ner unverschlossenen Kiste, wird die-

Colin Gabel

Dass Publisher Vivendi gleich zwei Teams mit der ‘Ringe’-Adaption :
beauftragt hat, kann nur mit Termindruck zu erklaren sein. Trotz opti-

scher Unterschiede und einer Handvoll konzeptioneller Veranderungen
bietet die PS2-Version namlich in etwa den gleichen Inhalt wie das Xbox-
Pendant. So finde ich es zwar lablich, dass Surreal einige der dberflissi-
gen Unteraufgaben herausgekiirzt hat, daraus resultieren aber teils haar-
straubende Scripting-Fehler - sprich Briiche in der Ablauflogik. Zudem
haben Sony-Jiinger mit dezent hakeligerer Steuerung sowie verspitetem :
Grafikaufbau zu kdmpfen. Insgesamt spielt sich die Microsoft-Fassung :
einfach einen Tick fliissiger (wenn auch langatmiger), wirklich empfeh- :
len kann man das tranige Action-Adventure aber auf keinem System.

2¥] Buchgetreu: Plarr-
barde Tom Bombadil lehrt
Frodo ein nitzliches Lied.

se automatisch geoffnet. Auch wurde
das Abenteuer - vor allem im An-
fangslevel Hobbingen - um einige
unwichtige Sidequests erleichtert:
Das im obigen Test erwahnte Schwei-
nehiiten etwa bleibt PS2-Halblingen
erspart. Im Gegenzug werden Euch
andere Aufgaben deutlich schwerer
gemacht: Kénnt Ihr z.B. bei Frodos
Xbox-Heimatflucht nahezu gefahrlos
an den Schwarzen Reitern vorbeispa-
zieren, haben die Ringgeister auf
Sonys 128-Bitter ein schon zu wach-
sames Auge auf Euch. Da erfreut es,
dass die freie Speicherfunktion Gber-
nommen wurde. cg
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Berlin Tegel =

Wir freuen uns auf lhren Besuch!
) (nahe UBAQf Alt-Tegel)
(Preise gelten auf gebrauchte Spiele)

Microsoft XBox Sega Dreamcast

Konsole NEU aAnfrage Konsole Neu +3 Sp. € 89,95
Konsole gebr. aAnfrage Konsole gebr.+1 Sp. € 59 95
BigBen XS Pad € 19,95 Sega Controller € 9,95
Projekt Gotham € 29,95 Sega VMU (MC) €:12:95

Oddworld Munch € 29,95 NEUE VERSCHWEIBTE SP.:

Turok Evolution € 29,95 Next Tetris € 14,95
Halo € 39,95 Spawn € 19,95
Blinx € 49,95 Record of Lodoss € 29,95
Collin Mc Rae 3 € 49,95 102 Dalmatiner € 29,95
FIFA 2003 € 49 95 Alone in the Dark € 29,95
Medal of Honor NEU € 59,95 Shenmue € 39,95
Morrowind NEU € 59,95 Sega GT € 19,95
Splinter Cell NEU € 59,95 Silver € 19,95
SEGA GT 2002 € 49 95 Dead or Alive 2 € 39,95
Unreal Champ. NEU € 59,95 Tony Hawk 2 € 19,95
Dark Angel NEU € 59,95 Tomb Raider 5 £119.95
Bond Nightfire NEU € 59,95 Virtua Tennis € 19,95
Herr der Ringe NEU € 59 95 Evil Dead € 29,95
Tom Clancy: GR NEU€ 59,95 MSR € 19195
Harry Potter 2 NEU € 59,95 Soul Calibur € 39,95
SW:Jedi Outc. NEU € 59,95 Evolution 2 € 39,95

Formel Eins 2002 € 29,95
+ ca 120 weitere Titel

Nintendo 64
Konsole gebr.+Sp € 39 95

Paper Mario € 49,95
Mario Party 1,2,3 aAnfrage
Zelda 1,2 aAnfrage
Mario Kart € 29,95
Mario Tennis € 29,95

Banjo Kazooie 1,2 aAnfrage

Perfect Dark € 49,95

+ ca. 200 weitere Titel

+ ca. 200 weitere Titel

Game Boy Color
GBC gebr. +Spiel aAnfrage
Zelda Blau/Rot je € 39,95
Harry Potter 1,2 je  aAnfrage
Die Vélker Land der € 29,95
Harvest Moon 2 aAnfrage
Lufia €:39.95
Metal Gear Solid € 29,95
Star Wars Racer € 19,95
Driver 1,2 je € 29,95
+ ca. 150 weitere Titel

24 Stunden Online:
www.media-games.net

Alt-Tegel 11 - 13507 Berin Bestell-Hotline:
=3 Tel.2:030/43776555




sinlich gestaltetes Fahrerhaus.

ps2 Jeder Jackson-Spross hat sein per-

Spie[er Konfiguration 'eie[ ax.

Am Einzelsystem | 1

via Linkkabel
Online |i =4
System

s (N, |
USK-Rating /«\‘lm;;‘ Preis: ca. 60 Euro

| Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:

enkrad © Maus © Flight-stick

© Lightgun © Keyboard  © Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

0 169 suround O Prologic 2

© 60 Hz © 018 © Dolby Digital
Verdffentlichung:

PS2  Dezember
Xbox Dezember
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler: Eutechnyx, England
Hersteller:  Empire
Websi www.empirei tive.com

Pro EJ umfangreiches Streckennetz
pfiffige Redneck-Atmosphare
B3 gelungene Radio-Untermalung
Contra B Slang-Dialoge teils schwer verstandlich
Trucks steuern sich trage
schlichter Handelsaspekt

Alternativen:

18 Wheeler: American Pro Trucker |
(69%, MAN!AC 02,/02)

keine erhaltlich

18 Wheeler: American Pro Trucker
(70%, MANIAC 08/02)

Big Mutha Truckers

D ==

Playstation 2
Grafik 73 %
sound 78 % :

50/0
o spcipat

Urige Mischung aus einfacher

Wirtschaftssim und Truckfahrten,
auf Dauer etwas fade.

[78]

" 'Playstation 2

[&7] Kritische Lage: Respektlose Bikergangs versuchen immer wieder, Euren Truck

zu kapern - schiittelt den Grobian runter, bevor er beim Fahrerhaus ankommt.

» In tiefsten Suden der USA geht's

rund: Momma Jackson fuhrt die

eiserner Hand und spannt auch ihre
vier Redneck-Sprosslinge in den Be-

trieb mit ein. Nun will die altgewor- -

dene Tyrannin auf ihre spaten Tage

Kinder den Chefsessel erben wird,

bewerb aus: Wer innerhalb von 60 Ta-

[l ol A N

s R Lo B

Greentivek Benotigt Biet winticr
aringend. i

7] Wenig Textil, viel Wissen. Die Bar-
bedienungen geben wichtige Tipps.

S 2 -

¥4 Zwischendurch lohnt ein Abste-
cher in die Zentrale: Dort vergleicht thr
Kontostande und Preisverlaufe.

gen durch geschicktes Handeln am :
- meisten Kapital einfahrt, bekommt :
Spedition “Big Mutha Truckers” mit

die Spedition.
Habt thr Euch fir eins der vier Land-

gelangt Ihr im LandstraBennetz zu
finf Stadten, in denen lhr Handel
treiben kénnt - darunter das Las-Ve-

: gas-Imitat Greenback oder die Kis-
setzt sie den begehrten Posten kur-
zerhand als Siegpreis in einem Wett- |

cisco lasst griBen).

- Handeln mit Hirn

Vor Ort informiert 1hr Euch in der Bar,

- wo welche Giiter gerade am begehr- :
. testen sind, nehmt Kredite auf oder :
: wagt ein Spielchen am einarmigen

: Banditen. In der Werkstatt follt thr :
. den Tank auf, lasst Schaden beheben,
: gonnt Euch verbesserte Ausristung
© und wechselt den Anhdnger: Wer :
. Milch kutschieren will, braucht einen
¢ Tank, Handys oder Kohle wiederum :
gehéren auf einen Tieflader. Habt Ihr :
: im Laden Eure Ware besorgt, geht's :
~ wieder auf den Asphalt: Dank Navi- '

¥ 18 Wheeler” lasst griilBen: Am
Fahrtende wartet eine Parkiibung.

2Y] HeiBe Sache: Trefft den anvisier-
ten Hydranten, um die Ware zu kihlen.

- gationssystemn tuckert Ihr zum nachs-
- ten Ziel und plagt Euch mit den Ge-
eier entschieden, schwingt Ihr Euch in
Euren Lieblingstruck und geht auf -
© Tour: Neben der heimatlichen Firma :
den Ruhestand genieRen und die Fir- :
ma dem Nachwuchs vermachen. Um
zu entscheiden, welches ihrer vier :

fahren der Landstral3e. Trédelnder Zi-
vilverkehr halt Euch auf, fiese Biker-
gangs wollen schon mal Euren Laster

. kapern, die Polizei schlieflich kann
. Raser gar nicht ausstehen - achtet
. auBerdem drauf, dass Unfdlle und
. spritmangel nicht zum jahen Reise-
tenmetropole Salt Sea City (San Fran-

ende fihren. Fur Auflockerung im

! taglichen Handelsgeschaft sorgen
. Geschicklichkeitstest beim Einparken
. am Ende der Fahrt, Euch zu Wettren-

nen herausfordernde Rivalen sowie
Spezialauftrage: Diese werden Euch
gelegentlich angeboten oder kénnen
unabhdngig vom sonstigen Gesche-

- hen absolviert werden - je nach Auf-
. traggeber sollt Ihr z.B. innerhalb ei-

nes Zeitlimits eine vorgegebene Zahl
Autos demolieren, eine wertvolle
Fracht auf der Tour regelmaRig mit
Hilfe  umgefahrener Hydranten
kithlen oder per flotter Knopfchen-
hammerei ein Truck-Tauziehen ge-
winnen. us

Ulrich Steppberger

Gut kopiert ist halb gewonnen: ”18 Wheeler” fungierte uniibersehbar
als Vorbild fiir “Big Mutha Truckers” - Eutechnyx packte aber erfreuli-
cherweise auch eigene Ideen rein. Der Handelsteil fallt angenehm un-
kompliziert aus und hilft der gemitlichen LandstraBentuckerei in Sachen
Langzeitmotivation auf die Spriinge. Auch die eingestreuten Spezialauf-
trége und Kleinigkeiten wie Rivalen oder Parkibungen sorgen fir aus-
reichend Beschaftigung und Abwechslung von eintonigen Fahrten. Das
von "GTA” inspirierte Radio und die skurrile Siidstaaten-0ptik fiigen sich
nahtlos in den klar iiberdurchschnittlichen, aber weitgehend unspekta-
kuldren Eindruck ein. Wer Abwechslung vom iblichen Rasereinerlei
sucht, wagt eine Probefahrt fiir Momma Jackson.

01-2003 MAN!AC



Playstation 2 <= xbox

anden «*

Dbl 2 )

Runde 1 "0;15,03

e mph

098

.} Willkommene Hilfen: Richtungspfeile weisen Euch auf Kurven hin, an den
Reifenspuren auf dem Asphalt erkennt Ihr zudem die idealen Anbremspunkte.

PP Im Rennspielsektor drangeln sich

zahlreiche Konkurrenten, doch Empi- | g;::: Rell::isl:i‘:lad-el Iba

re fand mit “Total Immersion Racing” i il o

tatsachlich noch eine Flitzergattung, e e worts. England

die bislang eher unterreprasentiert Hersteller:

. . Empire Interactive

ist: Als wackerer Sportwagen-Pilot Www.empireinter-

schwingt 1hr Euch in den drei Renn- aiivede

klassen GT, GTS und Pro hinter das

Steuer hochgeziichteter Boliden. Auf vollbild,

zwlf originalen Strecken wie Monza, Originalgeschwindigkeit

Silverstone O?]Ei dem (alten) Hocken- /D Jemsicibare Sedmnite,

heimring geht’s dann um den Sieg: = =

Fahrt |hg|. %inzelrermen, treten ﬂl?l’ || Spetielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:

Gegner der gewahlten Klasse an. Bei /t;”h':::n :t?::m - :3:} : ;#;m""d

der Karriere tummeln sich bis zu acht- =~ e

zehn Flitzer aller Kategorien auf dem originalgeschwindigkeit

Asphalt, zudem merken sich Konkur- ( einstellbare Sprachausgabe, ® -

renten Eure Rempler und revanchie- EinieIOa/E B WENEle Fe N S AN );L ! /’_L| =
= N Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitrung: = ~ -l — = =

ren sich spater unter Umstanden « lenkrad Flight Stick 169 l/{)n!hvﬂlqna\

dafiir. Alternativ arbeitet Ihr Euch bei Lightgun © Force-Feedb. | & 501z © Soundirack @ G ‘3@,&

den Herausforderungen hoch: In e ———

. Verdffentlichung:
Kurzmeisterschaften ergattert Ihr Ps2 be,easge;hanum

neue Fahrzeuge und Rennstrecken. Xbox  bereits erhalich Jhr wurdet auserwablt, in einen Kampf auf Leben
NGC keine Umsetzung geplant - |
und Tod zu ziehen!

All dies macht dank hinreichend an- :
= Alternativen: 5

spruchsvoller Steuerung und flossiger Le Mans 24 Stunden
Grafik soliden SpaR, wird aber arg | MAN!AC 08/01)
bieder und mit einem Mangel an In-
novation prasentiert. Trotzdem, fur
Sportwagenfans lohnt sich eine
Proberunde. us

s

Begebr Cuch zu viert auf den gefabrlichen Wes in die Welt
von Zedan, um der Herrschaft des PDunklen Lords Cinhalt zu
sebieten. Aber seht Cuch vor, die Machte des Désen werden
Xbox == Cuch nicht unbebellist ziehen lassen.

crafik 70 %
sound §4 %

Playstation 2 &
Grafik % 80/0

sound 63 % SpielspaR

Wahlt Cure Charaktere: ob als Krieger, Hexenmeister,
DBogenschiitze oder Dieb. Nur Seite an Seite werdet Thr sesen
die Ausseburten der Halle siegreich sein und aus 26 Kerkern das
Base vertreiben! Gebt Acht, seid wachsam und Cure Crfabruns
wird nach jedem Kampfe wachsen...

; Kompetente, aber unspektaku-
£ Den praktischen Riickspiegel gibt ldre Sportwagensimulation mit
es nur in den Innenansichten. ordentlicher Streckenzahl.

MAN!AC 01-2003




“'Playstation 2 ﬁ-—..;_ Xbox

ally Fusion: e

00:05:52 TIME

@ 002508 00:20.96 T
J* FORWARD SLALOM i A
/ 0/

— e ¥ P S
o

(A @ Konfiguration  Sp
| Am Einzelsystem [SS28N] 4
| Via Linkkabel |[ISS =
online =t -
System

L:8 Auf den Stadionkursen werden

USK-Rating /ﬁef Preis: ca. 60 Euro Eure Fahrkiinste hart gepriift.

Ihr Euch fehlerfrei durch Tore schlan-
geln oder einparken solit. Fir Ab-
wechslung sorgen Bergrennen und
Herausforderungen, bei denen Ihr
z.B. innerhalb eines Zeitlimits den
nachsten Checkpoint erreichen muasst
oder der letzte am Ende der Runde
ausscheidet. Insgesamt saust Ihr Gber
© rund zwei Dutzend Kurse in acht

| Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
@lenkiad  © Maus 0169 © Surround

O lightgun  © Keyboard | © 60Hz © DTS pe4 Vorteil Xbox: Auf der Microsoft-Konsole befinden sich zwei Kontrahenten mehr

auf der Piste, auBerdem dirft lhr im Splitscreen zu viert ran.

Xbox - Nachdem Offroad-Rasereien : lei unterschiedlichen Rennherausfor- @ Szenarien und erlebt alle Wetterbe-
PAL Vallbild, e, diese Wintersaison das abso- . derungen. Neben normalen Rallyes, : dinqungen von heilem Wistenklima
iginalgesct . L b . . ) 5 .
g:sl'i::hie;;:;:'mﬁg:;e _| lute Modethema sind, darf auch Acti- . bei denen Ihr alleine gegen die Uhr : bis Regensturm. Je nach Spielvariante
‘ einstellbare Bildschirmtexte vision nicht mit einem eigenen Kan- : kampft, stehen auch Wettbewerbe : habt Ihr zwischendurch ein paar Mi-
| = lle Perinhen Highend . didaten fehlen: “Rally Fusion” féhrt : gegen drei (PS2) bzw. funf (Xbox) @ nuten Zeit, um Schaden zu beheben
f./[emd Flight Stick 16:9 & Dalby Digital allerdings nicht so streng in der Simu- ;| CPU-Konkurrenten auf dem Pro- @ und Umstellungen am Wagen-Setup
Lightgun © Force-Feedb. | #60Hz_© Soundirack lationsschiene wie die meisten Kon- : gramm. Nicht fehlen dirfen Fahr- @ zu machen, auf Wunsch lasst sich so-
kurrenten, sondern will Euch eher die © iibungen in einem Stadion, bei denen : gar der Co-Pilot tauschen. us
\'erﬁﬁ;nt:}i:hqng:m_] o zahlreichen Varianten des Rallye- Ulrich Steppberger So richtig will der Funke bei;;rﬂéily Fusion” nicht iiberspringen, ob-
x::x b:::;:: :mglllzih sports nahe bringen. Im Mittelpunkt = | - wohl im Spiel eigentlich alles drin ist: Die Rennvarianten bieten eine
N leine Unsetztiig geplont steht das namensgebende "Race of Mengg Ab_wechs!u_ng, die Ku(sg (insbesondere die ll-iauptstrecke in G[an
ey i tand h i * ke h . B (anaria) sind grafisch ansehnlich ausgefallen und iiberzeugen mit hib-
;':‘::!“;’_’ ;E'm:iui"g o Champions®, be em Ihr - wie Z.b. schen Wettereffekten. Auch die auf Simulationsballast verzichtende
Website:  www.climax.co.uk von den Super Special Stages eines Steuerung gefallt. Trotzdem bleibt der Eindruck, dass die Entwickler am
~ Pra KX viele unterschiedliche Wettbewerbe "Colin McRae” bekannt - auf dem IS::‘IU“ d;]e L"I'St.z;]a:j:esx“:md;m.':lel.li’l[evthizi?t: \:Jlledsq z'a' :‘?errg?l;ﬂpct:
E3 nette Details am Pistenrand Rundkurs von Gran Canaria um die MEDERRLE IR s (s ETHAT LML R

dus miisst thr oft altbekannte Abschnitte immer wieder befahren, um
endlich eine neue Kleinigkeit freizuschalten - auf Dauer ziemlich nervig.
Ein strafferer Ablauf ware hier sinnvoller gewesen.

Sy osgne e i ptimesfind Bestzeit rast. Allerdings kampft Ihr .
Contra Bl Karriere-Modus langatmig

B tadezeiten auf Dater nervig nicht direkt gegeneinander, sondern
B CoPilot wenig hilfreich startet auf der Piste um eine halbe
Alternativen: Runde versetzt, damit Ihr Euch nicht : 00:57:35 zenn

Colin McRae Rally3 .

(89%, MANIAC 1{’02) T ins Gehege kommt.
Rallisport challenge l
(85%, MANIAC 04/02)
Pro Rally 2002
(78%, MANIAC 12,/02)

Multitalent gefragt
Wer sich ausgetobt hat, nimmt die

‘Challenge’ auf: In drei Leistungsklas- :
sen arbeitet Ihr Euch durch eine aus- :
gewachsene Pilotenkarriere mit aller- :

Rally Fusion

e
Playstation 2 0 =
Grafik 77 % | 4 /0

sound 70 % | spielspal

5%“
Spielsg_)al_i_

Umfangreiche Rallye-Flitzerei mit
vielen Rennvarianten, aber mit

Grafik 75 %
sound 70 %

£7] Die Wegweiser am oberen Bildrand solltet Ihr beachten: Fahrt thr namlich
gegen andere Autos oder im Einsitzer, bleibt der Co-Pilot stumm.

271 Je nach Wettbewerb sind auch im
Splitscreen CPU-Karren dabei.

etwas wenig Biss.

[80] 01-2003 MAN!AC




Jetzt am Kiosk

Sex im TV

Hardcore-Pornos erobern die Bildschirme:
Erotik via Satellit - das wird geboten.

TV=-Sgarver statt
Videofrust

Ganz anders fernsehen: Endlich
unabhdngig vom TV-Programm.

Geheim!

Wie man ohne d-box Premiere schaut

DIGITAL-TV - MEDIEN - EREITBEBEAND

u!

WARUM SICH DIGITAL-TV LOHNT

Sondertedl Freguenztobellen

TEHTRA! Alle Sat-

 Frequenztabellen EDD Eurn Sparen

Aufriasten & ==

I digital & analog.

Lpgs_llglin“_hliu_r PLUS: wie Sie ohne d-box Premiere schauen

w.‘ralll“ unterliegen dep, c""’"'ﬂr ” :
I'..‘_é =
TOP-TOOLS o

voLLvERsionen LoeR 10000 "N

sat+kabel

DIGITAL-TV - MEDIEN - BREITBAND

WELTNEUHEIT! EXm
Fast TV-Server
schon getestet

EJ Komplette SAT-FREQUENZ-
TABELLEN mit Suchfunktion

® TU-Sender, Radio auf 4

Astra, Eutelsat & Co.

VERGLEICHSTEST

Kaufen: Finf
DOigitalreceive
mit Festplatt

Tipps & TRicks  [EENL
Super-Settop-
Box preiswert
selbst gebaut

W\ E3 pLUS: PC-VIDEORECORDER
' §mit Online-Programmservice

E3 voLwversionen
* Sat-Spiegel justieren W
wie ein Profi mit HI-SAT
® |nternet TU: Fernsehen @
auch beim Job genieBen ‘\\

EJ DSL-FLATRATE-CHECK: """ £ UPDATES und EDITOREN fiir
Finden Sie den hilligsten Provider alle wichtigen Digital-Receiver

(W E] Interaktives GLOSSAR

¢"E3 Atternativ: Profi-Software
g7 tiir die D-BOX

EJ Preiswert: Bauen Sie eine EJ Alle brandneuen
SUPER-SETTOP-BOX BROWSER-VERSIONEN

Cybermedia hattet uneingeschrinkt nur filr Vorsatz und grobe Fahridssigheit. For

einfache Fahriassigheit hattet die Cybermedia nur und begrenst aut den vertrags.
typischen vorhersehbaren Schaden, satern eine Pllicit verietzt wird,



Konfiguration
Am Einzelsystem
" Via Linkkabel
_ Online
System B21)

Spieler

USK-Rating f_ﬁ.\ Preis: ca. 70 Euro

Vollbild,
originalgeschwindigkeit

| einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:
«Lenkrad Lightgun
Flight-Stick Force Feedback

Highend-Unterstitzung:
16:9 Q/Dnthy' Digital
!/GOHI «Soundtrack

veraffentlichung:
PS2 keine Umsetzung geplant
Xbox Januar 2003
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler: Babylon Software, Frankreich
Hersteller:  Infogrames
Website: wwwi.infogrames.de

Pro B3 abwechslungsreiche Szenarien
angenehm unkindische Aufmachung
originelle Einfalle im Karriere-Modus

Contra B Grafik kommt ofters ins Stottern
B Steverung reichlich simpel
B obskure Freischaltlogik der Extras

Alternativen:

Loone; Tunes Space Race -
(71%, MANIAC 03/02)

Mad Dash Racing
(61%, MANIAC 05/02)

keine erhaltlich

Furious Karting

4% =
" Spiglspall ]

Xbox
arafik 70 %
sound 68 %

SpaBige Kart-Raserei mit einer
Handvoll witzigen Details und

leichten Grafikmangeln.

[82]

00:45-01

Zum Gliick ist schon Ladenschluss: Das imposante Kaufhaus ist machtig grofl

Aunden:

'2/5-

BestesRunde:
00'55"78

und bietet das interessanteste Szenario in “Furious Karting”.

Next-Generation-Systeme wer-
den zwar reichhaltig mit Renn-

spielen bedient, die Funracer-Sparte
bleibt allerdings in letzter Zeit er-
staunlich unterbesetzt: Diesen Um-

"Furious Karting” auf die Piste.

Wer befurchtet, mit quietschbunten
und kindischen Cartoonfiguren kon-
frontiert zu werden, darf aufatmen:
Die flotte Flitzerei ist zwar von Genre-
grofen wie "Mario Kart” inspiriert,
bekam aber ein angenehm Erwach-
senen-kompatibles Outfit verpasst.
Neben ublichen Rennvarianten wie
Einzelrennen fur maximal vier Teil-
nehmer oder dem Zeittraining zum
Kennenlernen der iber 25 Kurse

| spielt sich das Geschehen vor allem

im Karriere-Modus ab: Dabei erwartet

e .
m Beim ‘Jam Battle’ kdm

pft thr um eine CD: Der Besitzer
2wingt den anderen Spielern seine Musik auf.

Euch nicht einfach eine schnode Ab- -

folge von Wettbewerben, statt des-
sen beeinflusst Euer Abschneiden
und Verhalten das Geschehen und

den Verlauf der Geschichte.
stand will Infogrames zumindest fur
die Xbox dndern und schickt deshalb :

Mit Vollgas zum Sieg

Anfangs entscheidet Ihr Euch fir ei-
nen Fahrer aus zwei rivalisierenden
Teams, danach legt Ihr los. Natirlich
geht’s meist um die beste Platzie-
rung, doch nicht nur die Punktetabel-

80,.,

304 Zeichensprache: Haut zu (oben)
oder entschuldigt Euch.

le ist ausschlaggebend. Fahrt thr er-
folgreich, steigt die Grundschnellig-
keit, aber auch Euer ‘SpafRfaktor’: Je
hoher dieser Wert ausfallt, desto bes-
ser gelingen Kunststiicke nach Ram-
penspringen oder Fahrten auf zwei
Radern - wichtig wird dieses Kénnen,
wenn Konkurrenten Euch zu Trick-
wettbewerben herausfordern.

Hinterhaltig geht's auch: Mit Eurer
treuen Baseballkeule und aufsam-

: melbaren Extras wie Olkannen oder

Sprengkarpern setzt thr der Konkur-
renz zu. Erwischt lhr Leute des ande-
ren Teams, steigt Euer Karma und An-
sehen. Zieht Ihr aus Versehen einem
Kollegen eins ber den Schadel, sinkt
die Stimmung - auBer thr entschul-
digt Euch schnell per Knopfdruck. us

Ulrich Steppberger

i

1u viert ist’s spielbar, allerdings krebst die Bildrate auf
einem maBigen Niveau herum.

Langsam wurde es auch Zeit, dass Xbox-Rennspieler ihre eigene gute
spaflvariante bekommen: "Furious Karting” ist kein Kandidat for den
Genre-Thron, macht seine Sache aber ordentlich und sorgt mit genug ei-
genen Ideen fiir einen frischen Windhauch. Der Karriere-Modus gefallt
trotz banaler Story mit gutem Umfang und dem Einfluss, den Ihr durch
Eure Fahrweise auf die Geschichte habt. Auf einigen Kursen bewundert
Ihr zudem die gelungene Einbindung auBergewdhnlicher Umgebungen,
allerdings driickt die maBige Technik auf die Stimmung: Selbst bei weni-
gen Fahrern auf dem Bildschirm gibt’s immer wieder Ruckler, die aber
zum Gliick den Spielablauf nicht weiter storen. Fir spaRige Flitzereien al-
leine oder mit Freunden ist “Furious Karting” ein guter Tipp.

01-2003 MAN!AC



PF = Gams ¥~ Playstation2

| eed Challenge

HEST

TimMme oV o8 a
GAPS

MR A DD OD W&
NES v DD 04 a8

W ll"ll
"’ |'P':‘F' li'

LL%Y Krisenherd Kurve: Dank der biestigen Handhabung Eurer Zukunftsflunder wird
jedes groBere Lenkmandver zum potenziellen Unfallrisiko.

P> Ubi Soft beweist Mut und lasst

den Ex-Formel-1-Weltmeister Jaques

Villeneuve trotz chronischer Erfolg-
losigkeit ein Rennspiel gestalten: Bei
"Speed Challenge” brettert jeder Pilot
mit dem gleichen futuristischen PS-
Monster los, bei dem Reparatur und
Reifenwechsel magisch wahrend der
Fahrt erfolgen. Die Raserei fiihrt Euch
iber elf Rennstrecken, die in Metro-
polen wie London, Paris und Montre-
al liegen oder sich durch das weitlau-
fige Agypten erstrecken. Neben Ein-
zelrennen lockt vor allem die Welt-
meisterschaft, in der Ihr durch Eure
Erfolge neue Spezialwettbewerbe
freischaltet.

Der eigentlich interessante Ansatz
wird allerdings durch die miese Aus-
fihrung torpediert: Die spartanische
Optik bleibt zumindest auf dem Ga-
mecube einigermalen flissig, wah-
rend sich auf der PS2 haufig Ruckler
bemerkbar machen. Hinzu kommt ei-
ne klobige Steuerung, die fur standi-
ge Abfliige sorgt, und ein konfuses
Streckenlayout - diese wohl einem
heftigen Alptraum von Villeneuve
entsprungene Rennvision kénnt Ihr
Euch beruhigt sparen. us

(274 Was fir ein Gag: Harte Crashes
filhren zu Schaden am Visier.

MAN!AC 01-2003

W Entwickler:
Ubi Soft, Rumdnien

Hersteller:
Ubi Soft

www.ubisoft.de

3. 60 Euro

Vallbild,
Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

| Spetielle Peripherie: Highend-Unterstiitrung:

-3v/lenkmd Maus 16:9  © Surmound
|1.© Lightgun © Keyboard 60Hz © DTS

Vollbild,
Originalgeschwindigke
englische Sprachau :
englische Bildschirmtexte

lenkiad  GBA-Link 16:9  Surround
Keyboard  Card-e-Read 60Hz  Prologic 2

! verdffentlichung:

‘ PS2  bereits erhaltlich
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC bereits erhaltiich

Alternativen:

Formel 1 2002
(Test auT Seite 82

Grafik 52 % 3 /0 i
| sound 54 % Splelspa[c

|.._._.......,_...

obskure Formellaserel rmt wirren

Ideen und Mangeln bei Technik
und Steuerung.

_— o = N
.+ : v N

« ERFORSCHE UND EROBERE 10 RIESIGE, ZUFALLIG GENERIERTE KERKER VOLLER BEDROHUNGEN UND

 ENTWICKLE DEINE PARTY ZU EINER MACHTIGEN GRUPPE UND FINDE IN DEN TIEFEN DER KERKER NEUE MITSTREITE

X80X

©2002 Yicat Interactive. Inc. Developed by Panther Software. Al rights reserved. Microsoft, Xbox and the Xbax Logos an

IVIETAL>" |
DUNGEON |~

~ TRAUST DU DICH?
565

ey ]

00:37

aniuk

* STELLE DEINE PARTY AUS 5 UNTERSCHIEDLICHEN CYBORG-CHARAKTEREN ZUSAMMEN

* VERTEILE CHARAKTERPUNKTE FREI NACH DEINEN VORSTELLUNGEN

« ERWEITERE DIE FAHIGKEITEN DEINER CYBORGS DURCH MICROCHIPS UND IMPLANTATE

jemarks of trademarks
of Microsoht Corporation mn the US and/or othar countries and are ussd undar



= o A - o
diirfen koopera-
tiv oder gegeneinander priigeln.

SPie|e[ Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem
Via Linkkabel
Online =
e

System Ji7]

USK-Rating <=2 | Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
deutsche Spfachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Lenkrad

GBA-Link
Keyboard ~ Card-e-Reader
16:9 Dolby Surround
60Hz ProlLogic 2

Veriffentlichung:
PS2 1. Quartal 2003
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  bereits erhaltlich

Entwickler:  Koei, Japan
Hersteller:  THQ/Koei
i www.koel com

Pro B3 actionreiche Davermetzelei
simples, aber spaliiges Magiesystem
E3 antreibende Runen-Sammelei
Contra B unfaire Endgegner
B etwas seichtes Spielprinzip
Bl grausame Synchronisation
Alternativen:

Dynasty Warriors 3
(76%, MANIAC 05,/02)

Dynasty Warriors 3
(Test auf Seite 91)

keine erhiltlich

Gfafiic 12 0o
sound 4 %

7 Hiibsches Anime-Gemetzel mit

Magie-Einschlag: Meist motivie-
rend, manchmal nervig.

[84]

»~3*Naja

. Magie-Gewitter: Eure Zauberkrafte solltet Ihr fleiBig nutzen, denn bestimmte

Runen konnen erst ab einem gewissen Erfahrungsniveau verwendet werden.

Bislang mussten altgediente :
Nintendo-Fans zwar nicht auf :

Koei-Produkte verzichten (vor allem :
fiir's Ubersee-SNES erschienen reich- :

lich Simulations- und Strategietitel),
wohl aber kamen BigN-Konsolen
noch nie in den Genuss der legen-

Herstellers. Mit “Mystic Heroes” an-

sonst Gblichen mittelalterlichen Chi-
na- bzw. Japan-Szenarien.

sowohl Hintergrundgeschichte wie :

Anime-Helden der Mini-DVD ent-

terei: Der bose Kaiser Kang und seine
Angetraute unterdricken das Volk,

vier jugendliche, Magie-begabte Hel-
den besiegen sie wiederholt und :
sperren das Despoten-Duo samt Ge-
folge in einen Turm. Der sollte zwar
ewig als Kerker dienen, doch die Be- :
schwérung eines Sternes, der alle ¢
paar Aonen an der Erde vorbeizieht,
fuhrt zur Befreiung der Unholde —und
der Arger geht wieder von vorne los.

| Blite

| Beschwdri herabschieBende
Bize,
Dillcke die ¥ ~Taste,

Siun

- Vor jedem Level wahlt Ihr zwei Runen aus Eurer Sammlung und bestimmt, welc

Mit Schwert und Rune

mit einem der vier mystischen He-

den sich die Helden nicht nur in den

auch zwei dezent variierende Wege

etliche Stunden hektischen Gemet-
zels stehen Euch in jedem Fall bevor.

b S it
. Die AuBlenszenarien: Viele Gegner
und Effekte, aber mangelnde Weitsicht.

: Eure Schlagwaffe, um die Lebensleis-
te der Feinde zu leeren, dank Runen-
: magie nutzt lhr auch vier Zauber-
© attacken. Sprung-Spriche lassen Eis
oder Blitze auf die Gegner hageln,
i Schwertmagie umbhillt Eure Waffe
i mit machtigen Elementarkraften,
: Ziel- und Direktzauber beschwaren
. energiereiche Geschosse. Allerdings
. entlockt Ihr dem Pad diese Attacken
- nur mit ausreichend Mana: Ist die
i Magie-Leiste leer, fullt 1hr sie wieder
- durch klassischen Nahkampf.

. Aufgepeppt wird die Schnetzelei
¢ durch ein Erfahrungspunktesystem,
: einzusammelnde Attribut-Power-Ups
* und gut 80 unterschiedliche Runen:
Nach einem kurzen Tutorial zieht Ihr :

Diese Artefakte, die bis zu vier Zau-

. berspriche enthalten und von denen
roen gegen Kangs vielgestaltigen :
: Monsterzoo und Horden untoter |
¢ schwertschwinger bzw. Bogenschiit- :
: zen in die Schlacht. Dabei unterschei-
dédren Massenschlachten des Nippon- :

je zwei im Vorfeld einer Mission aus-
geristet werden, lassen sich entwe-
der in den mittelgroBen 3D-Arealen

© finden oder dienen als Belohnung fiir
. vollbrachte Taten und beendete Le-
Attributen Kraft, Magie und Tempo,
der sich dies - wenn auch abseits der :

vels. Und der erfolgreiche Abschluss

: ist beizeiten gar nicht mal so simpel
. zum groBen Finale werden durch die
: Charakterwahl eingeschlagen. Prinzi- -
piell ist es aber gleich, in wessen :
. fernostliches Gewand Ihr schlopft - °
springen branchenablicher Fantas-

zu bewerkstelligen: Ein paar ver-
zwickte HOpfpassagen und die oft-
mals dicken Endgegner verlangen
neben Ubung auch einige Geduld von

. Euch. Geht selbige zur Neige, metzelt
lhr alternativ in diversen Multiplayer-
- Allerdings vertraut Ihr nicht nur auf :

Modi mit bis zu drei Freunden. sf

Stephan Freundorfer

he Zauber Ihr jeweils benutzen wollt (links).

Motivierender, als man denkt: So nett das Anime-Szenario, so solide
die Technik - die ersten Spielminuten erwecken den Eindruck, ”Mystic
Heroes” sei nicht viel mehr als hohles Hektik-Gehacke, Doch nach eini-
gen Schlachten bekommt man Geschmack an der Nippon-Action: Ihr
) setzt vor allem Eure Zauberkréfte ein, um die Werte Eures Helden nach
ZX,, oben zu schrauben, sammelt Goodies, was das Zeug halt und forscht in
*versteckten Levelecken nach verborgenen Runen. Dank abwechslungs-
/- reicher Szenarien und den zwei verschiedenen Storywegen seid Ihr eine
gute Weile mit Freude bei der Sache. Die wird allerdings durch manche
Endgegner getriibt: Einige der knallharten Oberschurken treiben Euch
selbst im simpelsten Schwierigkeitsgrad zur frustrierten WeiBglut.

TN

Neben Story- und Multiplayer-Modi lasst Ihr es mit einem der vier Charaktere auch in einer Survival-Variante krachen.

01-2003 MAN!AC



"PALTEST

Destroy All
Monsters Melee

gﬁgﬁgﬂ“ﬂ:

. Auch die alte Welt wird platt ge-
macht: Hier zerfillt London in Ruinen.

».  Fiese Aliens wollen die Erde er-
~ obern, allerdings nicht ihre eige-
ne aulerirdische Haut dafir riskieren:

eine Schar Urviecher rund um Kult-
monster Godzilla und hetzen sie auf

die Menschheit - nur ein Ungetim :
entkommt und tritt nun als Retter des :
Planeten gegen seine geknechteten :
Kollegen an. In “Godzilla: Destroy All
Monsters Melee” prugelt Ihr Euch in
klassischer Haudrauf-Manier durch :
sechs Stadte, die in jeweils mehrere :
Bezirke aufgeteilt sind: Je nach Un- :

. Fernangriff: Dank Laserblick und
Feueratem ist Nahkampf nicht Pflicht.

getim (insgesamt ein Dutzend sind

. erspielbar) greift Ihr mit Klauen, Zah-
: nen und Schwanzen an und setzt li-
Deshalb hypnotisieren sie kurzerhand :
. ein. Natiirlich geht die Umgebung un-

mitierte Feuer- oder Laserattacken

. Chaos pur: Priigelt Ihr zu viert ge-
geneinander, ist kein Bauwerk sicher.

ter der monstrosen Urgewalt zu
Bruch, weshalb Euch Militar und Ufos
ebenfalls piesacken.

Neben dem in urigem B-Film-Stil pra-
sentierten Abenteuer kloppt thr Fuch
u.a. durch Versus- und Survival-Modi

- oder trommelt noch drei Kumpel vor
. den Gamecube: Dann haut Ihr entwe-

der gegeneinander oder im Team al-
les kurz und klein. us

B Ulrich Steppberger Wer seiner Zerstorungswut mal freien Lauf lassen will, ist bei “God-

zilla: Destroy All Monsters Melee” richtig. Gerade zu Beginn macht es
eine Menge SpaB, mit den dicken Ungetimen durch die detailreichen
Stadte zu stapfen und als kampfendes Abrisskommando zu fungieren. Al-
lerdings macht sich bei Solisten schnell Erntuchterung breit: Trotz Spezi-
alattacken und stimmiger Kulisse fehlt es der Klopperei an Abwechslung.
1u simpel sind die Monsteraktionen, den Charakteren fehlt es an Ausge-
wogenheit - einige Viecher haben spiirbare Vorteile gegeniiber ihren
Kollegen. Leider konnt Ihr alleine auch immer nur gegen einen einzel-
nen Feind ran. Habt Ihr dagegen ofter Freunde zur Hand, bliht "Godzil-
la” auf: Die Zerstorungsorgien zu viert machen auch langerfristig SpaB.

chwierigkeitsgrad: einstellb
Entwickler:
Pipeworks, USA

Hersteller:
Infogrames

4 www.infogrames.de

Am Einzelsystem
Via Linkkabel | -
Online =

Preis: ca. 60 Euro

UsK-Rating a2’

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

V169 © suround
60Hz + ProLogic 2

GBA-Link
Card-e-Read.

Lenkrad
Keyboard

! Verbffentlichung:

| PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  bereits erhaltlich

Altemativen:

Barbarian

(76%, MANIAC 07/02) |
(bo; Loons: Das héllische Casting |
(47%, MANIAC 12/02) |

Super Smash Bros. Melee |
(84%, MANIAC 06/02)

—

Grafik 79 o
sound 74 % Bl

Wir raumen unser Lager!

Xbox

Taglich neue Tiefpreise, alles muss raus!

' =
Playstation i?ff% G

SN,k

ame Boy

So sind wir zu erreichen:

Telefonische Bestellannahme:
Mo. - Fr 13.00 - 18.00 Uhr
10.00 - 11.30 Uhr

Fax: 06251 / 5504720
eMail: inffo@gamescountry.de

Postanschrift:

Franz & Lothar Kern GbR
Wormser Str. 49

64625 Bensheim

Nur Versand, kein Ladengeschéf
Auf Wunsch kénnen Sie lhre
Bestellung auch bei uns abholen

Aktuelle Angebote finden Sie im Internet unter www.gamescountry.de
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Playstation 2

Enter the
Dragonfly

Konfiguration
Am Einzelsystem

Via Linkkabel
Online

Spieler Spieler max.

Preis: ca. 60 Euro

USK-Rating el
h

i Playstation 2

Vallbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
] Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

| O lenkrad  © Maus © 16:9 © Surround
| © lightgun © Keyboard | © 60Hz © DIS

"= Vollbild,
s Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

GBA-Link 16:9
(ard-e-Read.  60Hz

5pe
Lenkrad
Keyboard

Surround
Prologic 2

Verdffentlichung:
P52  bereits erhaltlich

Xbox keine Umsetzung geplant
|| NGC bereits erhaltlich

Entwickler:  Equinoxe, USA
Hersteller:  Vivendi
Website: www.vivendi-universal-interactive.de

Pro B3 knuffige Charaktere
B3 viele Minispiele
B3 fiir Einsteiger leicht zuganglich
Contra B3 schlappe und rucklige Optik
E3 einige Aufgaben sehr schwer
B3 endlose ladezeiten
Alternativen:

Ratchet & Clank

(90%, MANIAC 12/02)

Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex
o (85%, MANIAC 06/02)

Super Mario Sunshine |
(93%, MANIAC 11/02) |

| Spyro: Enter the Dragonfly

9?,,/.3m,,

P!aystatmn 2

Kompetente, aber sehr uninspi-
rierte Jump'nRun-Fortsetzung,
die unter [ahmem Tempo leidet.

(86]

Y] Feuchte Sache: Im Gegensatz zu vielen Hiipfspielhelden kann Spyro von Beginn

an schwimmen und tauchen - den FlammenstoR gibt’s unter Wasser natiirlich nicht.

. Nach Crash Bandicoot wagt

5% sich ein weiterer ehemals
Psone-exklusiver Hipfspielheld auf
die Next-Generation-Buhne. Der lila
Knuddeldrache Spyro erlebt in “Enter
the Dragonfly” auf PS2 und Gamecu-
be sein viertes Abenteuer allerdings
nicht mehr unter der Federfihrung
seiner Schopfer Insomniac: Die wer-
kelten bekanntlich am Tophit
chet & Clank” (90% Spielspal in der
letzten MAN!AC), wahrend der schup-
pige Zdgling nun vom Entwickler
Equinoxe gehegt wird.
Neben Spyro und seinen Freunden
kehrt ein alter Widersacher zuriick:
Der boshafte Ripto (ehedem Ober-
motz des zweiten Teils) hat einen
neuen Plan ausgeheckt: Per Zauber-
spruch lasst er kurzerhand die Libel-

“Rat- -

ode e Spyro die Langsamkeit entde

In unserem Technik-Check steht zwar “Ori-
ginalgeschwindigkeit’, doch ganz sicher
sind wir uns mangels NTSC-Fassung nicht:
Liegt das (den Spielspal deutlich driicken-
de) Schneckentempo von Spyro an einer
verungliickten PAL-Anpassung oder hat das
Entwicklerteam Equinoxe im Design ge-
patzt? Da dieses Manko bei beiden Konso-
len-Versionen auftritt und andere typische
Probleme wie PAL-Balken und lieblose
Synchro elegant vermieden wurden, ver-
muten wir eher letzteres. Auf die Wertung
hat das Ganze allerdings keinen Einfluss,
da der SpielspaB grundsatzlich am fertigen
Produkt gemessen wird und die Herkunft
der Mangel letztlich Nebensache ist.

lenbegleiter verschwinden, ohne die
die Krafte der Flammenspucker zu

versiegen drohen - lediglich Spyros
- treuer Kumpel Sparx konnte entkom- :

men. Keine Frage, dass sich das Duo
schnurstracks auf den Weg zur Ret-
tung seiner Artgenossen macht.

1u zweit ins Mdrchenland
Wer die Vorganger auf der PSone
kennt, fihlt sich sofort heimisch: Wie-

- der wuselt Ihr mit dem kleinen Dra-

chen durch meist im Pastellton gehal-
tene Landschaften und legt Euch mit
zahlreichen Feinden an. Um fiese
Gnores und andere Schufte zu erledi-
gen, rempelt Ihr sie entweder mit

. Spyros FeuerstoR ist immer noch sei-
ne wichtigste Waffe: Keine andere Atem-
variante wirkt so effektiv.

- Vollgas um oder heizt ihnen mit Eu-
- rem Flammenstol} ein. Andere Vari-
- anten der Ausatmung wie Wasser,

Blitz oder Luftblasen (nur mit letzte-
rer fangt Ihr Libellen wieder ein), die
lhr im Laufe des Abenteuers dazu ge-
winnt, dienen u.a. zum Knacken von
Schlassern, die Euch sonst den Weg in
spatere Levels versperren.

Neben dem Sammeln von Juwelen,
die Ihr beim Handler Geldsack gegen
wichtige Hilfsmittel eintauscht, erle-

digt Ihr in jeder der neun Welten eine

Reihe spezieller Aufgaben: Erfallt thr

- diese, winkt zur Belohnung eine der

90 Libellen. mal genogt bloBes Auf-
klauben bestimmter Objekte oder das
Befeuern vorgegebener Feinde, aber
auch eine Reihe Minispiele stehen
auf dem abwechslungsreichen Pro-
gramm: Absolviert fehlerfrei einen
Flugparcours, rettet mit Hilfe eines
Ufos verschreckte Kihe oder beweist
in einer ‘Bemani’-Einlage Euer Musik-
gefahl. us

Ulrich Steppberger

274 Musik liegt in der Luft: Die ‘Be-
mani’-Einlage fallt kinderleicht aus.

Die neuen Abenteuer des lila Drachen lassen mich kalt: Ahnlich wie
beim Stallkollegen Crash Bandicoot sind frische Ideen rar gesat. Wahrend
aber die Beutelratte ihren Elan trotzdem weitgehend retten konnte, lief
beim Flammenspucker vieles schief. Die Grafik fallt fur die aktuellen
Konsolen recht karg aus und kommt dennoch immer wieder ins Stocken,
die heftigen Ladezeiten sind jenseits von Gut und Bose. Dariiber kdnnte
man noch halbwegs hinwegsehen, waren da nicht das lieblos dahinge-
schleuderte Leveldesign und die trige Laufgeschwindigkeit von Spyro:
Der Drache schleicht so lahm herum, dass Ihr den Renn-Knopf praktisch
festklemmen kannt - nur dann stimmt das Tempo einigermalen. So ist
"Enter the Dragonfly” nur noch ein Fall fir gentigsame Hipfer.

w2221

ﬂ Schwere Geschitze: Mit Panzern
und Ufos wird’s rabiat.

01-2003 MAN!AC



Reign of Fire

T

L8 Wahlbares Chaos: Auf Wunsch kinnt Ihr Gas und Bremse auf die Kndpfe legen,
dennoch steuern sich die Gefahrte - allen voran der flinke Buggy - zu hakelig.

Bevor die letzte Schlacht zwi-

schen Menschen und Drachen
im deutschen Kino tobt, dirfen PS2-
und Xbox-Fans schon mal in den vir-
tuellen Fantasykrieg ziehen. Einge-
bettet in Originalschnipsel aus dem
Hollywoodstreifen legt Ihr Euch
zunachst in neun Missionen mit dem
Schuppenpack an, bevor Ihr in eben-
so vielen Einsatzen auf Seiten der Fa-
belwesen gegen die Erdlinge kampft.
Bei der Zweibeiner-Kampagne lenkt
Ihr je nach Einsatz ein anderes Vehi-
kel wie Panzer oder Truppentranspor-
ter durch die triste 3D-Pampa. Die
Steuerung orientiert sich dabei an
den Fahreinlagen in “Halo”: Per lin-
kem stick dirigiert 1hr das Gefdhrt, via
rechtem Pendant richtet Ihr den MG-
und Raketenturm auf anstirmendes
Drachengesindel. In Schuppengestalt
flattert thr schliefilich frei durch die
Lifte und lasst im Feueratem die
zweibeinigen  Feinde  vergehen

Wahrend sich die drogen Drachen-
missionen recht anstandig zocken,
sorgen hakelige Steuerung und Uber-
sichtsprobleme auf der Gegenseite
fir Frust. So bleibt’'s maue Action fur
kommende Fans des Films. cg

273 Die Synchro nervt mit schwachen
Sprechern und mieser Soundqualitat.

MAN!AC 01-2003

| (e/o

Entwickler:

inkkabel REEE =
Via Linkkabel Eam,fknnaml

Online = =
www.kuju.com

System | {

USK-Rating <(w16>> Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
“——% einstellbare Bildschirmtexte

PAL

R R Highend 1
& ¥ r g L
lenkrad © Maus 16:9  © Surround

lightgun © Keyboard 60Hz © DTS

f— \olIbild,

| PAL

wmm Originalgeschwindigkeit
E einstellbare Sprachausgabe,

einstellbare Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
Flight Stick 16:9

Force-Feedb. 60Hz

Lenkrad

Lightgun Soundtrack

[ Verbffentlichung:

PS2 bereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC Dezember

Alternativen:
Fire Blade
(71%, MANIAC 09/02)

= | Gun Metal
B (73%, MAN!AC 09/02)
keine erhaltlich

|| Grafik 62 % ®

| Grafik 59 Oy ®
Sound 63 (7 pielspals

o |l /
sound @3 % pielspa

Dolby Digital § |

- GBAdvance99,00

: :T:ZL F:P 5 " " GBA inki Aftorburner
LOTA V. 159,00
| . Afferburner + Einbau
69,95
. DOOM26BA
Ladenlokal " GoldenSun
45131 " Ogre Battle
Essen " METROID FUSION
Riittenscheider Str. 181 Dragon Ball Z
Tel. 0201 / 777225 DUKE NUKEM Adv.
Ladenpreize kiinnen abwelchen y"hf

: ' J&HEE L
PS2 62,95 6C 62,95

XBOX 69,95
deutsch fe 57,95

Paystation.2 @

P racr g

RED FACTION2
engl.PALuncut 59,95
komp.deuisch 59,95

PlayStation.2

JediOuteast
6C 59,95 XB 67,95

GATEWAY PALunci
ab 18 Jahre

PS$2 50,95 0C 59,95
XBOX 9,95

deutsch 6C 59,95 STARFOX ADV.
- : XBOX 64,95 PS2 59,9 douisch 57,95
(XBOX +Segl€ T+JSR 249,008
Ghost Recon dr, 59,95 |l
UNR.CHAMPION.PAL 67,95 B 59,95
Colin MeRae Rally3 dt.67,95 | 57,9
FIFA 2003 d. 57,95 S S A|Harry Potter dt. 59, 93
Serious Sam PAL 59,95 |MOOROWIND "' 57,95 HerrderRinge Tirme di. 59,9
TimeSplitters2dt. 67,95 [SPLINTERCELL d1.67, 95\ HorrdorRinge Gefi, di. 57,95
Operstion Flashpopint Dez, | Joypsd SXB39.95 \yiman 2 (15) 59,95
Harry Potter dt. 59,95 IGearSolid2 di. 29,95
HITHMAN 2 uneut 67,95 KINGDOM HEARTS dt. 59,95
|MECH ASSAULT dt.  Dez. HL2003 df. 59,95
SEGA 6T 200241, 67,95 Speed HP.24d1 57,95
GAMECUBE 199,00 RANCHETRCLANK dt. 59,95
Freeloader 29,95\6TA3V.CityPALuncat 57,-- |SILENT HILL2 (18) 29,95
ETERNAL DARKN. 57,95 PRO EVOL Soccer df. 57,95
CODZILLA dt. 59,95 SUMMONER 2 dt. 59,95
MARIO SUNSHINE 57,95 THE THING uncut 61,95
: W K TEKKEN 4 dt. 64,95
Mm‘ohrfy‘ dt, 57,95 MONTAL KOMBAT Time wm 24t 59,95
RESIDENT EVIL ZERO vorb) 'y oc/xg/Ps2  |V-Rally 3 &. 29,95
SW Clone Wars dt. 57,9 DEZEMBER WWE Smackdown 4 dt. 59,95
Wir tihren auch uncutPAL Ganm ab 1 J’aﬁn rsnachwels e
WWW.GAMES RLD.DE

0201 / 77 1455



o

4 Rucklig, aber noch gut spielbar:
der Multiplayer-Modus.

Konfiguration  Spieler max.

Am Einzelsystem 4
Via Linkkabel

~online -

System B

Spieler

USK-Rating 9 Preis: ca. 60 Euro

paL | Test beruht auf NTSC-Fassung, |
e PAL-Update folgt |
geplant: deutsche Sprachausgabe, i
deutsche Bildschirmtexte |

sripherie:
GBA-Link
Card-e-Reader

E/D

Spezielle P
Lenkrad
Keyboard

V169

60Hz

a
Dolby Surround |
«ProLogic 2 ”

Veriffentlichung:
PS2  Dezember

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  Dbereits erhaltlich

Entwickler:  Pandemic Studios, USA
Hersteller:  LucasArts
Website: www.swelonewars.com

Pro B3 brachiale Massenschlachten
B3 effektvoller Surround-Sound
tadellose Steuerung

Contra B rucklige 3D-Optik
B fehlendes Flair
B mitunter langwierige Missionen
Alternativen: g
Star Wars Jedi Starfighter
(80%, MANIAC 06/02)
({101 star Wars Jedi Starfighter
(nicht getestet) B
Star Wars Rogue Leader
(85%, MANIAC 06/02)

Suund&; %

3D-Ballerei mit eindrucksvollen

Massenschlachten; die rucklige
Optik tribt den SpaR deutlich.

[88]

Anakin Skywalker unter Beschuss: Sogar auf dem Riicken eines Dino-dhnlichen

Tieres kampft thr gegen die Truppen der Separatisten.

Zurick in die Vergangenheit:
Durftet Ihr in Factor 55 Game-

cube-Premiere “Star Wars Rogue Lea- :
der” noch in die Haut von Luke
Skywalker schliipfen, so tbernehmt

Ihr in “The Clone Wars” nun die Rollen
der Jedi-Krieger Mace Windu und Obi-
Wan Kenobi sowie von Lukes Vater,
dem jungen Anakin Skywalker.

Iu Lande und in der Luft

Auf sechs Planeten und in insgesamt
16 Missionen kampft 1hr gegen auf-
mupfige Separatisten unter Fihrung
von Count Dooku. Mit knapp einem
halben Dutzend Vehikeln (u.a. Panzer,
Speeder Bike, AT-XT-Walker

Kampfbomber) zieht thr nach einem
kurzen Briefing in die meist bodenge- :
bundenen Schlachten. Wie gewohnt
wollen innerhalb eines Levels mehre-

den vier verschiedene Befehle erteilen.

und :

re Missionsziele erfillt sein: Eure Be-
fehle lauten u.a. ‘Beschitze einen
Transport-Konvoi’, ‘Zerstore  die

Schildgeneratoren” und “verfolge den -
Informanten” - nur wenn lhr alle

Primadraufgaben erfolgreich meistert,
durft Ihr den nachsten Abschnitt be-
ginnen.

Die Steuerung Eurer Kampfuntersatze
erinnert entfernt an das Handling ei-

- nes Ego-Shooters: Via Analogstick di-
rigiert 1hr die Vehikel durch die 3D-

8

£
Langsam, aber gut gepanzert: mit
einem Walker auf Erkundungstour.

- Szenarien, die Schultertasten iber-

nehmen schnelle Links/Rechts-Ma-
nover. Euren Widersachern heizt Ihr
mit Lasersalven und diversen Zweit-

- waffen (z.B. zielsuchende Raketen
. oder Morsergranaten) ein - wenn'’s

mal wieder schnell gehen muss, hilft

- ein Druck auf die Turbo-Taste.

Ab und an verlasst Ihr sogar das Ge-
fahrt und stirzt Euch mit gezicktem
Lichtschwert auf die verdutzten Geg-
ner. Wesentlich haufiger seid Ihr je-
doch im Verband unterwegs: Wie in
“Star Wars Rogue Leader” gebt Ihr via
Steuerkreuz Kommandos an Eure Ge-
folgsleute und animiert sie so zum
Formationsangriff, zum Halten der
aktuellen Position oder zum eigen-
standigen Feuern. Uberblick in dem
Getiimmel behaltet thr schlieRlich via
detailliertem Radar. os

Oliver Schultes

-4 £ L8
Starker im Team: Via Steuerkreuz dirft thr Euren Kamera-

Glaubenskrieg: Irgendwie fehlt es den Versoftungen der aktuellen “Star
Wars”-Filmepisoden an Flair - der Inhalt von “Episode 2” kann es ein-
fach nicht mit den Schauplatzen und Charakteren der ursprunglichen Tri-
logie aufnehmen. Wahrend ich mich bei “Rogue Leader” mit den
Attacken auf den Todesstern und der genialen Endor-Weltraumschlacht
kostlich unterhalten habe, werde ich mit den Settings in “The Clone
Wars” nicht so recht warm. Von dem Atmosphare-Defizit mal abgesehen,
gefallt die Pandemic-Entwicklung mit brachial inszenierten Massen-
schlachten, tadelloser Handhabung und fordernden Missionen. Musika-
lisch gibt's dank diverser "Star Wars”-Melodien ebenfalls nichts zu
meckern, optisch hatten es aber durchaus weniger Ruckler sein diirfen!

! Ineinigen Missionen kampft Ihr aus der Luft gegen Bo-
dentruppen - Weltraumschlachten gibt’s jedoch nicht.

01-2003 MAN!AC



The Yakuza
Missions

Wreckless

Entwickler:
Broadsword, England
| Hersteller:

| Activision

| www.activision.de
Preis: ca. 60 Euro

Am Einzelsystem
Via Linkkabel
Online

USK-Rating wl2.

Test beruht auf NTSC-Version,
PAL-Update folgt

geplant: englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

. Traurig: Die Gamecube-Fassung
schneidet am schlechtesten ab.

Lenkrad GBA-Link 16:9
Keyboard - Card-e-Read 60Hz

Surround

» Neues Team, neues Gliick: Fir die Prologic 2

Gamecube-Portierung von “"Wreck-
less” zeichnen die englischen Ent-
wickler Broadsword Interactive (”Pa-
ris-Dakar-Rally”) verantwortlich. In-
haltlich gleicht die Wiirfel-Zersto-
rungsorgie der PS2-Fassung, sprich
die Missionszahl wurde gegeniiber ‘
dem Xbox-Original verdoppelt und |||

Veréffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich (65%, MANIAC 12/02)
Abox bereits erhaltlich (68%, MAN'AC 04/02)
NGC  bereits erhaltlich

Alternativen:

Twisted Metal: Black
(80% MAN!IAC 11/01)
Spy Hunter

(76%, MAN'AC 07/02)
| Smuggler’s Run Warzones ‘
(84%, MANIAC 11/02) |

ein vallig konfuser Zweispieler-Mo-
dus integriert. Technisch ist die Cube- | y jiles
Version mit Abstand die schwachste: | Ceeg™
Die rucklige Optik, die haufigen Pop- L sound 67 %

Ups und die schwammige Steuerung

dricken den Spielspall nochmals
deutlich in den Keller. os

Star Wars
Jedi ngﬁhtZ

Jedl

Qutcast

e —
. An jeder Ecke warten Sturmtrup-
pen, von Euch gerdstet zu werden.

| P> Kyle Katarn bekampft nun auch auf

dem Cube das Imperium: Wie's sich
fur einen Jedi gehart, wehrt Ihr Euch
nicht nur mit psychischen Kréften, La-
serschwert oder Plasmagewehr ge-
gen Sturmtruppen und Kopfgeldjager,
sondern nutzt gehdrig Euer Hirn, um
Euch in den verzwickten Szenarien
zurechtzufinden. Zur Xbox-Fassung
gibt es keinerlei Unterschiede: “Jedi
Outcast” bietet eine anspruchsvolle
Mischung aus Ego-Shooter, Geschick-
lichkeitstest und Grabelei, die beizei-
ten frustriert, mit dem grafisch gelun-
genen Star-Wars-Ambiente aber nicht
nur Scifi-Fans begeistert. sf

Entwickler:
icarious Vision, USA
Hersteller:
Activision
www.activision.de

Konfiguration/Spieler max.

Am Einzelsystem
Online i

USK-Rating <165 Preis: ca. 60 Euro
Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

lenkrad ~ GBA-Link 169+ Suround
Keyboard  Card-e-Read.  6OHz ~ ProLogic 2
Verdffentlichung:

PS2  keine Umselzung geplant
Xbox bereits erhaltlich (85, MANIAC 12/02)
NGC  Dbereits erhaltlich

Alternativen:

Red Faction 2
(85%, MANIAC 12/02)

Halo

(88%, MANIAC 04/02)
Timesplitters 2
(90%, MAN!AC 12/02)

"el Je
Grafik 81 %
sound 82 %

Dieser Fazittext dient nur zu Lay-

outzwecken. Dieser Fazittext der.

Das Bose hat die friedfertige Stadt
“Ticfwasser erneut heimgesucht!

Sie wurden auserwihlt, es aufzu-

-, spiiren und zu zerstéren!

Gemeinsam Imit furchrlosen Mic-
* streitern zichen Sie in ein episches
* Abenteuer. Bereiten Sie sich darauf |
vor, zahllose Feinde und Hinder-
nisse zu Uberwinden. Sind Sie
mutig und klug genug, um
Tiefivasser vor dem unaus-
sprechlichen Bosen zu retten?
Zicht hinaus in diec Welt, tapferer
Krieger! Das groBte Abenteuer

Eures Lebens wartet auf Euch!




" Playstation 2

271 Die Uberblendung von Kampfsze-
nen bringt Atmosphdre ins Taktieren.

pnre: Strategie
i

or| gitsqrad
i

AL @ Konfiguration Spieler max.

Am Einzelsystem | 2
| Via Linkkabel [ ==
Online jii=

USK-Rating (22> Preis: ca. 60 Euro

Playstation 2

| Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

|| Spezielle Peripherie:

Lenkrad Maus Flight-Stick
| © Lightgun Keyboard Force Feedback
| Highend-Unterstiitzung:
‘ 16:9 «suimound ProLogic 2

60 Hz 0TS Dolby Digital

Verdffentlichung:
P52 bereits erhaltlich

Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Koei, Japan
Hersteller:  THQ/Koei
Website: www.thq.de

Pro B3 interessantes Taktiksystem
E3 fir ein Strategiespiel ansehnliche Optik
drei lange Kampagnen
Contra B Feinde nicht allzu clever
B anfanglich verwirrend
B fehlender Wirtschaftsaspekt

Alternativen:

Ke! 2
(80%, MANIAC 04/02)

Commandos 2
(83%, MANIAC 11/02)

Playstation 2
|| Grafik 71 %

keine erhaltlich
|| sound 65 % 3 Spielspal !
Rudweiligeﬁ Strategiespiel fiir
darbende Genre-Fans: KI-Gegner

sind leider nicht vom Kliigsten.

[90]
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der “Romance of the three King-
doms”-Reihe immer schon einen Tick
zu gribelintensiv und die “Kessen”-
Epen etwas zu seicht waren, der
konnte sich vielleicht mit “Dynasty
Tactics” anfreunden. Vor dem Hinter-
grund der drei Konigreiche zieht Ihr
mit den drei alten Bekannten Cao
Cao, Liu Bei und Sun Cei in rundenba-
sierte Taktik-Scharmuotzel, um auf-
mipfige Feudalherren Mores zu leh-
ren und Euch zum mittelalterlichen,
chinesischen Alleinherrscher aufzu-
schwingen.

Schlachten-Schach

Zwar erlebt lhr durch die Wahl eines
dieser drei Charaktere einen jeweils
abweichenden Storyverlauf, die an-
schlieRenden Spielstunden bieten
aber stets dasselbe: Kleine Story-
Schnipsel erkldren Euch die aktuelle

> Wem Koeis Strategieschinken

politische Situation und zu erreichen- :
de Ziele (z.B. ‘bereite Lu Bu in sechs :

Zigen eine Niederlage’), auf einer

Info._R: Fi haft

#%] Auf der China-Karte stellt thr Eure
Armeen zusammen.

Typ Schw.Kavallerie

[¢7 Dank Zoom und Dreh diirft Ihr Euch auf dem Schlachtfeld Ubersicht verschaffen.
Zudem lassen sich die Attribute und Taktiken der Offiziere anzeigen.

e Takt (e
[ Tile_|
Flanke 34

INT

taktischen Karte begutachtet Ihr die
Machtverteilung und besucht Eure
Stadte. In diesen werden Armeen zu-
sammengestellt, Offiziere rekrutiert
oder Gesandte mit Auftrag zur Bind-
nisschlieBung in die Ferne geschickt.
Trifft nach der Beendigung Eures Zugs
Euer Heer (das aus maximal vier Ein-
heiten samt deren Befehlshabern be-
steht) auf eine Feindarmee, geht’s in
die Schlacht.
Auf einer in Quadrate eingeteilten
Karte fuhrt thr mit der jeweils aktiven
Truppe Eure Aktionen aus - wer an
- der Reihe ist, bestimmt die jeweilige
. Moral. So zieht Ihr je nach Beweglich-

mit Bogenschiitzen aus der Ferne an
oder wagt einen Direktangriff, der im
ginstigsten Fall in den Ricken des
Gegners gehen sollte. Am wichtigs-
ten aber ist die kluge Verwendung
der namensgebenden Taktiken: Je

e rchis

Filmschnipseln in Szene gesetit.

. keiten, die sich einmal je Schlacht an-

wenden lassen und meist zu massi-
vem Schaden beim Feind fihren.
Stellt einen Hinterhalt, startet einen
Flanken- oder Sturmangriff, nehmt
den Gegner gemeinsam mit einer
zweiten Einheit in die Zange oder
steigert die Maral einer befreundeten
Truppe. Schachartiges Vorausdenken
verlangt die Kombination bzw. ver-

- knupfung von Taktiken: wird der
. Feind z.B. durch eine Attacke ein Feld

zuriick gedrangt und gerdt in den
Wirkbereich einer anderen eigenen
Einheit, so lost dies eine weitere Tak-
tik aus - solcherlei Kettenreaktionen
lassen tausende Soldaten auf einen
Streich fallen. Ist des Gegners Truppe
aufgerieben, gibt’s fir den Sieger ei-
ne Taktik zuruck, ist durch Vernich-

- tung des Oberbefehlshabers die ge-
 samte Schlacht gewonnen, diirfen
* sich die Beteiligten an Erfahrungs-
- keit tiber das Terrain, greift den Feind :

punkten gatlich tun und erlernen ab
und an eine nagelneue Taktik oder
erhalten einen Attribut-steigernden
Gegenstand. Habt Ihr Euch an den
drei ordentlich langen Kampagnen
satt gespielt, durft lhr die erlernte

. Kriegskunst auf zufallsgenerierten
nach Erfahrung und Charakter besit-
zen Eure Offiziere Listen und Fahig- :

Iweispielerkarten an einem General
aus Fleisch und Blut anwenden. sf

B Stephan F[eundo[fe[: ) Feldherren mit einem Faible fiir fernastliche Blut-und-Ehre-Thematik
: werden an “Dynasty Tactics” ihre Freude haben. Die Aufmachung des

Taktik-Spektakels ist zwar nicht mit monumentalen Epen wie “Kessen”
1u vergleichen, nichtsdestotrotz werden Zwischensequenzen, Standbild-
,  gequassel und die kurzen eingeblendeten Kampfszenen grundsolide pra-
"\, sentiert. Strategisch fordert Euch Koeis Truppenschieberei mehr als in
PAL-Gefilden gewohnt; nehmt Thr die Schlacht ernst und versucht, Euch
so verlustfrei wie maglich durchzuschlagen, wird sogar ein ibermachti-
ges MaB Griibelei verlangt - das weite Vorausdenken und Taktieren for-
dert selbst professionelle Schachspieler. Dummerweise geht der komple-
- xe Ansatz nicht vollkommen auf, denn zum einen ist es dank schwacher
Gegner gar nicht notig, sich den Kopf allzu arg zu zerbrechen, zum anderen seid Ihr bei der Er-

kenntnis von Zusammenhangen und Kampfmechanik zu sehr auf Euch selbst gestellt - aus Fehlern
werdet Ihr klug. Wer aber mit den kruden Erlauterungen und einem Sprung ins kalte Taktikwasser
leben kann, wird mit einem motivierenden Runden-Strategical belohnt.

01-2003 MAN!AC



Playstation 2 _:)JS_!.“_F_:{JJ

D nasty Warriors 3

q Entwi(k;t:l: & Entwickler:
mega Force, Japan l i
Am Einzelsystem | HE[ES?E"EI: Jap Am Emze\syslem i 5"‘1 fllll;fm' Japan
| ersteller:
Via linkkabel Koei Via Linkkabel | Infogrames

Oﬁhﬁ*

L ‘lwuwkoexqamcscom N V.HV\DE.

" USK Ralmq s Preis: ca. 70 Euro

Vollbild, |
Originalgeschwindigkeit i

— I www.infogrames.de
| USK-Rating Cab Preis: ca. 60 Euro

A Vollbild,

Originalgeschwindigkeit

i ' E/D ) einstellbare Sprachausgabe, b japanische Sprachausgabe,
.:8 Viel los: Massenschlachten haben w5 einstellbare Bildschirmtexte 7] Die 20 fliegenden Kampfer lassen einstellbare Bildschimtexte
ihren Namen hier wirklich verdient. Sperielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung: | sich fiir Duell und Turnier freischalten. ielle Peripherie: Highend-u
e . Lenkrad < Flight Stick 169 Dolby Digital . Y Lenkiad © Maus 16:9 © Surround
>89V0f es mit "Crimson Seas” so Lightqun © Force-Feedb. ¢ 604z © Soundtrack }Dafan haben "Dragon Ball Z”-Fans Lightgun © Keyboard 60HL © DIS
richtig auf der Xbox losgeht, bringt verdfientlichung: . gewartet: Das Prugelspiel "Budokai” Verdffentlichung:
2 g £ P52 bereits erhiltlich (76%, MAN!AC 05/02 = . : R PS2  bereits erhaltlich
KO?I erst noch die Umsetzung dferﬂhls T A prasentiert Ba_ndy als 3D-Anime. Xbax’ Hicht geplant
torischen PS2-Massenmetzelei “Dy- NGC  keine Umsetzung geplant Analog zur TV-Serie spielt Ihr Episo- NGC nicht geplant
nasty Warriors 3" raus: Wie gehabt Alternativen: — den: Ihr bestaunt minutenlange Ani- Alternativen: 31 S Y
schlupft thr in die Rolle eines von 40 ?f;.’ “e{,{n?ue.ﬂ\?'P?“@z'J,'e el Tome mationen mit Untertiteln und prigelt keine erhalich
Helden aus dem ‘Three Kingdoms'- ?;;nll;l“?li‘!:\i(c 10899?3?5 Euch zwischendurch in drei bis finf | keine erhaltlich B
i i 0, / . 5 .
Szenario und zerhackselt ganze Heer- Mystic Heraes 4 Duellen. Das Kampfsystem ist mit ei- Tieine crhatiich
scharen. Dank einem Schuss Taktik (TestaulSeite 84) - nem Dutzend Specials und Combos -
und abwechslungsreichen Schauplat- - simpel, fur Abwechslung sorgt die -
zen macht’s trotz schlichten Grund- ‘ bo \ = Handlung: Ihr kampft vergiftet, ange- Plavstatio . 1 By
inzi inge ie P { i i 1| |
prinzip aL{ch langer SpaR. .Dle Ande I Gratik 75 % ) ' schlagen oder gegen efrxen Rlese_?rm | rafikT4% | 3
rungen sind nur kosmetischer Art || sound 72 % PEER AuBerdem I6st Ihr spaBige Minispie- | sound 79 % pielspal
(z.B. mehr Outfits), Mangel wie Ne- le, in denen Ihr z.B. Raditz ins Schuss-

belwande oder plotzlich auftauchen-
de Feinde bleiben bestehen. us

feld der Kollegen zerrt. Wie im TV
gibt’s Zwischentitel und Vorschau. oe

P2 NINTENDO

g 9 P e

CUBE.
PlayStation.2

007 Agent im K. 19,99 Gungriffon Blaze 19,99 Shadow Man 2 39,99

Ace Gombat 4 39,99 Half Life (dt) 39,99 Shadow of Memories 29,99

Agagressive Inline 39,99 Head Hunter 39,99 Silent Hill 2 34,99

Air Blade 2499 Hitman 2 39,99 Smugglers Run 14,99

Blood Omen 2 39,99 ISS 2499 Soul Reaver 2 39,99

Burn Out 2999 Iss2 39,99 Space Race 19,99

City Crises 14,99 Jade Cacoon 2 39,99 Splashdown 29,99

Commandos 2 39,99 - Jak & Daxter 24,99 SSX 19,99

Conflict Desert Storm 39,99 Kessen 24,99 SSX Tricky 39,99 GBA nur 85 € !

Crashed 39,99 Legends of Wrestling 34,99 Star Trek:Elite Force 39,99

Dead or Alive 2 19,99 Lotus Challenge 29,99 Star Wars Starfighter 29,99

Deus Ex 39,99 Man in Black 2 33,99 Stuntman 39,99

Devil May Cry 24,99 Maximo 24,99 Summaoner 34,99

DNA 1999 Metal Gear Solid 29.99  Super Trucks 39,99 I e
Drakan 39,99 Mr. Moskeeto 2999 TekkenT.T. 24,99 Super Mario Sunshine 49’99
DTM 39,99 Myst3 39,99 Thundehawk 39,99 Luigi’s Mansion 44'99
ESPN Snowboarding 19,99 No One Lives Forever 29,99 Time Splitters 19,99 Sonic 2 49‘99
Extreme g 3 29,99 Off Road Wide Open 29,99 Tony Hawk 3 24,99 NBA Courtside 4499
F1 2002 39,99 Oni 19,99 Topgear Overdrive 39,99 Resident Evil 54.99
Ferrari F355 39,99 Oni Musha 2 39,99 Turok Evolution 39,99 Legends of Wrestling 39’99
FIFA 2001 19,99 Operation Winback 29,99 UEFA Challenge 19,99 Wave Bace 4499
FIFA WM 29,99 Portal Runner 19,99 VRally 3 24,99 1SS 2 4999
Fire Blade 39,99 Prisoner of War 39,99 Vampire Night 39,99 Smugglers Run 54.99
Formel 1 2001 19,99 Rally Championship 29,99 \Virtua Fighter 39,99 Beach Spikers 54'99
Freak Out 19,99 Red Faction 2499 WRC 24,99 Lmkkabg| T Star Wars Rogue L. 54'99
Gran Turismo 3 24,99 Resident Evil C.V. 2499 Xsquad 19,99 Lady SIA GBA Doshin the Giant 54.99
Grandia 2 39,99 Rune 19,99 Zone of the Enders 19,99 1 9 OQ € Dave Mirra BMX 2 49.99
GTA 3 39,99 Shadow Hearts 39,99 nur Jeremy Mc Grath S. 49:99

* Die 0.g. gebrauchten Spiele haben 3 Monate Garantie! Solange der Vorrat reicht! Preisanderungen und Irrtumer vorbehalten!

Hotline: 040/331623 ;!'( @ NINTENDOS

X80OX Dreamcast. * ! .
TOP ANGEBOT DES MONATS!! g

Gungriffon Blaze+

PS2 Original DVD Fernbedienung Resident Evil

PSone. Gaiden GBC
nur 39 1 99 € *Handler Anfragen e% I'lUl'1 9,99 €




Playstation 2

host Rec

EECERRrY, R e

Konfiguration
 Am Einzelsystem
via Linkkabel
Online

System

Spieler max.

Spieler

e il | ——
USK-Rating v:l? Preis: ca. 60 Euro

| Playstation 2 '

Vollbild,
ALy Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte
Sperielle Peripherie: ! Highend-Unterstiitzung:

© Llenkiad  © Maus ; ©169 #suround
© lightgun  © Keyboard | © 60Hz © DTS

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

| m deutsche Sprachausgabe,
| deutsche Bildschirmtexte

: Spezielle Peripherie: Highend-Unterstitiung:
Lenkrad > Flight Stick 16:9 fl}nlby Digital
Lightqun © Force-Feedb. «s0Hz © Soundtrack

Verdffentlichung:
PS2  Dezember
Xbox Dezember
NGC  Januar 2003

entwickler:  Red Storm, USA
Hersteller:  Ubi Soft
Website: www.ubisoft.de

Pro E3 funfzehn spannende Missionen
qute (PS2) bis tolle Atmosphare (Xbox)
E3 intelligente Gegner und Kameraden
E3 einfache Handhabung
Contra B leilsitrln'nachgiehiges Scriptin}
B fade deutsche Sprachausgabe
Alternativen:

Der Anschlag
(Test auf Seite 109)

| keine erhaltlich

] \_;;- keine erhaltlich

s =

Playstation 2
Grafik 77 % |
sound 79 % |

otk

Spielspal

| Grafik 79
sound 81 %
Spannender Taktikkrieg mit ab-

wechslungsreichen Szenarien und

Xbox-Live-Unterstiitzung.

[92]

108l In den StraRen von Moskau: Beim Kampf mit den kommunistischen Rebellen

hat es einen Eurer Leute erwischt - Perfektionisten laden den letzten Spielstand.

Eines muss man dem Bestsel- -
ler-Autor Tom Clancy lassen:

mals naher an der Realitat, als man
es wahrhaben will. Auch “Ghost Re-

ist so ein Fall: Im Jahre 2008 stirzen

weit von Tschetschenien entfernt

gien zu Kampfhandlungen - als

filhren amerikanische Eliteeinheiten

einen geheimen Vorbereitungskrieg |

gegen die Neo-Rotarmisten.

Mit einer illustren Truppe der ‘Ghosts’
genannten Soldaten macht Ihr Euch
in 15 Missionen daran, dem Feind zu-
zusetzen: Mal schlagt thr Euch durch

bellenquartier auszurduchern, mal

fe, um Blauhelme zu befreien oder

freien. Auch Spitzelauftrége (eignet

niger geheime Schlacht schlagt.
In der Hohle des Lowen

weils die gewdhnlich drei Missions-

- ziele und einen Sekundarauftrag
Speerspitze fir einen Nato-Einsatz :

(dessen Erledigung neue Kampfge-

Uber eine einfach zu bedienende Kar-

i te werden Wegpunkte gesetzt, zu de-
fuhrt thr zermiirbende Hauserkamp-

nen sich das jeweils nicht von Euch

Stephan Freundorfer

So mitreiBend kann ein Taktik-Shooter sein: Im Gegensatz zum diirfti-
gen "Der Anschlag” habt Ihr bei ”Ghost Recon” wirklich das Gefiihl, mit- -
ten in einem nervenzerfetzenden Geheimkrieg zu stecken. Stimmungs- :
volle Optik in vielfaltigen Szenerien, knisternder Funkkontakt zu den :
Teamkollegen, realistische Soundeffekte (explodiert in Eurer Nahe eine :

Granate, hort Ihr kurzzeitig alles durch einen dumpfen Schleier) und so- :
Vlide Intelligenz von Freund und Feind machen das Spiel motivierend und
anspruchsvoll. Im Endeffekt lauft Eure Betatigung zwar bei jeder Mission '
auf dasselbe Schema hinaus (ein Stiick vorriicken, Umgebung dber Zoom :
absuchen, aus Entfernung téten), das gelungene Missionsdesign spiegelt :
aber gekonnt spielerische Abwechslung vor. Zusammen mit unzahligen :
Freischalt-Goodies und einem rudimentaren Erfahrungssystem fir Eure Kimpen bekommen alle,
die lieber erst denken und dann ballern, einen gehirigen Batzen Spiel fiir ihr Geld. Ausnahmswei-
se keine 1:1-Umsetzung, kommen Xbox-Nutzer dank hiibscherer Prasentation, geringerer Arcade- :
Lastigkeit und vielfaltigerem Mehrspieler-Bereich besser weq als PS2-Besitzer. :

b8l Eure Kampfer sind mit je zwei Waf-
fen und Nachtsichtgerat ausgestattet.

¢ gefithrte Team intelligent voranstrei-
© tet. Ihr selbst schaltet nach Belieben
durch Eure Mannen, erledigt z.B. erst
- mal einzelne Wachen via Scharfschit-
. zengewehr aus der Entfernung, um
. anschlieRend eine Sprengladung zu
" installieren oder mit einer Panzer-
: faust ein russisches Kettenfahrzeug
. gefangene Aufklarungspiloten zu be- :
Seine politischen Visionen sind oft- :

auRer Gefecht zu setzen. Uber das

¢ reich belegte Pad fiihrt Ihr eine Viel-
* Euch russische Invasionsplane an) :
: und Sabotage (sprengt eine Briicke in
con” - ein Taktik-Shooter, der mal :
nicht auf einer Buchvorlage basiert - |

i zahl Aktionen aus: Wechsel zwischen
. den je zwei Waffen, Nachladen, Aus-
Lettland) gehdren zum Programm, :
bis Ihr schlieBlich auf dem Roten Platz :
¢ in Moskau Eure letzte mehr oder we- :
altkommunistische Rebellen Rus- '
sland und die angrenzenden Ex-So- :
wijetrepubliken ins Chaos. Nicht allzu- :

wahl des Feuermodus (Einzelschuss
oder Salve), knien und liegen, um die
Ecke lugen, Turen 6ffnen, Nachtsich-

. gerdt einschalten - seid Ihr anfangs
- von der Vielfalt verwirrt, bt thr Euch
: . einfach im Trainings-Modus. Wichtig:
- Nach jedem Briefing, dass Euch je-
kommt es in Nord-Ossetien und Geor- -

vergesst nie, dass Ihr keinen ge-

i wohnlichen Ego-Shooter spielt - allzu
¢ schnell ziehen sich Eure Leute todli-
. che verwundungen zu, bedachtiges
© nossen freischaltet) erlautert, wisrfelt :
Ihr Eure Truppe zusammen. Maximal :
. je drei Soldaten aus Eurem Pool von
: Gewehrschiitzen, Schwere-Waffen-
¢ Spezialisten und Snipern weist Ihr Eu-
¢ rem Alpha- und Bravoteam zu, an- :
: schlieBend geht’s in die Kampfzone. :
lichte kaukasische Walder, um ein Re-

vorgehen ist Pflicht, um lebend aus
dem Einsatzgebiet zuriickzukehren.

Neben der spannenden Kampagne
: spielt Ihr bei den Schnellmissionen

die einzelnen Karten in verschiede-
nen Varianten wie ‘Firefight’ (erledigt
samtliche Feinde) oder ‘Recan’ (er-

¢ reicht die Zielzone), zudem zickt Ihr
- auf Xbox im Splitscreen, via Link und
. online kooperativ oder gegeneinan-
- der - auf PS2 geht's nur zu zweit. s

optik Vorlieb nehmen.
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NINTENDDO
2 GaMECUEE. |

Gamcube

Konsole
+ Mario Sunshine
+ Memory 59

Spyro Enmr the Dranany‘

nur

258,85 €

Versandkostenfrel

Konsole X b‘;"‘

4 g v

Je‘t Set ‘Radio
——
Sega CT 2000

274 Spektakuldr und effektiv: Ist der Defensiv-Recke erst einmal unters Brett

5 P 5 Mario Party 4
gedrangelt, misst Ihr nur noch zum Hakenwurf ansetzen - zwei Punkte!

56,85 €
P> Innovations-Alarm bei EA Sports:

Mit “NBA Live” bekommt nach “FIFA” -
schon der zweite Traditions-Goldesel g
i T - Konfiguration/Spieler max. (ORI H
ein ganzes Fiillhorn an Neuerungen - [mwm ek st Janata % n
und Verbesserungen verpasst. || T ?xi?::gin}ii(ms smes Bond 007 Night 85 € Conclle Weeless unk e el S EHImpInET
Zelebrieren die zahlreichen Spielmodi || 50;‘:'; ] s ; o oo D€ 249 85 €
von Training dber Freundschafts- . el g %0 s : o el Unreal Championship
Match bis hin zur ‘Franchise’-Saison | USK-Rating el Preis: ca. 60 Euro
noch altbekannte Genre-Standards, || ey
‘ [ PAL ' > on.2
geht’s auf dem Parkett nun deutlich w— Originalgeschwindigkeit fayStaton
: i N (e/D ‘[‘Ilgh&[h? Sprachausgabe, K

spaliger zur ballrunden Sache: So 1! AP e e Nay(;:i:gloen L)
wohl das Rebound-Verhalten als auch || i i i ; ”mw”fw,
Animationen und Kontrollen erstrah- || Sperielle Periph Highend itzung | B ; : 2~ Legacy of in 125 mmm .:"}
len in frischem Arcade-Glanz. So tegkesd L WAl 169 Surond - 2 ; i ; 3
fiih hick | bi Lightgun © Keyboard 60Hz © DTS < i k Herbert i 35 & Dyr\aﬂywammsl
Ghren geschic te K_onso_en—f(or ja- m— i, i 58,85 €
ger nun je nach 5DlG|’SItUBTlDﬂ via wmmmw Originalgeschwindigkeit |
rechtem Analogstick diverse Kunst- ("g/p ) englische Sprachausgabe,

3 & deutsche Bildschirmtext
stilckchen 8 la Crossover aus oder deutsche Bildschirmtexte

. X spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
DIOVOZIEIEN durch das SymbO“S(hG Lenkrad Flight Stick 16:9 JDo\by Digital
Verschranken der Arme Offensiv- Lightgun > Force-Feedb. | & 60Hz > Soundirack
Fouls - ein ebenso intuitives wie tief-  [Te—————— : 1 248,85! ; ) :
grundiges Steuer-System. Zudem ga- | "“",’,'s’z““',',';f‘;,‘g";,ha.,mh Versandkostentrei N BoEE € Bk e e e | e ¢ Balcurs Gate: Dk Allance’
rantieren die erfahrenen Sportfreun- Xbox  bereits erhaltlich ‘ A LSS e Gt 48 21,85 €
de von EA gewohnt brillante Stadion- [eBE SRR ; Aline hacer 3 & i 5385 Biase Uhimate Scart Kat sy Playstation 2

Alternativen:
NBA Live 2002
(81%, MANIAC 01/02)

NBA Inside Drive 2003
(Test auf Seite 103)

| NBA Courtside 2002
(81%, MAN!AC 06/02)

84",

‘ AR
arafik 80 % /0 :
|| sound 81 % Sp'EEIpaﬂ I

Atmosphare: Fein modellierte Poly-
gonhtnen mit realistischen Textur-Vi-
sagen, dynamisches Fan-Gebrille
und Original-Coaches am Feldrand
machen “NBA Live 2003” zum Fest ||
fur PS2- wie Xbox-Athleten. tk

v

- BHURNsoApUESIIA

Gélaway
UNCH MJ” . nev's Rsinbow a e The Getaway* 3

59,85 €

Conquer 7
LASSIC

' Grafik 83 %
sound 81 %

Unsere Be telladresse fir

< Boutique AG « Post « Electronics Boutique AG
ungholz

1555

L amstag: .00 - 16:00 Uhr
+++ Versandkostenfrel ab 59,00 € Warenwert +++
NEU!!! Bestellen per SMS! Alle Prod:

£ : | Schick prasentierte Arcade-Korb-
L.8 Nur Fliegen ist schoner: Die EA- | hatz mit exzellenten Kontrollen
Sportler haben enorme Sprungkraft. | und Hochglanz-Technik.
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APPEARANCE

own

Shut Your
Mouth

— i -
Spieler Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem | 6
~ Via Linkkabel
Online { = |

System

s | m—
USK-Rating /*11 Preis: ca. 60 Euro
. 4

| Playstation 2

Vollbild,
originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

© Lenkrad © Maus © Flight-Stick

© Lightgun O Keyboard  © Force Feedback
Highend-Unterstiitrung:

©16:9 © Surround  © ProLogic 2

© 60 Hz o D1S © Dolby Digital

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC keine Umnsetzung geplant
Entwickler:  Yuke's, Japan
Hersteller:  THQ
Website: www.thg.de
Pro 1 Gber 60 WWE-Profis
B3 alle erdenklichen Matchvarianten
bis zu sechs Wrestler gleichzeitig
S motivierender Karriere-Modus
Contra B Steuerung etwas simpel
B grafisch dezent altbacken

Alternativen:

Legends of Wrestling

(68%, MANIAC 3,/02)

WWE Raw
(70%, MANIAC 08/02)

WWE Wrestlemania X8
(71%, MANIAC 12/02)

O

Spielspal |

Graflk 15 %
sound 72 %

Starkes Wrestling mit tonnenwei-

se Optionen und motiverendem
Karriere-Modus.

[94]

Shawmn Michaels
o om

-ﬂoli;wﬁ‘;d Hulk Hogan

- 0

J William Regal
com -

3 Gesiebte Luft: Je nach Kafigvariante konnen die Recken iiber den oberen Rand

fliehen oder miissen bis zum bitteren Ende in der Arena bleiben.

Goldene Zeiten fiir Wrestling- :
Fans: Nach langem Hin und Her :

riickt das Comeback der wichtigsten '
WWE-Pay-per-Views und der wo- :

chentlichen Tv-Sendungen auf Pre-

THQ mit "WWE Smackdown: Shut Your

Mouth” den neuesten Teil ihrer er-

folgreichen Muskelberge-Klopperei.

Wie vom Vorganger "Just Bring It” ge-
wohnt, werdet Ihr mit allen erdenk-
lichen Modi verwdhnt: Neben Stan-
dardduellen und Tag-Partien geht’s in

spektakuldren TLC- oder Tablemat-

ches und mehreren Kafig-varianten :
zur Sache. Nicht fehlen dirfen Pay- :
per-View-Spezialitaten wie ‘King of :
the Ring’ oder der ‘Royal Rumble’ :
(bei dem bis zu sechs Wrestler gleich- : |
zeitig in Aktion treten) - selbst regel- :
lose Priigeleien im Heizraum oder auf

der Strafe stehen auf dem Pro-
gramm.

Alles dran, alle drin

Auch bei den Wrestlern ist dabei, was : |
Rang und Namen hat: Satte 60 Kamp- :

fer geben sich von Beginn an die Eh- !
re, sogar der in Unfrieden geschiede- :
ne Steve Austin steht ein wohl letztes

Mal parat.

Die Steuerung verzichtet traditionell

auf komplizierte Matzchen und geht :
leicht von der Hand: Mit je einem -
Knopf fiir normale Attacken und Grif- :
fe bzw. Wirfe klappen ansehnliche

das Geschehen zu simpel zu machen.

Spezialattacken ausfiihren.

manchmal kurz die Perspektive.

: Editor Euren eigenen Traumrecken zu-
. sammen oder startet mit einem vor-
B gegebenen WWE-Profi eine Karriere:

Beginnend mit dem grofen ‘Draft’

- vom vergangenen April, bei dem die

Kader fur die WWE-Hauptsendungen

. neu verteilt wurden, priigelt thr Euch
¢ jede Woche durch anstrengende Be-
. gegnungen. Je nach Erfolg und den
Aktionen im Handumdrehen, ohne !

Gesprachspartnern, mit denen Ihr bei

© Streifziigen durch die Veranstaltungs-
Denn nur wer Angriffe geschickt kon- : orte plauscht, andern sich Euer Anse-
tert, fillt sein ‘smackdown’-Meter :
: und kann besonders wirkungsvolle
miere in greifbare Nahe. Und als zu- :

satzliches I-Tupfelchen verdffentlicht :

hen in der Organisation bzw. die
Chancen auf den groBen Titelkampf.

: Wer will, bildet ein Tag-Team oder
© Habt 1hr Euch in Einzelmatches ausge-
. tobt, bastelt Ihr im umfangreichen

engagiert sich in einem Stall mit um-
triebigem KI-Manager. us

Ulrich Steppberger

b

Steve Austin slallts
- cCom

1221 Multitaps vorausgesetzt, geht’ bei ”Shut Your Mouth” rund: In einigen Match-
varianten wie ‘Hardcore’ oder ‘Royal Rumble’ priigeln sich sechs Mann auf einmal.

In der aktuellen WWE-Wrestlingrunde hat die PS2 die Nase vorn, denn
spielerisch hangt "Shut Your Mouth” die Xbox- und Gamecube-Kollegen
um Léngen ab: Der groBe, brandaktuelle Kampferkader, Matchvarianten
ohne Ende und der feine Editor lassen jeden Joypad-Catcher jubeln, zu-
dem frisst der kompakte Spielstand endlich keine halbe Memory Card
mehr. Die Recken bewegen sich zwar immer noch etwas hiiftsteif, an-
sonsten hat die Optik dieses Jahr aber kraftig zugelegt - gerade bei sechs
Kampfern im ‘Royal Rumble’-Ring geht die Post ab. Solide Verbesserun-
gen bekam auch der Story-Modus spendiert: Abwechslungsreichere Ge-
schehnisse und mehr Variabilitat halten die Motivation auf Dauer hoch.
WWE-Fans miissen das neue "Smackdown” haben.

The Hurricane

01013

vince McMahon

01-2003 MAN!AC



. Wahrend sein Spezi Frauen anbag-
gert, untersucht Largo ein Gemalde.

[» Ubi Softs automatische Konvertie-
rungs-Software spuckt einen weite-
ren Titel aus: Genau wie seine einei-
igen Xbox- bzw. PS2-Zwillinge ratselt
sich auch der warfel-Largo durch ei-
nen leidlich spannenden Detektiv-
Plot, plaudert mit potenziellen Zeu-
gen sowie willigen Polygon-Ludern
und haut StraBenraubern via Runden-
keilerei eins auf die kriminelle Nase.
All dies gibt sich technisch bemer-
kenswert unspektakular, punktet
aber mit durchdachten Kontrollen,
grundsolider Prasentation und ein-
steigerfreundlichen Kombinations-
Knobeleien - durchweg ordentlich. tk

| lnnﬁgumnnn/&pleler max.

Entwickler:
Ubi Soft, Frankreich

Hersteller:

Ubi Soft
www.ubisoft.de

Am Einzelsystem |
via Linkkabel 1
Dn\mc

USK- Ralmg .u
Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

IJIEIS. a. 60 Euro

GBA-Link
Card-e-Read.

Surround
ProLogic 2

Lenkrad
Keyboard

16:9
60Hz

jr' verdffentlichung:

|| Alternativen:

PS2  bereits erhaltlich (71%, MAN!AC 11/02)
Xbox bereits erhaltlich (71%, MANIAC 11/02)
NGC  bereits erhaltlich

Flucht von Monkey Island 1

(86%, MAN!AC 08/ DI)
[Shadow of Memories

| (74%, MANIAC 11/02)

Disney’s Magical Mirror

1 (keine Wertung, MAN!AC 11/02)

05y
o |

.ra.L.) ‘.‘ 1
€ 249,00

: Umbau/Reparatur von Konsolen * Vorbestellservice *

GameCube
Starter Pack

Lk H

I—LL_\!

PlayStation.c

inklusive
Sega GT 2002
+ Jet Set Radio

Dark Angel .
Dynasty Warriors 3

Jedi Knight 2 ..

Mech Assault..

007: Nightfire ..

Konsole
inklusive 2. Pad
. + Padverlangerung
+ Memory Card

+ RGB-Kabel

Der Anschlag...
Disney Sports FuBiball

Jedi Knight 2 ..

007: Nightfire
Autobahnraser 4 .
Barbarian

BDFL Manager 2003
Clone Wars...
Dynasty Tactics
Ghost Recon

Grand Prix Challenge
Herr d.Ringe: Gefahrten
Kingdom Hearts..

Knight Rider ..

Malice ...

Legends of Wrestling 2. 56 50

Donald Duck: Phantomias 56,50

+=:56,50

E8

PAL-TES

Néed forSp:ee. :

Hot
Pursuit

BT ™

| Ruckelalarm: In Bewegung sieht
| das Ganze nicht so gut aus.

{» Die Gamecube-Umsetzung rundet
| die aktuelle "Need for Speed”-Runde
ab. Dummerweise stammt die Rase-
rei auf dem Wirfel aus der gleichen
Entwicklerstatte wie die Xbox-Fas-
sung und teilt damit praktisch deren
Vor- und vor allem Nachteile: Mit
schlappem Tempogefihl, maRiger
Steuerung, weniger Strecken und
nervigen Cops wird das Niveau der
deutlich Gberlegenen PS2-Vorlage bei
| weitem nicht erreicht. Lediglich die
| Optik fiel etwas weniger verwaschen
als auf der Xbox aus, dafir ruckelt’s
eher noch mehr - wer kann, kauft die
PS2-Fassung. us

| Entwickler:
< /o | EA Seattle, USA

Am Einzelsystem | e
_Via Linkkabel Publisher:
| Online !

Electronic Arts
| www.electronicarts.de
| USK-Rating “fei
Vollbild,

Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausqabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Preis: ca. 60 Euro

169+ Suround
60Hz  Prologic 2

enkrad
Keyboard

GBA-Link
(ard-e-Read.
| Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich (87%, MANIAC 10/02)
' Xbox bereits erhaltlich (71%, MAN!AC 12/02)
NGC bereits erhaltlich
| Alternativen:

rnout 2
| (87%, MANAC 11/02)
est Drive Overdrive
7(82‘“/13, MAN!AC GS[U{) .
Burnout
%, MANIAC 06//02)

Medal of Honor: Frontlineé4,90

Meistertrainer 02/03
Metal Dungeon ..
Monopoly Party
Rally Fusion....
Reign of Fire...
Starsky & Hutch.
Tiger Woods 2003..

X-Men: Next Dimension..

56,50
% Rahatt auf Vorbestellungen * Telefonische Beratung Alle Neuerschemungen

63,90
.58,90
.49,90
.56,50
.59,90
.58,90
v AL
Tony Hawks Pro Skater 4 .64,90
Total Immersion Racing...57,90

: ¥
64,90 € | | 64,90€

o,,g'jf::"
59, QD E

- !’
6490€

Medal of Honor: Frontline57,90

Mystic Heroes .
Reign of Fire

Scorpion King
Star W: Bounty H
Tiger Woods 2003

Ty the Tasmanian
X-Men: Next Dimension..

Marvel vs. Capcom 2
Monopoly Party ..
Reign of Fire

.39,90
.56,50
.58,90
.56,50
.58,90
.58,90
57,90
.54,90
...58,90
.38,90
.56,50

RTL Skispringen 2003
Schatzplanet ....

Star W: Bounty Hunter....
Superman ...

Tiger Woods

Tony Hawks Pro Skater 4 .
Virtua Tennis .

54 90

[
57,90€ || 56, 50€

Vs
i

e
58,90 €

-
A
!

56, 50 €

57,90 €
Umfangrelches Backprogramm (auch éltere Systeme) * An- und Verkauf von Gebrauchtspielen/DVDs * 24 Stunden Lieferung * Kostenlose Preisliste

UNSER WEIHNACHTS
SUPER SONDERANGEBOT

PS2-Konsole
plus 1 Spiel

iy
58,90 €




== playstation 2

€

R

Termi

Spieler ELFTIEI

Spieler max.

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

I einstellbare Sprachausgabe,
| einstellbare Bildschirmtexte

PAL

Spezielle Peripherie:

Highend-Unterstiitzung:

| Lenkrad Maus. ‘ @169 & Surround
|| © lightgun © Keyboard | © 60Hz © DIS
Xbox
w Vollbild,

wmmm Originalgeschwindigkeit

(E/D einstellbare Sprachausgabe,
| einstellbare Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:
Lenksad < Flight Stick
Lightgun © Force-Feedb. ¢ 50Hz

Highend-Unterstiitzung:
169 & Dalby Digital
Soundtrack

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox  bereits erhaltlich
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Paradigm, USA
Hersteller:  Infogrames
Website: www.infogrames.de

B3 durchschlagskraftige Waffen
E3 Team-Kampf mit CPU-Kollegen

Contra B umstandliche Steverung
B verwirrende Auto-Kamera

Alternativen:
Devil May Cry
(B5%

B keine Abwechslung bei Gegnern

Pro B3 detaillierte Grafik mit tollen Licht-FX

raiik 8 0%
sound T2 %

sound T2 %

7.
127

: Dauerfeu‘er-Action rﬁit hervorra-
genden Effekten, die so nahrhaft

ist wie eine leere Blechdose.

[96]

- R .
[£¥] Komplexe Levelarchitekt

ur und leuchtende Effekte: Der griine Schimmer an

Winden und Boden kommt von der Reflektion Eurer Plasmageschosse.

Wahrend Arnold bereits fur
»den dritten “Terminator”-Film
posiert, ballert Ihr Euch durch eine
Episode ohne Bezug zur Filmhand-
lung. Schauplatz ist die dustere Zu-
kunft um 2027, in der das Roboterim-
perium Skynet die Herrschaft Uiber-
nommen hat und die Menschen aus-
rotten will. In zehn Schutt-

son-Perspektive.

Ahnlich “Devil May Cry” wechselt die :
Kamera automatisch die Perspektive, ;
die Levels bestehen aus vielen Rau- :
men und Freiluftarenen, die einzeln :
nachgeladen werden. Ober die Ver- -
schnaufpausen seid Ihr allerdings :
froh, denn Ihr misst ballern, was der :
Daumen hergibt: In Kanalsystem und :
verschiitteten Basen stirmen die Ter- :
minatoren aus allen Richtungen - sie :
erscheinen sogar per Zeittor in Eurem
Rucken und wollen Euch mit MP und :

alla
m Geschiitze besitzen unbegrenzt
Munition, konnen aber iiberhitzen.

und :
Asche-Levels kampft thr fur den Un-
tergrund: Je nach Handlung steuert
Ihr Sergant Reese, Captain Perry oder :
Lieutenant Luna aus der Third-Per-

Stahlfaust aufmischen. Alternative
Ziele wie Schweberobos oder gar Ja-

ger sind die seltene Ausnahme. :
. Weicht durch Zick-Zack oder Rolle aus
- und

startet mit Plasmagewehr,

Handgranaten, Kick und Kniippel den
Gegenangriff. Meist kampft thr mit
funf Stahlsoldaten:

zwei bis Per

[¢¥] Das Plasmagewehr besitzt im
Ego-Zielmodus eine Zoomfunktion.

Schultertaste zielt Euer Held automa-
tisch. Ihr durft auch in Egoperspekti-
ve schalten, dann aber weder laufen
noch ausweichen.

Einer fiir alle!

Neben dem Verschrotten der zeit-
weise zahllos nachriickenden Termi-
natoren gibt's auch noch ein paar an-

27} Seltene Ab.wechslung: Der Pan
spuckt Feuer, der Flieger Blitze.

dere Aufgaben. Tonne sprengen, Gas
abdrehen und Licht anschalten erle-
digt thr dank der Linearitdt der Levels

. im Vorbeilaufen. Kniffliger sind die

Schutzauftrage: Wenn Euer Spreng-
meister mit dem C4-Rucksack kreuz
und quer durch die MG-Garben des
Bildschirm-fullenden Boss-Panzers
irrt, kommt thr machtig ins Schwit-

L zen. RegelmdRig anzutreffen ist der

berihmte John Connor, der nitzliche

© Tipps gibt und auch mal selber

schielt. Ihr eilt zudem versprengten
Trupps zur Hilfe und feuert dann mit

. funf Kameraden auf eine Roboarmee.
: Mit den wiisten Schlachten in mehr-
stockigen Hotel- und Industrieab-
¢ schnitten
. mindest grafisch beeindruckend: La-
¢ serschisse und Mindungsfeuer er-
- leuchten die gruselige Umgebung,
: Plasmawellen zischen Euch um die
i Ohren und Explosionen werfen ge-
¢ spenstische Schatten. Mit der Mi-
- schung aus kaltem Stahl, Non-Stop-
© Action und erstklassigen Special-FX
¢ hat Entwickler Paradigm das “Termi-
. nator”-Flair prima getroffen. oe

ist “The Terminator” zu-

Oliver Ehrle

3D-Shooter-Fans machen besser einen groBen Bogen um den "Termi-
nator”: Die standig wechselnde Perspektive verdreht Euch laufend die
Steverung und im Ego-Modus werdet Ihr chancenlos durchlachert. Takti-
sches Geschick erfordert nur die Zielfunktion, die sich gern auf die ent-
ferntesten Roboter versteift: Dann miisst Ihr den Gegner vor Euch um-
kreisen, damit er in die Schusslinie gerat. Dank Medi-Paks im Uberfluss
bleibts trotzdem spielbar, echter Ehrgeiz entwickelt sich aber angesichts
der immer gleichen Gegner nicht. Wer einfach nur rumholzen will und
obendrein auf “Terminator” steht, der bekommt eine stihlerne Materi-
alschlacht geboten, dass ihm die Ohren wackeln - unbedeutend, ob auf
PS2 oder Xbox, denn die Versionen unterscheiden sich nicht.

01-2003 MAN!AC



Haven:

Call of
the King

[£7] Heimtiickisch: Die Roboter-Geschiitze sind als Felsen getarnt und entpuppen

sich erst im letzten Moment als Bedrohung. Fahrt schnell Euren Schild aus!

tions-Entwickler Traveller's Tales :
fur hochkaratige Auftragsarbeiten be- :
kannt - mit “"Haven” aber wollten die :
Jump’n’Run-begeisterten Idealisten
ein Spiel nach personlichem Idealbild :
auf die Beine stellen. Gemeinsam mit :
dem berihmten Fantasy-Kunstler :
Rodney Matthews (vor allem durch :
: Action-Seeschlachten, Alien-Eiersu-
. che, Raumschiff-Fligen und zahlrei-

> Eigentlich ist der britische Tradi-

Covers fir diverse Rock-Opas, Buch-Il-
lustrationen und seine TV-Renderso-
ap "Lavender Castle” bekannt) schuf

man einen SciFi-Kosmos, der an frithe :
Amiga-Hipforgien von Psygnosis :
- gekliigeltes Extra-System, die flexibel

("Shadow of the Beast” oder “Lean-
der”) erinnert. Uberhaupt prasentiert
sich  Zwerg Haven in

Situationen vom Schlage "Ein falscher

Schritt, und Du bist tot!” gibt's reich- :
lich. Zum Gluck hat Traveller’s Tales :
ein Herz fur nervase Pad-Akrobaten

einem
Jump’'n’Run-Brocken, der vor allem
die Traditionalisten unter den PS2-Be- :
sitzern anspricht: Knackig schweres @ g
Plattformgehopse und gemeinge- :
fahrliche Gegner tummeln sich in :
weitldufigen Szenarien wie Minen, :
Gruften oder Oberwelt zuhauf - auch :

und daher alle paar Schritte unsicht-
bare Rucksetzpunkte platziert.

Nicht nur eine Disziplin

Genre-Seitenspringe gehdren spa-
testens seit “Crash Bandicoot” zum
guten Ton: Held Haven treibt die Viel-
faltigkeit regelrecht auf die Spitze -
unter anderem mit effektgespickten

chen Adventure-Einlagen. Auch die
dominanten Jump'n’Run-Episoden
bergen einige Neuerungen: Ein aus-

einsetzbare Jojowaffe, Energieschild,
Rauchbomben und vieles mehr. rb
- i

her See: Versenkt die Piratenschiffe!

Robert Bannert

MAN!AC 01-2003

Habt Ihr die ersten Berithrungsangste iiberwunden (hassliche Charak-
tere, gewohnungsbedurftiger Grafikstil und das Fehlen jeglicher Tutorial-
Funktion machen einem den Einstieg nicht leicht), entpuppt sich Zwerg
Haven als echter Tausendsassa: Mit Ausnahme von "Ratchet & Clank”
bietet kein anderes Jumpn’Run dhnlich viel Abwechslung, hibsch insze-
nierte Intermezzos wie Seeschlacht oder Eiersuche sind fir Traveller’s Ta-
les das Salz in der Suppe und halten Euch trotz happigem Schwierig-
keitsgrad bei der Stange. Stichwort Umfang: Havens Abenteuer erstreckt
sich iber mehrere Planeten - fir wochenlangen SpielspaBt ist also ge-
sorgt. Und wer sich erst mal an den von Matthews gepragten Look ge-
wahnt hat, fir den halt “Haven” einige wunderschane Settings bereit.

Playstation 2

SPIELRAUM

Videospiele-Versand

-Exoten, Raritdten, Oldies-
Bohlenplatz 22 91054 Erlangen

TEL : 09131 /2050 - 93
Fax : 09131 /2050 - 83

Mobil : 0171 /9901214
E-Mail : Spiel-Raum@t-online.de

Samtliche Systeme vergangener
Tage, Seltenes und Neuheiten !

Aus der Anfangszeit :
Universum, Atari 2600 / 7800,
SABA, Coleco, Intellivision
u.v.m. Konsolen+Spiele vorriitig

Fordern Sie unseren
Gratis—Komplettkatalog an

Spieler WCUUITICHD
Am Einzelsystem [SH5
~ Via Linkkabel
Online | =
system I

_/\
USK-Rating <6 > Preis: ca. 60 Euro
4

| Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:

O Lenkrad © Maus © Flight-Stick
O Lightgun  © Keyboard  © Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:
2 16:9 @suround  © ProLogic 2
D 60 Hz D DIS O Dolby Digital

Veréffentlichung:
PS2  November

Xbox 1. Quartal 2003
NGC 1. Quartal 2003
Entwickler:  Traveller’s Tales, England
Hersteller:  Midway
Website: www.midway.com
Pro EX auch bei Massenszenen schon fliissig
B3 dynamische Steuerung
B3 fair platzierte Ricksetzpunkte
B3 volumindse Rundum-Akustik
B extrem abwechslungsreich

Contra B S(hlapp-e' Fré?eiualmn
Alternativen:

Ratchet & Clank
(91%, MANIAC 12/02)

Crash Bandicoot: Zorn des Cortex
(85%, MANIAC 06/02)

Super Mario Sunshine

Nintendo NES, Master System
Etliche Titel vorriitig, z.T. noch Neu

Zubehor wie RGB Kabel,
Controller, Joypadverlingerungen,
Adapter, Memory Cards, Boards,
usw. fiir alle Systeme auf Lager !

Ca. 300 Mega Drive Titel lieferbar
Mega Drive 1/2, auch mit 50/60
Hz + us/jap. Umbau vorritig !
Konsolen und Spiele fiir Sega
Mega CD und Sega 32 X!

Wir fiihren auch Umbauten und
Reparaturen an den aufgefiithrten
Systemen aus !

Super NES ?—Massenhaft Games
aus aller Welt + Hardware !
Panasonic 3 DO — Riesenauswahl

Sie losen Thre Sammlung auf ?
— Machen Sie uns ein Angebot ! —
Wir kaufen zu fairen Preisen an !

Neues + Rares fiir NEO - GEO :
Ab Dez.: King of Fighters "02
Hard—und Software fiir NEOCD
und NEO Pocket Color
Pocket Color + Sonic € 69,90
NEO GEO CDZ € 449,90

Sie suchen seit Langem einen
bestimmten Titel ?
>> Kostenlosen Riickrufservice
nutzen oder Liste schicken <<

(93%, MANIAC 11/02)

Call of the King

Playstation 2
crafik 74 % 8
Sound 82 %

Liebenswertes und abwechs-
lungsreiches Hiipf-Abenteuer mit
vielen Action-Einlagen.

Dreamecast pal, neu €79,90
Hunderte von Games fiir Sega
Dreamcast und Saturn !
Turbo Duo, PC Engine, PC-FX
Soft- und Hardware vorriitig !

Oder suchst du ? :
Atari Jaguar / Lynx, Amiga CD-
32, Game Gear, Virtual-Boy,
Wonderswan, Tiger Game.Com,

Tel : 09131 /20 50 93

Wir witnschen allen Lesern ein frohes
Weihnﬂfhbj'esi und einen uten Rutsch 11




| Fan-Freiheit: Die Zusammenstel-
lung der Extras diirft Ihr selbst regeln.

Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem 4

Via Linkkabel
Online

Spieler

USK-Rating /;_6\ Preis: ca. 60 Euro
b4

“oar | Vollbild,
P Originalgeschwindigkeit

[ /0 | englische Sprachausgabe,
< deutsche Bildschirmtexte

pherie:
GBA-Link
Card-e-Reader

Lenkrad
Keyboard

16:9 Dolby Surround
60Hz ProLogic 2

Veriffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC herens erhaltlich

Entwickler: Hudson Soft, Japan
Hersteller:  Vivendi Universal
Website: www.vivendi-universal-interactive.de

Pro B hibsch aufgezogene Neuauflage
des unverwdstlichen Spielkonzepts

B3 brillanter Mehrspielerpart mit zig Ein-
stellmaglichkeiten und neuen Modi

umfangreiche Solo-Quest...
Contra B ...die leider etwas zah ausgefallen ist

Alternativen:
keine erhaltlich

| keine erhaltlich
o

keine erhaltlich

Grafik 64 'o I
Sound§3 % §

Solo Geschmacksache, zu viert

der ultimative PartyspaB - tradi-
tionell und zugleich innovativ.

[98]

e
‘-“le" @XF’

o)X ()

Auch wenn Hudsons simpel-ge-
niale Bollerei mittlerweile mehr

ais 16 Jahre Bildschirmprasenz auf

dem Buckel hat, scheint die Spieler-
gemeinde einfach nicht genug von

den putzigen Bombenmannlein krie-

gen zu kénnen. Nach einem Dream-

der Nippon-Entwickler zu den sta-
tionaren Serien-Wurzeln zurtick - an-

gesagte Cel-Shading-Optik, brand-
neue Spielvarianten sowie ein (ver- :
haltnismaRig) komplexes Solo-Aben- :

teuer im Gepack.
Mehr SpaB allein
spektakuldren Einzelspieler-Quests

vergangener “Bomberman”-Folgen
haufig lediglich wie nette Dreingaben

zur ungleich peppigeren Multiplayer- -

Gaudi, verpasste Hudson der neues-

ten Inkarnation deutlich mehr Tief-

gang. Auf der Suche nach sechs Tei-

len einer Superbombe zieht Ihr durch :
ebensoviele, nochmals in Einzellevels
unterteilte Welten. Dabei orientieren :
sich Ablauf und Aufgaben trotz drei-

dimensionaler Darstellung sowie frei-

en Laufwegen an klassischen 2D- |
Abenteuern: Mit clever platzierten :
sprengsatzen jagt das Comicmann- -
chen herumwuselnde Bosewichte in
die Luft, zerbréselt hinderliches Ge-
roll oder fallt Baume uber reiBenden :
stromungen. Neben den gewohnten :

L12] Elfenbeinjagd a la “Bomberman”: Alle paar Levels tretet Ihr im Einzelspieler-
abenteuer gegen mehr oder weniger haarige Zwischenbosse an.

§
LV. 15@

Extras wie hoherer Laufgeschwindig- -

keit oder groRerem Explosionsradius

konnt thr im weiteren Verlauf auch
. die Elementarklasse der TNT-Kugeln :
© andern. Feuerbomben etwa eignen
sich hervorragend zum Gegnerbrut- :
- zeln, mit den Wasserpendants l6scht
cast-Abstecher in Online-Gefilde und :
einer linkbaren GBA-Episode kehrt :

Ihr gekonnt zuvor unpassierbare Feu-
erbecken.

Pokémon-Verwandschaft stei-
gern.

Quartett-Qualitat

Trotz aufgebohrter Solovarian-
te spielt auch “"Bomberman
Generation” seinen vollen
Spielwitz erst bei geselligen
Multiplayer-Partien aus. Im
traditionellen Duell-Modus ja-
gen sich auf diversen Spiel-

Interessantestes Novum
. durften die sogenannten Charaboms
¢ sein: kinmal gefunden, verstarken -
diese Knuddelmonster im Nippon-Stil :
Eure Resistenz gegen Feindattacken -
oder stellen Euch eine groRere Bom-
© benwurfreichweite zur Verfiigung.
. Mit entsprechenden Extras lasst sich
. zudem der Erfahrungslevel der
Wirkten die witzigen, aber meist un- :

Multiplayer-Spaf: ‘Reversi’-Varian-
te (oben) und Miinzenjagd.

brettern bis zu vier Kontrahenten in
klassischer Serienmanier hach. Beim
‘Reversi'-Kampf versucht Ihr via Bom-
bendetonation, unter Zeitdruck mog-
lichst viele Felder in Eure Farbe zu
tauchen. Ebenfalls witzig: die ‘Aus-
weich’- (lhr meidet fallende Boller)
und die ‘Revanche’-Variante (per Ka-
none schieBt Ihr von aufen auf wehr-
lose Feinde). Den spaBigen Hohe-
punkt stellt aber die Minzenjagd dar:
Unter regularen Spielregeln gilt es,
maglichst viel Kohle zu horten, ehe
das Zeitlimit verstreicht - hektische

- Jagden auf das prallste “Sparschwein’

sind vorprogrammiert. cg

| Indlana Bumherman Geschlckllhkentstests
und Knobeleien bestimmen den Solo-Modus.

Colin Gahel

neuen Modi -

Endlich lasst sich’s auch auf einer Next-Generation-Konsole ziinftig
ziindeln: Mit “Bomberman Generation” erwartet Cube-Fans ein Multi-
player-Vergniigen, das jede gesellige Spielerrunde zur emotionsgela-
denen Zockerparty werden lasst. Puristen freuen sich dber die individu-
ellen Extra-Einstellungsmaglichkeiten, sollten aber auch den pfiffigen
besonders der Miinzenjagd - eine Chance geben. Hier hat
sich Hudsons Kreativabteilung endlich mal sinnvolle Neuerungen einfal-
len lassen. Etwas zwiespiltig stehe ich der Solo-Quest gegeniber: Twar
bietet das Einzelabenteuer mehr Spieltiefe als die Vorganger, alles in al-
lem sind mir die Labyrinthexpeditionen mit teils netten, teils altbacke-
nen Geschicklichkeitstests aber zu undynamisch und tranig ausgefallen.

01-2003 MAN!AC



Ace Golf

Die Golfschwemme halt unver- -

mindert an, Gamecube-Besitzer :
bekommen gar einen Konsolen-ex- :
klusiven Titel spendiert: "Ace Golf” :
erscheint (im Gegensatz zu den Mul-
ti-Titeln "Tiger Woods” und "Outlaw :
Golf”) nur fur den Wiirfel unter dem
Eidos-Exoten-Label Fresh Games. Die :
Entwickler haben sich ihre Inspiratio- -
nen offensichtlich bei Sonys “Hot :
shots Golf”-Serie geholt: Mit einer :
. Geschlagen wird ahnlich wie bei "Ti-
: ger Woods”: Mit dem C-Stick holt Ihr -
© aus und sammelt Schwungkraft. Im
Uber sechs Kurse. Neben Loch- und :
schlagspiel gibt's die ‘Missionen’, bei
denen Ihr kleine Aufgabenstellungen :
wie die Erfillung von Einlochquoten :
angeht und Minispiele bestreitet, z.B. :
die beste Annaherung ans Loch mit :
einem Schlag. Im Karriere-Modus tre-
tet thr zu zahlreichen Turnieren an
und ergattert mit Euren Erfolgen neue :
Platze, Golfer und praktische wie

Reihe knuffiger, dezent japanisch
aussehender Sportler schlagt und
puttet thr den kleinen weiBen Ball

neckische Gags und Extras.

R it e

08y
L. Kritische Situation: Gute Schwiinge
klappen nur mit viel Feingefiihl.

korrekten Moment drickt Ihr dann
nach vorne, um den Ball fliegen zu

el
L7 Beim Putten zeigt ein Gitter die
Neigung des Griins an.

- lassen. Wichtig ist dabei, die unten im

Bild angezeigte Trefferzone zu erwi-
schen - wer durch nervise Wackler
zuviel Drall reinbringt, landet schnell

: im Rough oder Bunker. us

Ulrich Steppberger

"Ace Golf” ist eine kuriose Mischung: Die Aufmachung entspricht ge-
nau dem, was fur die groRte Gamecube-Zielgruppe (also die jungeren
Semester) ideal erscheint, die Steuerung dagegen macht auch Golfprofis
. 1u schaffen. Ist der analoge Schwung bei "Tiger Woods” schon schwer
genug auszufihren, setzt “Ace Golf” durch das Hinzufiigen weiterer zu
beachtender Details noch eins drauf. Ideale Schlage gelingen erst mit
viel Ubung, vorher sorgen regelmaBige Fehlversuche fiir Frust. Ansons-
ten stimmt eigentlich alles: Ordentliche Platzzahl und Spielmodi sowie
viele Extras dienen der Motivation, die hiibsche Optik erfreut das Sport-
lerauge. Lediglich die banale Musik geht Euch im Handumdrehen auf den
Geist. Wer genug Geduld mitbringt, gibt “Ace Golf” eine Chance.

Konfiguration/Spieler max. AL UZS

Am Einzelsystem | 4 ITefezEgl‘!l Japa
via . ~ 4 Fidos
Online | - -
www.eidos.de

P
USK-Rating <(fei>> Preis: ca. 60 Euro
b 4

Iz 2 cL

Gamecube

(H
iz

1 Test beruht auf NTSC-Version,
W PAL-Update folgt i
£/0 | geplant: englische Sprachausgabe, |
] einstellbare Bildschirmtexte

Spetielle Perip

Lenkrad

end rstitzung: i
GBA-Link 16:9  Surround

Keyboard  Card-e-Read. ~ 60Hz  Prologic 2
Veriffentlichung:
P52  keine Umsetzung geplant
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  bereits erhaltlich
Alternativen:
Tiger Woods PGA Tour 2003

(Test auf Seite 110)

- Tiger Woods PGA Tour 2003
(Test auf Seite 110)

keine erhaltlich

o
Gamecub e 1V \ oy
arafik 75 % &

sound 56 % Ll

fsario fa

: J

1.9 Fang’ den Basewicht: Auch im
Solo-Modus zockt thr per Splitscreen.

Party-Spiele sind die virtuelle :

Version von "Mensch argere Dich

nicht”: Vier Teilnehmer ziehen mit :
¢ nend ist deshalb nur der Mehrspieler-
Brett und zocken jede Runde Mini- |
spiele. Dabei gewinnt Ihr Goldstucke, :
mit denen Thr Sterne kauft: Wer nach
einer vorher festgelegten Runden-

ihren Figuren abwechselnd Gber ein

zahl die meisten hat, gewinnt.

Entwickler Hudson gestaltet “Mario :
Party 4" als Geburtstagsfete: Im :
Story-Modus wahlt Ihr einen von acht
Nintendo-Helden und spielt gegen :
die Gaste, z.B. Koopa, Boo und Toad. -
Fir jeden Sieg gibt's ein Geschenk, -

das Mario, Luigi & Co. in ihrem Zim-
mer verstauen: Sofa, TV oder Vase -

MAN!AC 01-2003

NGC Pnol;party: Mario, Donkey und Lui-
gi miissen Wario von der Insel werfen.

"4

haben diese Trophaen leider keinen
spielerischen Nutzen. Richtig span-

Modus, in dem lhr mit drei Kumpels
um die Wette warfelt oder die 50
neuen Minispiele einzeln anwdahlt: Ob
Fallschirmsprung, Russisches Roulette

Karussell setzt Euch per Zufall ab.

(=

ines von fiinf Spielbrettern: Das

oder ElfmeterschieRen, fir jeden Ge-

: schmack ist eine knifflige Disziplin
wie in “Super Smash Bros. Melee”

dabei. Ihr spielt jeder gegen jeden,
allein, im Team oder als Einzelkamp-
fer gegen drei. Verbessert hat Hudson
die finf Spielbretter, auf denen eini-
ges passiert: Mit dem Megapilz klaut
Ihr den Gegnern Miinzen, zudem

- kennt thr Teleporter kaufen und auf

Delfinen Abkiirzungen reiten. oe

Oliver Ehrle

Trotz Trophdensammlung macht auch das vierte "Mario Party” nur
mit Kumpels Spal, weil Ihr die langwierigen Spielziige der CPU-Gegner
nicht abkiirzen konnt - das nervt. Wenn aber ein Freund um Goldsticke
zockt und dabei flucht oder jubelt, steigt die Stimmung bis zum Siede-
punkt. Im Gegensatz zu "Pac-Man Fever” und “Sonic Shuffle” gibt’s in
"Mario Party 4” keine Frustspiele, jeder Wettbewerb ist entweder witzig
oder spannend. Die putzige Optik mit vielen versteckten Gags lasst Euch
schmunzeln, unspektakuldr ist dagegen der Sound: Unter den frohlichen
Melodien findet sich kein echter Ohrwurm, die Sprachausgabe gestaltet
sich mit Lauten wie ‘Yeahh’ und “Ahhh’ sparlich. Das bislang beste Party-
Spiel - aus dem Genre lieBe sich aber noch mehr SpaB raus holen.

Koniigmatiun,l’ipielﬁ max. EII'IFdWitHEI:
Am Einzelsystem | 4 Lt spﬂli l,a‘Pa"
via Linkkabel | - “?“‘EJ?-
Online | =

USK-Rating (/m\
4

www.nintendo.de

Preis: ca. 60 Euro

H
s

Gamecube

oA Volibild,

wess Originalgeschwindigkeit
/0 | einstellbare Bildschirmtexte ;

Highend-Unterst .7|‘--.‘uj
surround i
ProLogic 2

Sperielle Peripherie
lenkrad ~ GBA-Link 16:9
Keyboard  Card-e-Read.  60H2

Veroffentlichung:
P52  keine Umsetzung geplant
Xbox keine Umsetzung geplant
~ NGC  bereits erhaltlich
Alternativen:
Pac-Man Fever
(53, MANIAC 12/02)

Fuzion Frenzy
(41%, MANIAC 04/02)

keine erhaltlich

Gamecube W "T}; s e

. I
Grafik 76 % i 4
sound 70 %
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Konfiguration
Am Einzelsystem

Via Linkkabel
Online

Spieler max.

Spieler

Preis: ca. 50/60 Euro

Playstation 2 :
kleine Balken,

USK-Rating (sé

Originalgeschwindigkeit
deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripheri Highend itzung;
Lenkiad  © Maus | ©16:9 © Surround
Lightqun © Keyboard | © 60Hz © DTS

Volibild,
Originalgeschwindigkeit

(E/D einstellbare Sprachausgabe,

PAL

< einstellbare Bildschirmtexte

spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

lenkrad © Flight Stick 169 & Dolby Digital
lightgun © Force-Feedb. ¢ 601z © Soundiack
Vollbild,

Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Surround
ProLogic 2

16:9
60Hz

GBA-Link
(ard-e-Read.

Lenkiad
Keyboard

Harry Potter 2

66..

Playstation 2

Grafik 67 U
sound 70 %

GrafikT3 %
sound 70 %

u.l..ml- T3%
sound 70 %

ordentliches Action-Adventure mit

diversen Detail-Mangeln; den-
noch auch fiir Nicht-Potter-Fans.

[100]

<= _xbox

Playstation 2

Harry Potter

€5

und die Kammer
des Schreckens

Ps2ler diirfen jEdEﬂeIl den Splelsland sichern, xbox und Cube-Fans suchen
speicherpunkte auf - via GBA-Link schaltet 1hr mit letzter Version Geheimnisse frei.

Neues Spiel, neues Team: :

Bemuhte sich letztes Jahr :
Entwickler Argonaut den (durchwach-
senen) Zauber der ersten “Harry Pot-

ter”-Verfilmung auf die PSone zu

bannen, kommen beim Sequel unter :
Federfihrung von Eurocom gleich alle

Next-Gen-Konsolen zum Zug. Grund-
legend halt "Die Kammer des Schre-
ckens” zwar am Konzept des mittel-
prachtigen 32-Bit-Vorlaufers fest, in
sachen Qualitdt und Atmosphare
hangt der zweite virtuelle Potter den
Erstling aber locker ab.

Iaubern will gelernt sein

Zwar unterscheiden sich die drei Ver- :
sionen des Spiels in einigen Details :
(u.a. sind teilweise Gegner verschie- :
den platziert, einige Cut-Scenes vari- :

Veriffentlichung:
PS2  bereits erschienén

Xbox  bereits erschienen
NGC  bereits erschienen

Entwickler:  Eurocom, England
Publisher:  Electronic Arts
Website: WWW.ea.com

—
Pro B Vorlagennahe Atmosphare
BX kurzweiliger Spielverlauf
Contra B teils problematische Kameraluhrung
B dramaturgische Schwachen
B ruckelige Grafik (Ps2)
B oft sehr schwache Sprachausgabe

Alternativen:

Kingdom Hearts.
(820 MANIAC 12/02)

Eternal Darkness
(90%, MANIAC 12/02)

ieren und manche Aufgaben lassen
sich unterschiedlich schwer lgsen),
der eigentliche Spielverlauf ist aber

auf PS2, Xbox und Cube gleich. vage :
. analog zum Film- bzw. Buchinhalt be- :
gleitet Ihr Jungmagier Harry durch :
sein zweites Jahr auf der faszinieren- :

den Zauberschule Hogwarts. Bevor

¥4 Die Auto-Sprung-Funktion des
Vorgangers wurde iibernommen.

Ihr jedoch in den ungezahlten Kam-
mern des alten Gemauers auf Ent-
deckungsreise geht, werdet Ihr bei
den Weasleys in die Basissteuerung
eingewiesen, stattet der Winkelgasse
einen Besuch ab und schlagt Euch
durch den verbotenen Wald. Dabei
gilt es kleine Ratsel zu lésen, Ge-
schicklichkeitstests zu bewaltigen so-
wie tbellaunige Monster in Schach zu

. halten. Diese schaltet Ihr per Schul-

tertaste auf, um sie mit diversen
Spriichen aus Harrys Stab zu behar-
ken. Vorlagengetreue Mini-Spiele wie
eine Partie Quidditch oder das Suchen
von gut 100 Sammelkarten dirfen
natarlich nicht fehlen. cg

Colin Gabel

Der Entwicklerwechsel hat dem Digi-Potter gut getan, "
des Schreckens” wibertrumpft den Vorganger in allen Disziplinen. Die Ab-
laufchronologie orientiert sich enger an der Vorlage, was der Atmospha-
re zu Gute kommt. Vielseitigere und kurzweiligere Aufgaben machen das
Sequel auch inhaltlich spielenswerter. An Feinschliff mangelt es den-
noch: Kameraprobleme, die hakelige Lock-0n-Funktion, Dramaturgiehol-
perer (Unwissende dirften der Story nur schwer folgen kénnen) und ei-
ne durchwachsene Synchro (der Titelheld quatscht besonders ibel) ver-
hindern eine bessere Wertung. Leider kann die PS2-Version nicht mit der
Konkurrenz mithalten: Grobere Texturen, uble Ruckeloptik und ungenaue
Kollisionsabfrage nagen merklich am ‘zauberhaften’ Spielvergniigen.

Die Kammer

.08 Je mehr Zauberspriiche Ihr lernt, desto mehr Bereiche Hogwarfs werden zugdng-
lich - per Besen darf Harry nun erstmals frei iiber die Zinnen der Burg brausen.

01-2003 MAN!AC
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% Ihr Tuning Experte

© Konsolen-Tuning
~ XBOX, PS2, PS1, Dreameast, Oldie-Konsolen...
zum Abspielen von Importen ...
® AnschluBkabel aller Art

RGB-taugliche SCART-Umschalter, RGB oder S-Video Leifungen |
Joypadverlingerungen, Converter zum Anschlul an VGA

| ®Zubehér
i " Playstation Pad 's am PC verwenden, Import (D s fur PSone, |
%- Dreamcast, Memory Cards ... |

@ Konsolen incl. Umbavu lieferbar !!!

hitp://www.wolfsoft.de

Probleme mit lhrer Konsole? Bz
Wirbam':'m/repcﬁaren... @ 02622-83517

SchulstraBe 3 - 56566 Neuwied - Fax: 02622-83583 « eMail: bestellung@wolfsoft.de |~
2 E s

TEE = ] e A 0]
S Capsaes FiEe o | Rk Al RaE B abE sl

1 Nur fiar Hanmnddler 18

Trradelink

SpicslegrobDhandel
Eltastralbe 8
78532 Tuttlingen

ALLE SYSTEME

Handleranfragemn unter:

Tel.: OD7<49461/79001 + 79002
Fax: O7<361/ 79003

FAI
Com

RPLAY GAMES
Puter und videospie'®
Tel.: 034204/3784p *

™ Fax: 034204/ 37 843
® .

GEBRAUCHTSPIELEVERSAND

KONSOLEN & ZUBEHOR

GB -SNES-N64-PSX-PSone-PS2-DC-PC

DER AN- UND VERKAUF H O
- E RIGAERSTR. 106

FUR GEBRAUCHTE
SPIELE UND

SUN - GAMES 2

e
=
10247 BERLIN S
wvi
['T)
o

v
W= 1. 030-42087 677

GEBRAUCHTKONSOLEN. B > Funk 0177 - 879 55 70

FORDERN SIE UNSERE PREISLISTE AN!

www.sun-games.de

PS2 - PSone - X-Box
Gamecube - Né64

GB Advance/Color - SNES
Dreamcast - Saturn

© Tausch, An- und Verkauf
von Spielen,
Konsolen & Zubehtr

@ Neuheiten und grolie Aus-
wahl an Gebrauchtspielen
(auch Importe)

© Garantie auf Gebrauchtware
© Monatliche Angebote

© Auftragsservice fiir Spiele

SPIRIT

S. Gerschermann
Schlofistrafie 20
40477 Dusseldorf
www.spirit-games.de
Fon 0211.481401
Fax 0211.467033

Mo-Fr 10.30 bis 19.00
Sa 11.00 bis 15.00

OFFNUNGSZEITEN

MO -FR 11 - 19 UHR

Dreamcast-Petition.com

Unsere Ziele:
® Einslté‘llli.mg delqr,‘GD- m_\\ _
"_P._,ﬂl-:od\ukt_i_qn yerhindern
(G} Se_Ever:Absg:haltung stoppen
ISoﬂware,—l"«lan':hsg:hul'a fordern
@ Peripherie- undiHardware
Produktion fortsetzen. =7

Hilf mit und unterschreibe ™
in unserer Online-Petition ... |

und / oder unserer “echtenZ {
Unterschriften-Sammiung’ |
Deine Stimme zahlt, damit] |

der Dreamcast nicht der ; -
Vergangenheit angehort! i

URL: www.dreamcast-petition.com
Mail: info{ddreamcast-petition.com
Unsere Supporter:

e

www.otaku.com.hlk
Eure #1 fiir Importgames

Sega Club Weingarten
www.scw-web.de

_/ planetVB -"Alles tber
Nintendos 3D-Konsole
www.planetVB.com



.8 Demolition Mech: Nahezu jedes
Gebaude ist komplett zerstorbar.

Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem
_ Via Linkkabel

online

Spieler

| Usk-Rating w8 Ppreis: a. 60 Euro

Xbox

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

£/p ) einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

spezielle Peripherie:

o

Lenkrad Lightgun

Flight-Stick Force Feedback
Highend-Unterstitzung:
V169 U/Dn\by Digital
sonz soundtrack i

Verdffentlichung:
P52  keine Umsetzung geplant
Xbox  bereits erhaltlich
| NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Day 1 Studios, USA
Hersteller:  Microsoft
Website: wwiw.xbox.com

Pro B beeindruckende Explosionseffekte
| B3 unkomplizierte Steuerung
| B actionreiche Einspieler-Kampagne
| E3 Online-Matches packend
Contra Bl keine Riicksetzpunkte in den Missionen
B Xbox-Live-Menis spartanisch
Alternativen: AN S
Armored Core 2: Another Age
(78%, MANIAC 12,/02)
1T 8 Gun Metal |
B (730, MANIAC 09/02)
keine erhaltlich

Mech Assault

30/

Spielspal |

Grafik 85 %
sound 82 %

1 Brach Ie Mechballere
Schwerpunkt auf Action und

einem coolem Online-Modus.

[102]

)} Keine Zeit firr Ruhepausen: In der knackigen Kampagne schlagt Ihr Euch nicht

nur mit Feindmechs rum, sondern misst auch auf FuBvolk und Armee achten.

} Microsoft schickt die Kampfrobo-

Kopie der strategielastigeren PC-Titel

"Mech Warrior” oder gar “Mech Com- :
mander”, liegt falsch - auf der Xbox :
steht die Balleraction im Mittelpunkt. :

Als wackerer Pilot sollt Ihr auf dem
Planeten Helios nach dem Rechten
sehen. Dummerweise erwarten Euch
die Fieslinge vom ‘Word of Blake’-
Kult und schieRen Euer Landeschiff

kurzerhand ab - Ihr Gbernehmt das

Steuer des einzig heil gebliebenen

Mechs und stapft los, um die feindli- .

chen Truppen zu dezimieren. Cockpit-
ansicht und kompliziertes Ausristen
sind bei "Mech Assault” tabu: Statt

= = = Lust auf Live

Erfahrung im Online-Kampf

"Mech Assault” ist der erste massenkom-
patible, vollwertige Xbox-Live-Titel in Eu-
ropa: Wie mit den Start-Demos gab es in
unserem Praxistest auch bei der Roboter-
schlacht keine Probleme mit Lag-Verzoge-
rungen, Matches mit bis zu acht Teilneh-
mer verliefen einwandfrei und auBerst
spaBig. Noch sind Spielmodi- und Karten-
auswahl etwas sparlich, dank Download-
funktion wird aber demnachst neues Ma-
terial zur Verfigung gestellt. Lediglich die
Meniistruktur des Onlineteils lasst zu win-
schen wbrig: Die minimalistische Lobby
macht das Koordinieren von Matches
schwierig, auBerdem werdet Ihr nach je-
dem Kampf zuriick ins Hauptmenii ge-
schickt - hier hatten sich die Entwickler ein
Vorbild an “Moto GP” nehmen sollen, bei
dem es solcherlei Probleme nicht gibt.

: dessen
ter in die Schlacht: Wer denkt, :
“"Mech Assault” ware eine schnode :

schaut Ihr Eurer Kampf-
maschine beim Marsch durch die 3D-

Welt Giber die Schulter und legt dank -
. einfacher Steuerung ohne Probleme
los. Mit den Analogknippeln kontrol- :
liert Ihr die Fie und den Torso unab-

hangig, auf Knopfdruck schaltet Ihr
schnell die Waffenysteme durch.

GroB und klein

18 Mechs umfasst das “Mech As-
sault”-Angebot: Der wendige Cougar
kann z.B. kurzzeitig fliegen, ist aber
waffentechnisch schwach auf der
Brust, wahrend der Gigant Atlas mas-
sive Schaden anrichtet, dafir aber
ziemlich lahm lguft. Je nach Maschine

L0 Kleine Mechs kdnnen dank prakti-
scher Sprungdiisen kurzzeitig fliegen.

sind bis zu drei Wummenarten ver-
fugbar: Ballistische MGs, Raketen und
Energiewaffen haben spezifische Vor-
und Nachteile wie Durchschlagskraft,
Zielsuche, Aufladezeit und Uberhit-
zungsgefahr - besonders letztere
sorgt in hektischen Situationen leicht
fur unheil.

Seid Ihr alleine unterwegs, schlagt thr
Euch durch rund 20 Missionen in der
Kampagne: Meist qilt es, die Feindes-
scharen auszumerzen, gelegentlich
sind bestimmte Gebaude das Ziel
oder Ihr sollt einen Mech aus den
Klauen der Opposition entreilen. Am
nervenaufreibendsten gestalten sich
direkte Duelle mit den gegnerischen
Kampfmaschinen, aber auch niedri-
ges FuBvolk und Hindernisse wie
brennende Ruinen oder einstirzende
Bricken miusst 1hr beachten.

Habt Ihr Freunde oder Xbox Live (sie-
he Kasten) zur Hand, geht’s ohne
Story zur Sache: Bis zu acht Mechs
stapfen durch die Landschaft und
kdmpfen alleine oder im Team in alt-
bewahrten Spielmodi wie ‘Zer-
storung” (Deathmatch) oder ‘Letzter
Mann’ den Sieg aus. us

Ulrich Steppberger

L.} Die Mehrspieleroptionen setzen auf Action pur: Bei Xbox Live (links) beharken

“Mech Assault” |asst es richtig krachen: So lustvolle Zerstdrungsorgien
wie beim Xbox-Actionfeuerwerk gab’s selten zu sehen. Die packenden
Duelle der wuchtigen Roboter sind fesselnd, die Interaktion mit der Um-
welt kront das Geschehen: Die ganze Umgebung I3sst sich in Schutt und
Asche legen, was dank der detaillierten und schicken Grafik auBerst an-
sehnlich in Szene gesetzt wird - selbst bei Online-Matches geht die
Bildrate selten in die Knie. Die ausgefeilte Solo-Kampagne unterhalt
Euch mit anspruchsvollen Auftragen und knackigen Situationen, aller-
dings drgert der Verzicht auf Riicksetzpunkte: Selbst auf dem niedrigsten
Schwierigkeitsgrad kommt Ihr gelegentlich ins Schwitzen. Wer Interesse
an gediegener Action hat, liegt hier genau richtig.

te, )

sich bis zu acht Kampfer gleichzeitig, an einer Konsole konnen zwei Leute ran.

01-2003 MAN!AC
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NBA Inside Drive

L4 Knifflig: Das Wurf-Timing bei Drei-
ern fallt gewdhnungsbediirftig aus.

Was EA kann, kann Microsoft

’ schon lange: )ahrliche Updates

zum hauseigenen Sportspiel-Sorti-

ment mussen der lechzenden Konsu-

menten-Meute ausreichen.

So gleicht die aktuelle “NBA Inside

Drive”-Inkarnation ihrem Vorlaufer in -

sachen Spielmodi wie ein Basketball
dem anderen: Einzelspiel, Training,

Play-0ffs sowie Saison gehoren in- !
zwischen zum rudimentdren Genre-  §
Inventar. Wenigstens zeigt sich der : \

‘Franchise’ nun dank Spieler-Editor
nebst flexibleren Trading-Funktionen

Sichere Tour: .Einige Spieler ver-
zichten selbst unterm Korb auf Dunks.

von einer umfangreicheren Seite.
Habt Ihr Euch durch den riesigen Opti-
ons-Dschungel gekampft, geht's ab
in eine brodelnde NBA-Arena: Wah-
rend samtliche Basis-Manover wie

passe, Tricks oder Distanz-Wiirfe auf

. den Aktionstasten ruhen, spendiert

die rechte Schultertaste einen wiirzi-

- gen Turbo-Schub - das linke Pendant

dient schlieBlich zum Aufposten unter
des Gegners Korbchen. Schwerkraft-

- verhohnende Offensiv-Taten wie Al-

ley-Oops gelingen dagegen nur mit

- einem gehorigen Schuss Timing re-

spektive der korrekten Tasten-Kombi-
nation. Gewiefte Hobby-Taktiker
stressen ihre Muskel-Truppe zudem

© mit diversen Taktiken oder Defensiv-
: Formationen, die sich quasi fliegend
- wahrend der Partie andern oder ein-

setzen lassen. tk

Thorsten Kiichler

Anschluss verpasst: Auch wenn “NBA Inside Drive 2003” durchaus or-
dentliche Konsolen-Unterhaltung bietet, kann Microsofts US-Sport-Sim
nicht in der liga des Gberraschend aufgemotzten “NBA Live 2003" mit-
spielen. Neben der unkonventionellen - noch dazu nicht konfigurierba-
ren - Tastenbelegung stoBt besonders die dezent trage Ruckeloptik mit
ihren teils fiirchterlich texturierten Digi-Sportlern sauer auf. Gigantische
Arenen und geschmeidige Animationen machen diesen Faux-pas aber
ertraglich. Spielerisch hat die nordamerikanische Korbjagd ein gutes
Stiick zugelegt: KI-Patzer im Defensiv-Bereich wurden auf ein Minimum
reduziert, anspruchsvolle Spielziige sowie spektakuldre Mandver gelin-
gen bereits nach kurzer Zeit - ordentlich, aber uninspiriert.

Entwickler:
Am gclssten |4 9800 USA
Via Linkkabel | = Microsoft )
Online | =
www.xbox.com

USK-Rating ’l.a\ Preis: ca. 70 Euro

\ 4

\ Vollbild
| ik Originalgeschwindigkeit

m englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

| Spetielle Peripherie:

Highend-Unterstiitzung:

Lenkrad © Flight Stick 169 /Du!by Digital
Lightgun ©> Force-Feedb. s0Hz © Soundurack
Veritfentlichung:

P52 keine Umsetzung geplant
Xbox bereits erhaltlich
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:
NBA Live 2003
(Test auf Seite 93)
NBA Live 2003
(Test auf Seite 93)
NBA Courtside 2002
(81%, MANIAC 06/02)

Xbox

Gralik 74
sound 82 %

Durch und durch solide Basket-
ball-Sim mit ansehnlicher Optik
und magerer Steuerung.

.1} Gleich gibt's Priigel: Die Caddies
leiden unter Euren Launen.

Wem normales Ballgeschubse zu
’spiel’iig ist, der liegt hier richtig:
Bei “Outlaw Golf” treiben sich keine
langweiligen Profisportler auf dem
Platz herum, sondern ein Haufen
skurriler Gestalten wie eine asiati-
sche Domina, ein Stripper-Duo oder
ein schottischer Hooligan. Gespielt

wird auf den drei Austragungsstatten :
allerdings nach normalen Regeln: Je :
nach Modus gibt's Standardvarianten :
wie Lochspiel oder Skins. Auf der Tour |

wiederum tretet Ihr zu zahlreichen
Wettbewerben bzw. auf dem Ubungs-

platz an, um die Fahigkeiten Eures :

Golfers aufzubessern oder zahlreiche
Extras freizuschalten.

MAN!AC 01-2003

.18 Putten wird dank mehrerer Hilfs-
mittel leicht gemacht.

Die Steuerung mischt gekonnt das

traditionelle Klicksystem und analo-

gen Schwung: Mittels rechtem Stick

- holt thr mit dem Schlager aus, dank :
einer Balkenanzeige ist auch fir :

- Frischlinge exakte Starkedosierung

maglich. Seid thr auf dem Griin ange- -

kommen, schatzt Ihr maximal drei

besser: Domina Suki legt kraftig los.

Leicht bekleidet schlingt sich’s

Mal die Laufrichtung des Balls ab, be-
vor lhr den Putt ausfihrt. Mit Birdies
verdient thr Euch ‘Schlagmarken’:
Verbockt 1hr namlich einen Schwung,
sinkt Eure Stimmung und beeinflusst
Ever Spielvermogen negativ. Auf
Knopfdruck schnappt Ihr Euch den
Caddy und verpasst ihm ein paar saf-
tige Schwinger - im Handumdrehen
seid Ihr wieder ausgeglichener. us

Ulrich Steppberger

“Qutlaw Golf” ist nicht nur fiir Antisportler die richtige Beschafti-
gung: Spielerisch gibt sich das Geschehen keine BloRe, die durchdachte
Steuerung gefallt mir sogar besser als bei “Tiger Woods”. Die abgedreh-
ten Charaktere sprihen nur so vor Charme, die gelungene Synchro und
der schrige Kommentator tragen ihren Teil dazu bei - zumindest in der

%~ wahlbaren englischen Sprachfassung. An den kleinen Priigeleinlagen

habt Ihr Euch bald sattgesehen, das Stimmungsbarometer ist aber eine
nette Idee. Die umfangreiche Tour bietet dank vieler Extras langfristige
Motivation, kann ein dickes Manko jedoch nicht ganz ausmerzen: Uber
die teils rucklige Grafik lasst sich hinwegsehen, bei der Platzzahl wurde
aber arg gegeizt - gerade mal 56 Locher stehen bereit.

gkeitsgrad: e tellba

onfig p Entwidkder:
Am Einzelsystem | 4 ::vpr;ul;;(, USA
) = ersteller:
Via lmlg.alhel 10K
o www.hypnotix.com

P vl b ]
USK-Rating 9 Preis: ca. 60 Euro
N

Volibild,
Originalgeschwindigkeit

(e/n) einstellbare Sprachausgabe,
| einstellbare Bildschirmtexte

Highend-Unterstiitzung:

Spetielle Peripherie:

lenkrad © Flight Stick | © 169 # Dolby Digital
Lightgun < Force-Feedb. 500z © Soundtrack
Veroffentlichung:

P52 keine Umsetzung geplant

Xbox  bereits erhaltlich

NGC bereits erhaltlich
Alternativen: 13
Tiger Woods PGA Tour 2003
(Test auf Seite 110)
Tiger Woods PGA Tour 2003
(Test auf Seite 110)
_ | Ace Golf

(Test auf Seite 99)

]
crafik T2 % o
sound 84 0% pielspal
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PRI T

he Fin

al Escape

Konfiguration

Spieler Spieler max.

USK-Rating -311:\ Preis: ca. 60 Euro

l Playstation 2
*PAL | kleine Balken,

merkliche Geschwindigkeitseinbufien
englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

© Lenkrad © Maus © Flight-Stick

© Lightgun © Keyboard  © farce Feedback
Highend-Unterstitzung:

0169 O Surround ~ © ProLogic 2

2 60 Hz o D1S © Dolby Digital
Verétfentiichung:

P52 Dezember
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler: Irem, Japan
Hersteller:  Bigben
Website: www.bigben-interactive.de

Pre B3 innovative Spielidee
B motivierendes Leveldesign
B3 qut platzierte Schockmomente
B3 mit Oberraschungen gespickt

Contra B Optik und Sound veraltet
B hakelige Steuerung
Alternativen:

Prisoner of War
{70%, MAN!AC 08,/02)

L0 Prisoner of War
1 (70%, MANIAC 08/02)

keine erhaltlich

Grafik 5 |

sound 28 9 | S?iels

Innovatives Katastrophen-Aben-

teuer mit vielen Uberraschungen
aber unterirdischer Prasentation.

[104]

R ———————
LT o [

2] Mit dem provisorischen Schwimmuntersatz geht’s anschlieBend auf einen

reienden, innerstadtischen Fluss, der Euch dem rettenden Ziel naher bringt.

Produkte: Nach “Sub Rebellion”
(Test in letzter MAN!IAC) erreicht mit
“S0S The Final Escape” (alias "Zettai
Zetsumei Toshi”) die zweite Irem-Ent-
wicklung unsere PAL-Gefilde.

Die Erde bebt

Dies muss Reporter Keith Helm
schmerzlich am eigenen Leib erfah-
ren, als auf dem Weg zu seiner neuen

’ Bigben zeigt Herz fur japanische

Arbeit das Chaos in Form eines ge- :
waltigen Erdbebens Einzug in sein Le-
ben halt. Der fiktive Schauplatz Capi-
tal City und die angrenzenden Berei-

che liegen in Trommern, die Ret-

tungsmalRnahmen konzentrieren sich

auf das Zentrum der GrolRstadt.
Also nichts wie hin, in den Hub-

schrauber steigen und den misera- :
blen Tag maglichst schnell vergessen.

27 Gemeinsam stark: Damit Ihr an das griin markierte Seil
kommt, muss Karen als beschwerendes Gewicht dienen.

Doch der Weg zum Evakuierungsort
ist steinig: In unregelmaRBigen Ab-

- standen erschittern Nachbeben das
. Polygon-Szenario, angeknackste Hau-
© ser stirzen endgiiltig ein und schnei-
- den Euch so den Weg ab, verletzte
- Einwohner rufen verzweifelt nach Eu-

rer Hilfe - Ihr habt einiges zu tun!
Das Problem dabei: Anstrengende

© Aktionen wie das Klettern tiber Triim-

merberge oder schnelles Laufen zeh-
ren an Keiths Wasserhaushalt. Ist das

an gehen
Zum Park gehen

[£7] Hiibsches Madel oder qualmender
Journalist - eine schwere Entscheidung!

kihle Nass verbraucht, zahlt es Euch
Euer virtueller Korper mit Erschop-

- fung und Energieverlust heim. Haltet
- daher stets Ausschau nach Wasser-
- hahnen oder haltet besser mehrere

gefillte Flaschen in Eurem Rucksack
parat. In letzterem verstaut lhr auch
alle tbrigen Fundsticke wie Feuerld-
scher, Verbandsmaterial, Feuerzeug,
Batterien, Radio, diverse Schlissel
und was Euch sonst noch so alles in
die Hande fallt. Allerdings ist der
Platz im Rucksack limitiert - haushal-
ten gehdrt in Katastrophen-Zeiten
nunmal dazu.

Wahrend Eures Marsches trefft thr ab
und an auf weitere Uberlebende, mit
deren Hilfe thr besonders knifflige
Passagen meistert oder aus vielen
Einzelteilen beispielsweise ein klap-
priges FloR zusammenschustert. os

Oliver Schultes

£7] Einstiirzende Neubauten: Zu Beginn lgst sich eine
hochmoderne Briicke Stiick fiir Stiick unter Euren Fiien auf.

Sie existieren tatsdchlich noch - die unverbrauchten, unblutigen und
innovativen Spielkonzepte. “S0S The Final Escape” zieht einen schon
nach wenigen Minuten in den Bann: Die Mixtur aus Entdecken und Kom-
binieren erzeugt zusammen mit dem stets prasenten ‘Der néchste Erd-
stoB kannte mein letzter sein-Gefishl ein glaubhaftes Katastrophen-Am-
biente. Die permanente Veranderung Eurer Polygon-Umwelt und die
\ zahlreichen tberraschenden Spielmomente halten die Motivation zudem
\ auf hohem Niveau. Enttauschend ist dagegen die Prasentation des Aben-
\ teuers: Oftmals ruckelnde Steinzeitoptik, Soundeffekte auf V(S-Niveau
und lahme Sprecher trilben den positiven Eindruck ebenso wie die hake-
lige Steverung samt unflexibler Kameraperspektive.

01-2003 MAN!AC



p0H Etwa 20 hochspannende M|551unen
fithren Euch an historische Schauplatze.

fwar wandern Xbox- und Game-
ube-Fassung zeitgleich in die
Handlerregale, mangels Testmuster
fur den Wirfel konnen wir diese Aus-
gabe aber nur die Microsoft-Konver-

24 [|] 150

Schade: Trotz diverser Einstellungsmoglichkeiten macht sich bei den lahmen
Deathmatchduellen schnell Langeweile breit - keine Konkurrenz fiir “Timesplitters 2.

Sturmtruppen und Panzer mit MG und
Handgranate in Schach. Bei stillen In-
filtrationseinsatzen habt thr hingegen
nur in Feindesuniform gehillt und
mit schallgedampfter Pistole eine

Uberlebenschance. Konvertierungs-
schmankerl soll der neue Multiplayer-

: modus sein: Bis zu vier Recken behar-

ken sich in den Originallevels mit al-
lerlei authentischem Kriegsgerat. cg

i Entwickler:
EA Los Angeles, USA

ctronicarts.de

. 60 Euro J

o) vollbild,
_ Originalgeschwindigkeit
e Sprachausgal

(e/p ) de
5 deutsche Bildsch

Highend-Unterstiitzung:
¢ Dolby Digital
 surround

| Spetielle Peripherie:
‘ 2 Flight Stick

Veroffentlichung:
PS2  bereils erhaltlich (89%, MAN'AC 07/02)

|1 Xbox
NGC Dezember \i

Dezember

Timesplitters 2~ | i
S )

|

‘ | Alternativen:
[

|

I

tierung des hochgelobten PS2-Gebal-
lers unter die Lupe nehmen.

Am Spiel selbst hat sich, wie zu er-
warten, wenig geandert: Als alliierter
Soldat legt thr Euch im Zweiten Welt-
krieg in etwa 20 Einsdtzen mit
Digi-Soldaten des deutschen Gegners
an. Abwechslung ist dabei Trumpf: In
rabiaten Hauserkampfen haltet Ihr

Endlich diirfen sich auch Xbox-Fans am bis dato spannendsten Konso-
len-Ego-Shooter erfreuen: Dank neuer Dolby-Digital-5.1-Abmischung
kommt die ohnehin schon grandiose Soundkulisse nochmals einen Tick
intensiver riber, zudem verwohnt der Xbox-Krieg mit insgesamt deutlich
fliissigerer Optik. Ansonsten nutzten die Entwickler die Hardwareiiberle-
genheit leider nicht aus, besonders die in Nahaufnahme teils scheuBlich
groben Hintergrundtexturen hatte man auf dem Microsoft-System sicher
schoner hinkriegen konnen. Den neuen Multiplayer-Modus konnt Ihr ge-
trost vergessen: Nur eine lumpige Variante (Deathmatch), zu lahme Ge-
schwindigkeit und Obersichtsprobleme machen die Splitscreenjagd zur
herben Enttauschung - weshalb es auch ‘nur’ bei der PS2-Wertung bleibt.

Colin Gabel

wa-msetzung des PS2-Ego-Knallers
mit fliissigerer Optik und dber-
fliissigem Mehrspieler-Modus.

(1.88 €/Min)

= Ife: Du kommst bei Deinem Lieblingsspiel trotz zahlloser Wutaus-
hrul:he nicht mehr wmter" Die Suche nach dem letzten Schliissel bereitet Dir schlaflose Nachte?
Die Munition ist aus und der Mega-Zombie saugt Dir immer wieder das Gehirn aus dem Pixel- g
Schidel? Du bist kurz davor, das Joypad gegen die Wand zu schleudern und die Konsole aus dem
Fenster zu werfen? Snpp' Das muss nicht sein, denn fiir verzweifelte Zocker gibt’s unsere Tipps-
Hotline. Unter O 1 E 2 (1,86 €/Min) gibt’s kompetente Hllie u allerl
l.l‘ulansplelen. Unsere Hutllne Mltarheuer beantworten Deine Fragen ©&c
= , natiirlich auch am Wochenende. Soliten die Spiele-Experten IIII:llI glelch lleu
passamlen Tipp parat haben, recherchieren sie in umfangreichen Datenbénken nach der Lisung
Deines Problems. Du sparst Dir die Wartezeit am Telefon, denn bei Deinem niichsten Anruf wissen
unsere Profis dann Bescheid.




PAI- EST Playstation2

Knight Rider

erblickt Ihr ein paar Kulissen.

P Zuriick in die Achtziger: Am Steuer
des Wunderautos K.I.T.T. erlebt thr
iber ein Dutzend Missionen. Gesteu-
ert wird der TransAm wie in einem
normalen Rennspiel. Zusatzlich akti-
viert I1hr aus dem TV bekannte Gim-
micks wie Ski- oder Super-Pursuit-
Mode. Meist verfolgt Ihr Verbrecher
und rammt deren Autos zu Schrott,

Am Einzelsystem

Entwickler:
Davilex, Holland !

Via Linkkabel

USK-Rating <(#6> Preis: ca. 60 Euro
b

Koch Media
www.kochmedia.com

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:
O Lenkrad © Maus
© Lightqun © Keyboard

| Highend-Unterstitzung:
| ©16:9 © suround
| © 60Hz © DTS

Verdffentlichung:

Ps2  bereits ethaltlich

Xbox nicht geplant
NGC njc_?_t}_ggpiant

Alternativen:

Smuggler’s Run 2: Hostile Territory
(8353, MANIAC 1/02)

b1 Wreckless: The Yakuza Missions
| (68%, MANIAC 5/02)

(Test auf Seite

Wreckless: The Yakuza Missions

£l

hie und da musst Ihr Sprung-Passa-

gen per Turbo-Boost bewaltigen. Die-
se Mandver werden allerdings durch
die bersensible Steuerung unndtig
erschwert. Zudem sind die Missionen
relativ arm an Abwechslung - nur fir
Hasselhoff-Fans. sb

Grafik 63 %
sound §5 %

Autobahn Raser 4

7] Auf langen Geraden nutzt 1hr be-
vorzugt Euren Turbo-Boost.

P Davilex lasst nicht locker und ver-
sucht ein zweites Mal, Konsolen-
zockern den PC-Massentitel “Auto-
bahn Raser” schmackhaft zu machen.
Nach der gritzigen PSone-Variante
erweist sich aber auch die PS2-Versi-
on eher als spaRbremse denn als
Fun-Racer. Zwar heizt Ihr ausschlieR-
lich durch bekannte Stadte wie Ber-
lin, Minchen oder Paris, dank der
dirftigen Optik ist's aber mit dem
Wiedererkennungswert nicht weit
her. Kontrastarme Kurse und &dtzende
Steuerung vermitteln Euch das Ge-
fuhl, mit vier platten Reifen durch
den Dunst zu fahren. sb

Cl e qKe arad e e D
Entwickler:

Davilex, Holland

Hersteller:
Kochmedia

www.kochmedia.de
—— Y. emm—
UsK-Rating 48> Preis: ca. 40 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie: | Highend-Unterstitzung:
© Lenkiad © Maus | 0 169 © Surmound
© Lightqun © Keyboard | © 60Hz © DIS

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox nicht geplant

NGC  nicht geplant
Alternativen: » =1
Burnout 2
(87%, MAN!AC 11/02)
Project Gotham Racing
(90%, MAN!AC 4/02)

Burnout
(81%, MANIAC 6/02)

crafik§3 9% § 4
sound 50 % PiEiapd

Grand Prix Challenge

ST LEDRG

NS
s O § 1

[£71 Wenigstens auf dem Bildschirm
ist Schumacher mal nicht der Erste.

P “Grand Prix 4” fiir die Xbox wurde
beerdigt, trotzdem zieht sich Infogra-
mes nicht aus dem F1-Zirkus zuriick.
Dank FIA-Lizenz nutzt Ihr Boliden und
Piloten der diesjahrigen Saison, um in
bekannten Modi (Grand Prix, Cham-
pionat, Einzelrennen) uber 17 Kurse
zu heizen. Die namensgebende ‘Chal-
lenge’ bietet zudem Kurzwettbewer-
be, die nach Streckentypus oder -lage
eingeteilt sind. Grafisch ist die PS-

Konfiguration/Spieler ma
Am Einzelsystem

~ Via Linkkabe

Entwickler:
Melbourne House, Australien |

Hersteller:
T

Online

— N, e—
USK-Rating =i’ Preis: ca. 55 Euro
. 4

g S
www.melbournehouse.com

Vollbild,

Originalgeschwindigkeit

deutsche Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:
© Llenkrad © Maus
© Lightgun © Keyboard

| Highend-Unterstitiung:

@169 © suround
| © 60Hz © DTS

Verdffentlichung:

PS2  bereits erhaltlich
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

Alternativen:

Formula One 2002
(Test auf Seite 82)

F12002
(77%, MAN!IAC 05/02)

F12002
(77%, MANIAC 10/02)

starke Raserei dank meist flissiger
Optik und hubscher Automodelle ge-
lungen, dafur hapert’s betrachtlich an
der Steuerung: Die ist so sensibel,
dass Ihr stetig ins Schlingern kommt
und prézises Durchfahren von Kurven
nur mit viel Ubung gelingt. sf

[106]

arafik 79% ff §
sound 69 % |

Runabout 3: Neo Age

[¢7] So ein Schrott: Dank trager Kon-
trolle kracht’s ziemlich haufig.

P Bam schlagt wieder zu: Diesmal
zerren die amerikanischen Restever-
werter einen halbwegs grofen Na-
men aus ihrer Schublade durchwach-
sener B-Titel hervor: Die “"Runabout”-
Serie diente als offensichtliches Vor-
bild fir “Wreckless” und soll mit dem
dritten Teil “Neo Age"” PS2-Piloten
locken. Dummerweise schldgt dieses
Vorhaben fehl, denn neben der
schwachbristigen Technik, die sogar
trotz der machtigen ‘Renderware’-
Engine Ruckler fabriziert, wurde das
Design kraftig mit Schnitzern verse-
hen. Denn viele Missionen sind ent-
weder langweilig (wie die Fahrten
unter Zeitdruck) oder nerven (wie die
Observierung einer Person). us

Konfiguration/Spieler max. EFlWitk}E"
- ' imax, Japan
Am Einzel A
Ll Eﬁ‘ Hersteller:
— 28 Bam Entertainment

www.bamdfun.com

|

— N —
USK-Rating <=6 Preis: ca. 60 Euro
v

Vollbild,
118 Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:

O lenkrad © Maus ©16:9 © Surround
© lightgun © Keyboard | © 60Hz © DTS

Veroffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox keine Umselzung geplant
NGC keine Umsetzung geplant

Altemativen:
Wreckless: The Yakuza Missions
(65%, MANIAC 12,/02)

LU0 [ Wreckless: The Yakuza Missions
| (68%, MANIAC 04/02)
Wreckless: The Yakuza Missions
(Test auf Seite 89)

Grafik 45.% [ 4 [
sound 58 o PIEISPa

geqgorene, o e ge

01-2003 MAN!AC



SPIELERT |
Zo4€nn

SMIM-I
1029(‘3

i\

Fertigh

XB Wurfelhall am All: Neben dem klassischen Brett nutzt Ihr vier phantasievolle

Settings zum Geschacher um Mieten und Moneten.

PP Nicht nur als Brettspiel hat Mono-
poly die Wirfelwelt im Griff (seit
1935 wurde die Miethai-Simulation
iber 200 Millionen Mal verkauft),
auch in digitaler Form scheint das
Thema mordsmaRig beliebt: Konso-
len vom NES bis zur PSone wurden in
der Vergangenheit mit Umsetzungen
bedacht. Nun durft Ihr auch auf den
aktuellen Systemen Mitspieler in den
Bankrott treiben oder rundenweise
im Gefdngnis versauern.

Zwei Modi bietet "Monopoly Party”:
Neben dem gewohnten, abwech-
selnden Gewdirfel und Geschachere
vergnugt Ihr Euch mit der namensge-
benden Variante. Hier wird immer
gleichzeitig agiert - was sich beson-
ders im Spiel gegen die bis zu drei
CPU-Teilnehmer angenehm zeitspa-
rend auswirkt. Abwechslung zum
klassischen Monopoly-Look bringen
vier zusatzliche Sets mit Themen wie
Sci-Fi oder Antike. Die Bedienung ist
angenehm simpel, selbst diffizile
Handelsaktionen gehen locker von
der Hand. Allerdings stort die Spiel-
schwiche der Ki-Gegner und das
dimmliche deutsche Dauergelaber
des Moderators. sf

KROSUS

[¢71 Lehnt ein Spieler den Grund-
stiickskauf ab, geht’s in die Auktion.

MAN!AC 01-2003

Konfiguration/Spieler max. JlIICiZH

Am Einzelsystem

Runecraft, England

via Linkkabel

Hersteller:

" Online

System

USK-Rating hs

et - -
www.runecaft.co.uk

Preis: ca. 55 Euro

Voiib\!d

ek Originalge

einstellbare Sprachausgabe,
emstelfbare Blldschumlexle

schwindigkeit

Sperielle Peripherie:

© lenkiad © Maus

s] nghlgun © Keyboard

PAL Vollbild,

I Originalge

| Highend-Unterstitzung:

©16:9 © Surround
O 60Hz © DIS

schwindigkeit

[ E/D einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

speielle Peripheri Highend-Untersti
Lenkrad < Flight Stick 16:9 © Dolby Digital
Lightgun © Force-Feedd. & 60Hz © Soundirack

—————

Veréffentlichung:

Alternativen:

Risiko (PSone)
(75%, MANIAC 01/98)

9
PS2  bereits erhaltlich
Xbox  bereits erhaltlich
NGC Delember

| keine erhaltlich

| Mario Party 4

(Test auf Seite 90) |
Pl A.’ 0 -~ .
Grafik 50 % | 1 ' '
sound 47 % pielspal
ho l
Grafik 50 % B ' U
sound 47 % pielspal

Playstation 2

BDFL Manager 2003

Weite Bille
Voll auf Angriff

atch

LL) Die ansehnlichen Spielszenen lockern den trockenen Simulationsalltag gehérig
auf. Uber vier Ruf-Kommandos diirft Ihr stets Taktikanweisungen geben.

PP und der diesjahrige Pokal fiir das
Update mit der geringsten Dichte an
neuen Features geht an: Codemas-
ters. Wie schon zu PSone-Zeiten
schiebt der englische Hersteller in
kirzester Zeit (diesmal hat’s gerade
mal ein halbes Jahr gedauert) einen
Nachfolger fir seinen FuBballmana-
ger nach. Und man hatte es sich fast
denken konnen: AuBBer aktuellen Sai-
sondaten (die Fans von Wacker Burg-
hausen wird’s freuen) und neuen UE-
FA-Transferregeln bietet "BDFL Mana-
ger 2003” gerade mal ein bisschen
Feinschliff in einem halben Dutzend
Winzdetails. Nichtsdestotrotz ist die
FuRRball-Sim der kompetenteste Ma-
nager am Markt: 16 europaische Li-
gen, unendlich viele Originaldaten,
ibersichtlich gestaltete Men(s, an-
sprechende Spielszenen und zusatzli-
cher Zweispieler- bzw. Missions-Mo-
dus bieten Genrefans Quantitat und
Qualitat. Beim Nachfolger wiinsch’
ich mir dennoch auf PS2 wie Xbox
kirzere Lade- bzw. Rechenzeiten und
ein paar mehr Optionen im wirt-
schaftlichen Bereich. Ach ja, und das
nervige Breitner-Gequassel kann sich
Codemasters auch mal sparen. sf

Trmmtecangeiat || L
LLBO0.000C for R.Santa Cruz gebsten.

Mocnten Sis sicn she Angenote wmeren

-]um.
e ,

[£¥1 Modern: Via E-Mail halten Assis-
tenten und andere Vereine Kontakt.

Entwickler:
Hoodoo Studios,
England
Hersteller:

§ Codemasters

www.codemasters.de

Am Emr(’lsuli‘m
Vi‘a Linkkabel |

Online ‘?.t.si

System Q¥R (]

— ———
USK-Rating “fei>> Preis: ¢a. 55/60 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
emstel bare Blldschwmtexle

Spetielle Peripherie:
f) lenkrad © Maus
nghlguﬂ © Keyboard

ollbild,
| ﬂﬂgmalgeschwindlgkeﬂ

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
| Spetielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

Flight Stick 16:9 © Dalby Digital
Force-Feedb. |  60Hz © Soundtrack

Highend-Unterstitzung:

| ©16:9 © Surround
© 60Hz © DTS

Lenkrad
Lightgun

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC keine Umsetzung geplant

Alternativen:

BDFL Manager 2002
(76%, MANIAC 06,/02)

Xbox | | Meistertrainer
;, (nicht getestet)

Grafik 63 % | 1
sound §6 % | : pielspall

DO = L—A. A
i
Grafik 62 % )
sound 66 % pielspall



e LN Entwickler:

A Ayt gl S0 Lverpul ngiand
Via Li bel — Soerll; EHel
et www.playstation.de

P,
USK-Rating < frei >

Bt o
Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Preis: ca. 60 Euro

Highend-Unterstiitiung:

169 © suiiound
501z © 015

Spezielle Peripherie:
lenkiad
© Lightgun © Keyboard

) Maus |

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC keine Umsetzung geplant
Alternativen:

F12002 oy
(83%, MANIAC 07,/02)

|F1 2002

(77%, MANIAC 05/02)
F1 2002
(7%, MANIAC 07/02)

Playstation? gy @ (
Grafik T4 % | >
sound T2 % S

i

27} In Ego-Ansicht nutzt thr die Seiten-
spiegel statt den kurzen Blick zuriick.

Besser spét als nie: Uber einein-
halb Jahre nach der Verdffentli-
chung des Vorgangers und mehrere
Wochen nach Ende der diesjahrigen

Saison kommt die offiziell lizenzierte :
Sony-Formel1-5im in die Laden. Was '
die Entwickler des Studio Liverpool :
die ganze Zeit gemacht haben, darf :
man sich allerdings fragen: Im Ge- :

gensatz zu Electronic Arts, die sich

fiirs aktuelle Konkurrenzprodukt eini- /4

ges an motivierenden Zusatzmodi
einfielen lieBen, bietet Euch Sony nur

gewohnte F1-Kost. Neben typischen : &

Rennwochenenden mit allem Drum
und Dran (von der nichtssagenden
Streckenvorschau tber das Tuning
von zehn Fahrzeug-Attributen bis zum
Warm-Up) gibt's gerade mal ein

schnelles Rennen, Zeitfahren und ei- :
nen malig spannenden Arcade-Mo-
dus. Dafir dirft 1hr Euch in eine her- :
ausfordernde Fahrzeugphysik ein- :

Gben und den Anspruch tber Zuschal-

ten von (Motor-)Schaden, Regelsy- °

stem oder Abnutzungserscheinungen
hochschrauben. Zu zweit dirft Ihr im
Splitscreen bei flussiger Optik gegen
19 gar nicht mal so unerfahrene CPU-
Kameraden antreten. sf

Y] Im hiibsch geschnittenen Replay
schaltet Ihr munter Perspektiven durch.

AERODYNAMIK
nENY
i

Grtliarss Abirieb werschattl mehy Grip in engen Kurven: in

wageviharren Varied sl wirkligen Gtracken Weniger Abtrieh

bdeutet mariges Lusttwiderstand und gréflers Spitrenge
raerTeten mt Kuren

i I Mrieer Abuies

n— & mic & ox
2] Nett: Der Tuning-Bildschirm erldu-
tert die Auswirkung Eurer Bastelei.

Stephan Freundorfer

In der Anfangszeit der PS2 war ich noch fasziniert von Sonys Teilnah-
me am F1-Zirkus, doch Ende 2002 erwarte ich mir schon etwas mehr von
einer vollwertigen Konigsklassen-Simulation. Auf der Habenseite stehen
wwar immer noch flissige Optik, ordentliche KI und gelungene Fahrphy-
sik, doch ein bisschen mehr Aufwand und Liebe zum Detail hatt's schon
sein dirfen. Die Grafik zieht wegen tristen Texturen und munterem Auf-
poppen gegeniiber der EA-Konkurrenz ebenso den Kirzeren wie der
Mangel an Abwechslung. Gut, herausgefordert werdet Ihr durch die Sim-
Variante schon, aber fir die kurzweilige, spannende Zwischendurch-Ra-
serei wird nichts geboten. Insgesamt also eine professionelle Formel-
Flitzerei, der es kraftig an Schliff und Politur mangelt.

.08 Geteiltes Leid ist halbes Leid: Al-
leine ist “Whacked” ein Trauerspiel.

P “Whacked” schnappt sich das Pri-
gelprinzip von "Power Stone”, kreuzt
es mit einer kauzigen Gameshow-
Prasentation und figt einen Schuss
Sammelaction hinzu. Vier skurrile
Teilnehmer irren durch optisch gelun-
gene Arenen und sammeln Sterne
auf, die sie mit Hilfe von 20 Waffen
aus ihren Konkurrenten herausklop-
pen. Eine Handvoll Matchvarianten
sorgen ebenso wie die verlockende
Xbox-Live-Option wenigstens fir et-
was Spal, der Euch aber dennoch
bald vergeht: Chaotisch-wirrer Spiel-
ablauf und die ungenaue Steuerung
machen das banale Geschehen im
Handumdrehen zum vernachldssig-
baren Langweiler. us

[108]

Genre: Sportspiel
Schwierigkeitsgrad: hoch
onfig on/Sp Entwickler:
- Presto Studios, USA
Am E\n_zglsvslem 4 Herttellon e
Vsl "Jl@f’!?e' -4 ¥ Microsoft
Online 18 www.xbox.com

USK-Rating < ;~_6 Preis: ca. 60 Euro
S

roar Vollbild,
wmmmm Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Highend-Unterstitzung:

Lenkrad © Flight Stick 169 ¢ Dolby Digital
Lightgun < Force-Feedb, ¢ g0Hz © Soundtrack
Verdffentlichung:
Ps2  keine Umsetzung geplant
Xbox bereits erhaltlich
NGC keine Umsetzung geplant
Alternativen: )
Rayman M |
(63%, MANIAC 01/02) |
Loons |
(47%, MAN'AC 12/02)
Cel Damage
(36%, MANIAC 07/02)
bo ) =
o . ‘ ]
arafik 64 % .
sound 66 % P

Castleween

v

22 Mit aGsreithend Kristallen diirft thr
zwischen den Spielfiguren wechseln.

P Horror zu Halloween: Eine Gruppe
Kinder sucht nach einem Hexenhaus
voller Leckereien. Leider geraten die
Pimpfe in eine Falle und werden vom
schwarzen Mann gefangen - nur die
Geschwister Alicia und Greg kénnen
sich retten. Nun ist es an den beiden,
die Seelen ihrer Freunde zu befreien.
Greg (als Teufelchen verkleidet) setzt
dabei seine Feuer-Resistenz ein, Ali-
cia (im Hexenkostim) darf Wasser in
Eis verwandeln. Somit kommt Ihr bei
dem grundsoliden Hiipfer an man-
chen Stellen nur weiter, wenn Ihr den
Charakter wechselt. Simpel ist’s trotz-
dem: Eigentlich machen Euch nur
manche unginstige Kameraperspek-
tiven Schwierigkeiten. sb

gkeitsgrad: einstellba

Konfiguration/Spieler max. JERCILI I,
Kalisto, Frankreich
Am Einzelsystem :
Via Linkka Hersteller:
i Wanadoo
LIS www.wanadoo.com

USiRating <frei> Preis: ca. 40 Euro
b 4

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte
peticlle Peripher | Highend
) lenkrad  © Maus | © 169 © Surround
2 lightgun © Keyboard | © 60Hz © 015

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC 1. Quartal 2003

Alternativen:

Jak and Daxter |
(880, MAN'AC 01/02) |
Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex |
(85%, MANIAC 06/02) |

Sonic Adventure 2 Battle i
| (85%, MANIAC 06/02) |

crafik62% f
sound 68 % |

01-2003 MAN!AC



Playstation 2

#¥] Mehr als ein Gag: Die optionale ;
‘Ego’-Ansicht spielt sich prima.

’ Und es kommt doch: Nach eini-

gem Hin und Her hat sich :
Acclaim die Vertriebsrechte an Segas :
pPSs2-Portierung des Dreamcast-Klassi-
¢ fenen Alter-Ego reist Ihr auf der Jagd
Wie im Original habt Ihr zu Beginn die :

kers "Virtua Tennis 2” gesichert.

Wahl zwischen acht mannlichen (z.B. :
Yevgeny Kafelnikov und Thomas En- :
quist) sowie acht weiblichen (z.B. :
Monica Seles und Venus Williams) :
Tennis-Profis. Mit Eurem Lieblings- °
Athleten spielt Ihr entweder nach :
selbst festgelegten Regeln im ‘Schau-
kampf'-Modus oder meistert finf :

Vi Tennis 2

lungsspiel keine vernichtenden Schidge.

Runden in der ‘Turnier’-Variante.
Kernstiick von “Virtua Tennis 2” ist je-
doch die Sportler-Karriere in der
‘World Tour’: Mit einem frisch erschaf-

[2¥] Trainingslager: In den Mini-Spie-
len verbessert Ihr Eure Charakterwerte.

- nach Weltranglisten-Punkten rund

M Vorhandgranate: ohne kluges Stel-

um die Welt, verbessert Eure Charak-
ter-Werte in diversen Mini-Spielen
und scheffelt Preisgelder in verschie-
denen Turnieren.

- Wie ublich vollfahrt thr via Tasten-

druck Topspin-, Slice- und Lobbadlle.
Entscheidend dabei ist die Stellung

: zum Ball = nur mit ausreichend Bein-

arbeit kommt thr zum Erfolg. os

Oliver Schultes
1

Was lange wahrt... wird zur Freude aller PS2-Filzball-Fans richtig gut.
"Yirtua Tennis 2" bietet gegeniiber dem Dreamcast-Original (auBer einer
dezent flimmernden Optik) zwar nichts Neues - doch auch eine schndde
1:1-Umsetzung verweist die gesamte Konkurrenz deutlich auf die Platze.
Keine andere aktuelle Tennis-Simulation bietet ein derart ausgefeiltes
Spielsystem, das Euch fir variantenreiche und intelligente Matchgestal-
tung konsequent belohnt. Besonderes Lob hat dariiber hinaus der
duBerst motivierende ‘World Tour’-Modus verdient: Ihr amisiert Euch
wochenlang mit dem Aufleveln Eures selbst gestalteten Charakters, beim
Geld-verdienen und mit dem kontinuierlichen Aufstieg in der Welt-
rangliste - Sportspiel-Begeisterte missen hier zuschlagen!

Entwickler:

B e
_ Via Linkkabel [~ = SﬁafﬁtﬂéimW

Online | =

www.acclaim.de

— A —
USK-Rating \\iu/z Preis: ca. 60 Euro
7

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

petielle Peripheri Highend
Lenkrad © Maus 16:9  © Surround
Lightgun © Keyboard | @604z © OIS
Veroffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox keine Umsetzung geplant I
_ NGC kgine Umsetzung geEli",‘, i

Alternativen:

Slam Tennis

(75%, MANIAC 09,/02)
Slam Tennis

(75%, MANIAC 09/02)
Pro Tennis WTA Tour
(56%, MANIAC 11/02)

Pllion 7

Grafik 80 % ;
sound 70 % Spielspal
PS2-Referenz: Tennis-Simulation
mit forderndem Karriere-Modus
und exzellenter Spielbarkeit.

Der Ansch

(¢4 Bomben gegen Terror: In dieser
Mission jagt Ihr ein Waffenlager hoch.

»Ganz was Neues: Tom Clancy :
schreibt einen Politkrimi, Hol- -
lywood macht einen Film draus, Red- :
storm bzw. Ubi Soft bringen den zu-
gehorigen Taktik-Shooter.

In “Der Anschlag” bedrohen Terroris- :
ten durch das Zinden einer Atom-
bombe in den USA den Weltfrieden - -
ein Spezialteam muss her, das den
Uberzeugungstatern nachspirt, ihre
Finrichtungen in die Luft jagt und
letztlich den dritten Weltkrieg verhin-
dert. Da der Film nicht allzuviel her-
qgibt, darft thr erst mal in zwei der et- -
wa einem Dutzend Missionen einige

Geiseln befreien. Jeder Einsatz wird
von einem gesprochenen Briefing - &

MAN!AC 01-2003

A
71 Da
de schneller erkennen - auch bei Tag.

eingeleitet, anschlieRend wahlt thr
ein Waffenset fir Euer Spezialisten-
Trio und macht Euch ins Gefecht. Eine
kleine Ubersichtskarte samt Ideal-

. Marschroute weist Euch den Weg

durch Gelande und Gebaude, die Ter-
roristen und ihre Helfer werden mal
schallgedampft, mal ganz unverhoh-

len mit dem Sturmgewehr ausge-
schaltet. Einige der Auftrage gehen
uber die Feindeliminierung hinaus:
Zum Anti-Terror-Handwerk gehort
auch das Legen von Sprengsatzen
oder das Sichern von Dokumenten -
all dies geschieht simpelst uber die
Actiontaste. Ist einer Eurer Leute
auBer Gefecht, schlipft Ihr einfach in
einen der Verbleibenden. sf

Stephan Freundorfer

Gott, wie billig: “Der Anschlag” ist ein Paradebeispiel fir eine Lizenz,
die man so schnell wie maglich durchversoften musste. Dabei ist die Op-
tik (Lieblosigkeit pur von Texturen bis Meniigestaltung) noch das ge-
ringste Problem. Weitaus mehr nervt der pseudo-taktische Ansatz: Gera-
de von einem Schleich-Shooter sollte man erwarten kénnen, dass die
Gegner ihre Sinne beisammen haben - halb blind, taub und bldd taugen
die KI-Terroristen nur als primitives Kanonenfutter. Allerdings ist der 1Q
Eurer Kameraden auch nicht viel hoher, nur allzugern l3uft Euch einer der
Polygon-Penner vor die Sniper-Linse. Eine Stunde lang ist die wenig an-
spruchsvolle Anti-Terror-Aktion halbwegs amisant, danach wandert die
DVD auf die Millhalde der MittelmaBigkeit.

gkeitsgrad: e eliba
Entwickler:
Red Storm, USA

Hersteller:
Ubi Soft

www.redst

Konfiguration/Spieler max.
Am Einzelsystem |
Via Linkkabel |
“online | A

.com

USK-Rating ¢ ':_{;\ Preis: ca. 45 Euro
h
laystation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

| Highend-Unterstiitzung:
| © 169 © Surmound
© 60Hz © DTS

Spetielle Peripherie:

© lenkrad © Maus
) Lightgun © Keyboard

Verdffentlichung:
PS2  bereits erschienen
Xbox keine Umsetzung geplant
~ NGC keine Umsetzung geplant
Alternativen:
Ghost Recon
(Test auf Seite 92)

Ghost Recon
(Test auf Seite 92)

keine erhaltlich

atlio ' .
Grafik 59 % i
sound 63 % s



Da ist viel los: Das Gewusel vor
- dem Tor macht den Einschuss schwer.

J> Mit einem Jahr Verspatung feiert
EAs Vorzeigesportspiel seine Game-
cube-Premiere: Erwartungsgemafl
unterscheidet sich die hochkaratige
Eishockey-Simulation “NHL ~ 2003”
spielerisch tberhaupt nicht und tech-
nisch minimal von den anderen Ver-
sionen. Macht aber nichts, denn so
stimmt praktisch alles: Schicke Grafik,
gelungener (englischer) Kommentar,
bewadhrt ausgereifte Steuerung und
motiverende Spieloptionen bieten al-
les, was sich ein Kufenfan wiinschen
kann. Wer's gerne realistisch mag
und kein Sportmuffel ist, muss ein-
fach zugreifen. us

Playstation 2

Genre: Sportspiel
Schwierigkeitsgrad: einstellbar

Entwickler:
Electronic Arts, USA
Hersteller:

Electronic Arts

www.electronicarts.de
Preis: ca. 60 Euro

Konfiguration/Spieler max.
Am Einzelsystem
Via Linkkabel
Online

USK-Rating ‘H
PAL VD]"JI|d
s oOriginalgeschwindigkeit

£/ | englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte [ |

Spetielle Peripherie Highend-Unterstatzung: §
Lenkrad  GBA-link 169 # Surround H
Keyboard  Card-e-Read.  60Hz ~ Prologic2 ||

verdffentlichung:
Ps2  bereits erhdltlich (89%, MAN!AC 11/02)
Xbox bereits erhdltlich (89%, MAN'AC 11/02)
NGC bereits erhaltlich

NHL Hitz 20-03

(85%, MANIAC 12/02)
NHL Hitz 20-03

(85%, MANIAC 12/02)
NHL Hitz 20-02

(82%, MANIAC 07/02)

Gamecube

ER89".

Grafik 79 %
sound T6 %

Makellose Eishockeysimulation
mit allem Drum und Dran.

NHL Hitz 20

L4 Kein Problem fiir Profis: Auch auf
Asphalt skatet es sich gut.

> Puckfanatiker haben auch auf dem
GBA die Qual der Wahl: Neben dem
realistischen “NHL 2003” von EA steht
die Spafvariante "NHL Hitz 20-03"
von Midway fur flotte Eishockey-Par-
tien parat. Wie es sich fir eine stan-
desgemale Multiformatentwicklung
gehort, gibt’s kaum erkennbare Un-
terschiede zur PS2- bzw. Xbox-Fas-
sung. Entsprechend bekommt Thr ein
(bis auf fir Gamecube-Verhaltnisse
lange Ladezeiten) einwandfrei pra-
sentiertes und prima spielbares Eis-
hockey, das es mit den Regeln nicht
so genau nimmt. Dank durchdachter
und motivierender Spielmodi halt der
Spal diesmal langer an: Wer's gerne
mal lockerer mag, schlagt zu. us

[110]

-03

Genre: Sportspiel
Schwierigkeitsgrad: einstellbar

Entwickler:

Blach Box Games, USA
Hersteller:

Midway
www.midway.com

Konfiguration/Spieler max.

Am Einzelsystem |

Via Linkkabel BN

— AN e—

USK-Rating “‘s12"> Preis: ca. 60 Euro
7

w Vollbild,

wmmmsmw Originalgeschwindigkeit

¢/p | englische Sprachausgabe, ;

. einstellbare Bildschirmtexte ‘

spezielle Peripherie Highend-Unterstitrung: |
Lenkrad  GBA-Link 169 Surround ‘
Keyboard  Card-e-Read. ~ 6QHz  ProLogic 2 ‘
—_—
Verdffentlichung:

g
Ps2  bereits erhaltlich (85%, MAN!AC 12/02)
Xbox bereits erhaltlich (85%, MAN!AC 12/02)
NGC  bereits erhaltlich

:\Itemali;;r;:

NHL 2003
(89%, MANIAC 11/02)

INHL 2003

(89%, MANIAC 11/02)
INHL 2003

(Test aben)

0, """--
Grahk18 % 85 /0
sound 75 % SpieISpal

Launiges, zum Vorganger auf-
gebohrtes Arcade-Eishockey.

Tiger Woods w2003

JPLIDLBCOTTSPALE
FARA HOFPAD

166 yaras

®

MANIAC, 86D

CADDY TIP Binck

TEE &

5 MPH 100’

L8 Frauen an die Macht: Zwar sind keine Profis der LPGA-Tour dabei, dafiir finden
sich bei den Alternativcharakteren einige weibliche Teilnehmerinnen.

» Statt (wie oft blich) nur ein de-
zentes Versions-Update zu verdffent-
lichen, hat EA bei “Tiger Woods PGA
Tour 2003” massiv an Inhalt und Um-
fang gebastelt: Mit satten 12 Golfkur-
sen gibt’s so viele Spielplatze wie nie
zuvor, auch mit den zahllosen Match-
varianten seid Ihr wunschlos glick-
lich. Neben Standard-Modi wie Skins,
Schlag- und Lochspiel findet Ihr 50
vorgebene Situationen, besonders
fordernde ‘Tiger Challenges’ oder das
vom letzten Jahr her bekannte ‘Speed
Golf" (auch im Splitscreen zu zweit
spielbar). In der ‘Skillzone’ tretet Ihr
zu mehreren Mini-Aufgaben an, die
sich meist um maoglichst zielgenaues
Schlagen drehen. Von Siegpramien
schaltet 1hr neue Golfer frei oder ver-
bessert Euren Lieblingssportler.

Die schicke Optik Gberzeugt mit fein
animierten Athleten (erstmals sind
auch humorige Charaktere und Frau-
en dabei) und edler Landschaftsoptik,
nur ein Wermutstropfen verhindert
das Pradikat: Die analoge Schwung-
steuerung und das Putten sind nur
mit viel Feingefiihl perfektionierbar,
arg leicht fangt 1hr Euch durch kleine
Zitterer Fehlschlage ein. us

£7] Beim neckischen ‘Speed Golf’
diirfen zwei Leute gleichzeitig ran.

B Entwickler:
Electronic Arts, USA |
Hersteller:

Electronic Arts !
www.electronicarts.de |

Am Einzelsystem [
Via Lmkkabel_

Preis: ca. 60 Euro

USK-Rating < el
b 4

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

© lenkrad © Maus

O Lightgun © Keyboard

; Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

Sperielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

lenkiad © Flight Stick | © 169 #/Dolby Digital
lightgun © Force-Feedb. 60z © Soundirack

| Highend
©16:9 © Surround
© 60Hz © DTS

£l

veréffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox  bereits erhaltlich
NGC  bereils erhaltllch 1

Alternativen:

Swing Away Golf
(79%, MANIAC 01/01)
Outlaw Golf

(Test auf Seite 103)
Ace Golf

(Test auf Seite 99)

arafik 76 % I o Y 4
sound 63 % pielspa

DO 0 ' by
Grafik 77 % °
sound 64 % pielspa
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Der Schatzplanet

Sich verouce, sie kowneN 1hN 8o stArk dAChen
WIE Wi EIN CUBORCY

Y3 Power-Up-Plattformen verwan-
deln Euren rosa Helfer...

Kein Disney-Zeichentrick-Aben- !

teuer ohne entsprechende Ver-

softung: In "Der Schatzplanet” iber-

nehmt thr die Rolle des jungen Jim,

der auf der Suche nach dem sagen-

umwobenen Himmelskérper quer
durch die Galaxis reist.

Bevor lhr das Vermogen jedoch in
Handen halten dirft, musst thr auf
knapp einem halben Dutzend Plane-
ten diverse Auftrage erledigen. In der
Regel bedeutet "Auftrag” das Einsam-

meln von Goldminzen, Energiebla-

sen oder anderen Gegenstanden -

[&¥] ...u.a. in eine Superhand, mit der
Ihr eingerostete Schalter betatigt.

nur selten fordern simple Ratsel auch
mal Eure grauen Zellen. Wesentlich
haufiger verkloppt Ihr dagegen auf-
dringliche Droiden sowie glibbrige
Monster, meistert anspruchsvolle

Playstation 2

£74 Stirb Schurke: Mit Faustschldgen
und FuBkicks gebt Ihr Monstern Saures.

- Hipfpassagen und setzt Euren standi-

gen Begleiter Morph als “Joker” ein.
Stellt Euch dazu auf spezielle Power-

. Up-Plattformen und verwandelt den

rosa Winzling in einen Riesenham-
" mer, eine kraftvolle superhand oder
. einen Dusenantrieb. In einigen Ab-
- schnitten schwingt Ihr Euch sogar auf

ein Surfbrett und dust damit durch
enge Schluchten. os

Oliver Schuites

Ein grundsolider 30-Hiipfer chne groBe Uberraschungen oder grobe
Patzer: Wem's statt Jump'n’Run-Schwergewichten wie “Jak and Daxter”
oder "Ratchet & Clank” nach etwas leichterer (sprich: weniger komple-
xer) Geschicklichkeitskost dirstet, findet in “Der Schatzplanet” einen
passenden PS2-Partner. Die Aufgaben sind stets klar definiert, die Levels
iiberschaubar und meist sehr linear - verlaufen wird sich hier wohl nie-
mand. Dariber hinaus gefallt die meist flissige Optik mit hiibschen Po-
lygon-Szenarien und tadellosen Animationen. Kritik erntet Disneys
Schatzsuche fiir die mitunter storrische Kamera und die frustrierend
schwer geratenen Rennabschnitte. Und ein bisschen mehr Abwechslung
hatte dem Zeichentrick-Abenteuer ebenfalls nicht geschadet.

Konfiguration/Spieler max. RIMUIIGIEH

Am Einzelsystem | ﬁ,ﬁ :Ilam"creauuns' e
_ Via Linkkabel [I= S:r:;le e
online 1=l =7 e

www.playstation.de

Preis: . 60 Euro

SRS
USK-Rating (u6
A4

laystation 2

Vollbild,
anmalqeschwandlgkml

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche B;Idsthumleﬂe

T R
P Fenp

© Lenkrad © Maus
© Lightgun © Keyboard

Hl,..=....

O 169 (Dntby Dlgnal
| 50tz ProLogic 2

Veroffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC keine Umsetzung geplant
Altenativen:

Ratchet & Clank

(90%, MANIAC 12/02)
| Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex
B (85%, MANIAC 06/02)
Super Mario Sunshine
| (93%, MANIAC 11/02)

?Iaysialidﬁ 2|

Grafik 74 % i

sound 73 0 Sp_ielspall_

Ordentliches Jump'n’Run mit

gelungener Optik und etwas
wenig Abwechslung.

og Gun Combat Lones

JJ/‘ Ot
s

Mangels Radardetails werden
Dogflghis oft unitbersichtlich.

P> Bislang mussten Sofa-Aeronauten
mit Gamecube im Wohnzimmer-Han-
gar neidvoll zur Konsolen-Konkurrenz
schielen, in der Umsetzung des gut
ein Jahr alten PS2-Flugis durfen sie
sich nun selbst ins Cockpit schwingen.
Grob angelehnt an den gleichnami-
gen Tom-Cruise-Klassiker nehmt Ihr
am Steuerkniippel diverser Jets in
drei Dutzend Missionen den Kampf
gegen Feindflieger und Bodenge-
schitze auf. Am simplen aber spafi-
gen ‘Fire & Forget’-Ballerprinzip hat
sich dabei genauso wenig geandert
wie an der durchschnittlichen Optik
und dem Ubersichtsdrger bei Dog-
fights. Anspruchslose Genre-Fans ris-
kieren einen Testflug. cg

MAN!AC 01-2003

Genre: Action

Schwierigkeitsgrad: einstellbar

Entwickler:

Digital Integration, UK
Hersteller:

Virgin Interactive

Konfiguration/Spieler max.
Am Einzelsystem

Via Linkkabel | - |

Online

pgun-combatzones.com

P
USK-Rating <=12>> preis: (a. 60 Euro
Sa1 | Kleine Balken, |
¥ Originalgeschwindigkeit |
englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmiexte

Lenkrad «Flight Stick ~~ 16:9 ~ Surround

GBA-Link  Card-e-Read. ~ 60Hz ~ Prologic 2
Verbffentlichung:

Ps2 herens erhaltlich (724%, MANIAC 12/01)
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  bereits erhaltlich

Ace Combat 4: Distant Thunder
(85%, MANIAC 02/02)

| Deadly Skies
o (74%, MAN'M 04/02)

keine erhaltlich

Grafik 64 %
sound §1 %

Simple Flug-Action mit zig Mis-
sionen und Ubersichtsproblemen.

27} Iceman, Hulk & Co. schlagen sich
mit Capcom-Helden wie ill und Ryu.

P Die Keilerei “Marvel vs. Capcom 2"
ist vor allem fir Teamspieler interes-
sant: lhr wahlt drei der 50 Kampfer,
wechselt diese per Knopfdruck und
fuhrt zusammen Bildschirm-erschit-
ternde Teammanover aus. Kampfsys-
tem und Steuerung sind Capcom-ty-
pisch erste Klasse, aber an den Modi
hat man gespart: Es gibt nur Arcade,
VS, Training und den Kampf um Punk-
te, mit denen Ihr Artworks frei-
schaltet. Schade: Zwei Spieler kénnen
kein gemeinsames Team bilden. Gra-
fisch ist die Keilerei auf dem aktuel-
len Stand: Mit 3D-Arenen, bis zu
sechs Kampfern gleichzeitig und auf-
wandigen Special-FX wird Euch ein-
drucksvolle Action geboten. oe

Entwickler:
Capcom, Japan
Hersteller:
Capcom
WWW.CApC

Konfiguration,/Spieler max.
Am Emze\sys:em

_ Vil Lmkkabel
Online |© ="

Urope.com

Preis: ca. 60 Euro

e | B
USK-Rating =12
-

vollbild,
originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
engllsche Blldschumlexte

Spmeile Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

© lenkiad © Maus | ©16:9 © Surround
© lightqun © Keyboard | © 60Hz © DTS
Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC  keine Urnsetzung geplanl
Aliernanven
(ap(cm vs. SNK 2
(83%, MANIAC 02/02)
Dead or Alive 3
11| (89%, MANIAC 04,/02)
Capcom vs. SNK 2 EQ
(74%, MANIAC 11/02)
Pla 0 -
; U
Grafik 80 %
sound T7 % i
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Ja so waren’s, die alten Rittersleut: Mit

" Game Boy Advance

FEROCIOVS
~5TAND
r ovT

Lord MANIAC auf Raubzug: Erst schieBt Ihr mit dem Katapult (links), dann stirmen die Sol-
daten (Mitte). Ihr konnt auch in Burgen schleichen und die Schatzkammer pliindern (rechts).

Defender

s PN
e [

the Crown

Schwert, Lanze und strategischem Ge-
schick erobert Ihr die englische Krone.

In den 80er-Jahren war der ame-
}rikanische Entwickler Cinema-

ware fir seine Homecomputer-

Spiele im TV- und Kinoformat be-
rihmt. Grafisch waren die “TV
Sports”-Serie und "Defender of the
Crown"” meisterhaft, Uber deren spie-
lerische Qualitaten streiten sich Ken-
ner indes bis heute: Im Fall des zweit-
genannten Mittelalter-Schinkens wird
die stimmungsvolle Mischung aus Ac-
tion-, Strategie- und Kampf-Elemen-
ten schon mal als pompase Minispiel-
sammlung verkannt. Dem trotzt der
Erfolg: Uber eine Million Exemplare
wurden weltweit verkauft.

Game Boy Advance

Crawfish Interactive
Cinemaware
Action-Strategie
nicht bekannt

Entwickler:
Hersteller:
Genre:

D-Termin:

Originelle Aufbaustrategie, bei
der Ihr jede Facette des Ritter-
lebens in Echtzeit spielt: Hoffent-

! lich kann Crawfish den Charme
des Klassikers erhalten.

[112]

Raues Ritterleben
0b aufgeblasener Effekthascher oder

ginalversion nun selbst entscheiden:
Cinemaware bringt das ‘Digital Re-

master’, eine optisch aufbereitete,

aber inhaltlich unveranderte Fassung
fur den GBA. Ihr spielt einen engli-

schen Ritter, der von Robin Hood den
Auftrag erhalt, das zerrittete Konig-

reich zu einen - sprich, 18 Landereien
zu erobern und finf konkurrierende
Edelleute zu unterwerfen. Wie im
Mittelalter Gblich, gibt es dazu drei
Methoden. Erstens: Ihr treibt Steuern

Heer, dass jeden Gegner tberrennt.

und aktuelle Ereignisse wie Uberfille.

E Die Karte zeigt Landverteilung

- Iweitens: Ihr veranstaltet Rittertur-
- niere und deklariert Landereien als :
Wetteinsatz. Die dritte Variante ist :

clever, klappt aber nur einmal: Heira-

. tet die Tochter eines Feindes!

. Mit Action auf den Thron
ziinftiges Ritterabenteuer, das dirft -

Ihr 16 Jahre nach Erscheinen der Ori- ?

Den Uberblick verschafft Ihr Euch auf

ken und Eurer Vermagensstatistik. thr
konnt die Abschnitte einzeln erobern
oder gleich die Burgen Eurer Konkur-
renten angreifen und damit alle Be-

sitztimer ibernehmen. Gespielt wird :
in Runden, die in Monaten gemessen :
werden: Ihr kauft Soldaten und zettelt :
. Schlacht, Raubzug oder Turnier an -

anschlieRend sind die CPU-Ritter

- dran. Schlachten verfolgt Ihr als
- Schattenspiel mit laufend aktualisier-
¢ ter Statistik Uber Soldaten, Reiter und
ein und finanziert so ein machtiges :

Katapulte: Analysiert den Kampfver-

Steinhagel oder im Notfall Rickzug.
Bei Burgen stellt Ihr Euch selbst hinter
das Katapult: Zerrt an der Schleuder
und zertrimmert mit Felsen den
Wall, bei starkemn Widerstand helfen
zudem Feuer- und Giftkugeln.

Sportliche Ritter erobern lieber beim

feierlichen Turnier: thr reitet in Ego-
einer England-Karte mit den 18 Bezir- -

perspektive dem Feind entgegen und
stoft ihn mit der Lanze aus dem Sat-
tel. Wenn er dann noch aufsteht,
setzt Ihr aus der Seitenperspektive
mit dem Morgenstern nach. Selbst
die Liebe reicher Schénheiten erfor-
dert Mut: Erreicht Euch ein Bote mit
einem Hilferuf, stirmt 1hr in die

. Gemacher der holden Maid und straft

ihre Peiniger mit dem Schwert. Zu-
dem erwarten Euch bose Uberra-
schungen wie diebische Normannen.
Klingt spannend? Einen spielbaren

- Vorgeschmack fur Shockwave findet
- lauf und befehlt Attacke, Flankieren, °

lhr unter www.cinemaware.com. oe

i 3 F—— = P A

Euch mit der Lanze (links) und zu Fu mit dem Morgenstern (rechts).
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" Game Boy Advance

w : Bty
VO ll a s m It BA u n d P MANIAC 12/02: Fette Beats auf GBA
MP3 mit dem "Music Player Advance”
P MANIAC 11/02: Handy-Spiele

Eine Carrera-Bahn mit
Looping und Steilkurve,
das war in den Achtzigern der
Jugendtraum der meisten Motor-

sportfans. Lag das Technik-Wunder
dann endlich unterm Christbaum, be-

kamen Mama und Papa schon beim
ersten Aufheulen der Elektromotoren !
einen Schreikrampf: “"Ab damit in :

Dein Zimmer!” Einsam durch die Kur-
ven runden - dass soll

ab Weihnachten 2002
kein Kind mehr: Wer —

schlieRt S Wiederholung Eures Rekord-Durch-

allein ist,
einfach den GBA
an die Bahn.

Via Linkkabel-
Adapter (rechts)
ersetzt das Nintendo-Handheld den
reqularen Analog-Controller, der ur-
sprunglich nur furs Gasgeben da ist.
Die Software "Pawer Slide” wiirzt
das Rennen mit mehr Taktik, weil
sie Benzinverbrauch und Be-
schadigung simuliert: Wenn O

der Sprit knapp wird oder Euer Wagen

aus der Kurve poltert, musst Ihr
schnell einen Boxenstop einlegen!
Ein toller Einfall ist auRerdem der Tur-
bo-Knopf, mit dem Euer Flitzer beson-

ders schnell fahrt, aber massig Sprit

verbraucht: So bleibt das Rennen bis
zur letzten Sekunde spannend. Infos

: ;(l‘appt auch ohne Schienen: Unterwegs
iibt 1hr auf der virtuellen Rennbahn.

MAN!AC 01-2003

Zocken auf Siemens-Mobiltelefonen
P MANIAC 10,/02: TV-Empfinger fur GBA
Fernsehen auf dem Nintendo-Handheld

P MANIAC 09/02: Gratis-Zockerei
Kostenlose GBA-Spiele aus dem Netz

wie Geschwin-
digkeit, Tankfillung, Runden- und
Gesamtzeit checkt Ihr auf dem LCD.

Um aber samtliche Funktionen auszu-
reizen, verbindet Ihr zwei Game Boys
mit der Bahn - Ihr braucht dann auch
zwei Module. Dank dieser dicken
Ausgabe perfektionieren Solospieler
ihre Kurventechnik mit der Ghost-
Funktion: Fahrt einfach gegen die

laufs. Noch besser: Wer einen er-
fahrenen Kumpel schlagen mach-
te, kann auch dessen Bestrunden
aufzeichnen und fir die Revan-
che iben!

Einen Konkurrenten
aus Fleisch und
Blut ersetzt die
Software aber
nicht: Weil sie nicht
erfassen kann, wie lhr
die Bahn aufgebaut habt, bleibt der
Al-Gegner weiterhin ein Wunsch-

ausfordern: Unterwegs ibt thr opti-

male Beschleunigung und Turbo-Ein-

satz im virtuellen Carrera-Spiel auf
verschiedenen Rennbahn-Varianten.

ABELN WA
00 06 2
eg'oo' 00 |}

AN &
RL.L A

CUE 0 00 [

: 2

. 8 eiron

wihrend dem Duell kontrolliert Ihr auf
dem LCD Beschadigung und Tank.

 vergniigen: Besonders Einzelkinder

\S

. traum. CPU-Piloten konnt thr nur un-
. abhdngig von der Spielzeugpiste her-

Einhdndiger General

P Banpresto ist im Westen fiir mittelmaRige
Anime-Umsetzungen bekannt, nicht aber fiir
seine in Japan erfolgreiche Strategieserie "Su-
per Robot Taisen”. Die Reihe ist ebenso span-
nend wie Nintendos "Advance Wars” und setzte
bereits Meilensteine wie den ersten Link zwi-
schen Bandais Wonderswan und der Playstation.
Weitere Epsioden fiir SNES, Game Boy und N64
machten "Super Robot Taisen” zudem zu einer
der groBten Konsolen-Stategieserien. Die neue
Episode "Original Generation” spielen Japaner
auf GBA: Damit man die Robo-Schlacht selbst
beim Essen nicht aus der Hand legen muss,
gibt's den ‘One Hand Operation’-Modus!

Die Verbindung aus Game-Boy-Controllern
und Spielzeugpiste nennt Carrera "Virtual
Racing System”, kurz VRS. Ein Set fur zwei
Spieler (ohne GBAs) kostet 180 Euro.

Die innovative Kombination aus Mo-
dellbahn (MaRstab 1:43) und Video-
spiel schafft ein neuartiges Renn-

werden mit den neuen Mdglichkeiten
viel Spall haben. Bei Geschwistern
wird’s teuer, man kann aber auch ei-
ne regulare “Carrera Go"-Bahn stu-
fenweise aufrissten: Das Modul "Po-
wer Slide” kostet 50 Euro und der
Bahn-Adapter “Motor Driver” mit
zwei GBA-Schnittstellen 30 Euro. Neu-
einsteiger kaufen das Komplett-Set
"Formula 1 Cup” mit Strecke, Adapter
und einem Modul fir 130 Euro. oe

POCKET NEWS

Konkurrenz fiir Handhelds?

Die Tablet-PCs sind da: Diese neue Art mobiler Computer ist so
groB wie ein DIN-A4-Block und rund zwei Zentimeter dick. Ihr
schreibt direkt auf den Bildschirn, zu Hause l3sst sich das Gerat
via Dockingstation in einen Desktop-PC verwandeln. Im In-
neren rechnen eine Gigahertz-CPU, GeForce-Grafikchips,
bis zu ein Gigabyte RAM und eine Festplatte. Dank
Win-XP laufen die meisten PC-Spiele. Doch der Preis ist
happig: Der "HP Ipaq Tablet TC1000” (links) kostet 2400 Euro.

Ericsson-Handheld

P Handy-Hersteller Ericsson hat die Entwicklung
des 64-Bit-Handhelds “Red Jade” wieder aufge-
nommen. Das Projekt wurde vor einem Jahr we-
gen finanzieller Probleme auf Eis gelegt.

Online-Spiele im Taschenformat

Der finnische Hersteller Nokia will eine Kombination aus Spielehandheld und Handy schaffen,
die dem GBA das Fiirchten lehren soll: Das “Nokia N-Gage” wird im Querformat gehalten und
kann Spieler per Telefon und Bluetooth vernetzen. Details gibt es bislang nur wenige: Das
Handheld besitzt einen Farbbildschirm, das Betriebssystem Symbian und die
Handy-Komponente basieren auf Nokias Serie-60-Plattform. Die  _— 3

Spiele werden auf Modulen ausgeliefert und von Nokia '
selbst sowie Fremdherstellern verkauft. Nokia == =
will das Gerat im Februar 2003 vor- A
stellen und erst dann verra-
ten, wer was dafir
entwickelt. Ein

Hersteller ist

aber in jeden
Fall dabei: Freut
Euch auf Sega-
Spiele!
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Pech gehabt: Wahrend US-
Zocker zeitgleich in den Genuss
von Samus Arans heiBersehnten
Einsatzen auf Gamecube (siehe Pre-
view ab 5.12) und GBA kommen,

mussen sich hiesige Warfel-Anhanger
noch bis zum Frohjahr gedulden. Das :

Warten wird Fans der toughen Cyber-

lady allerdings weit mehr als nur ver-
suRt: “Metroid Fusion” beweist, dass |
brillante Bildschirmunterhaltung auch
anno 2002 noch ohne geballte Poly- &=

gon-Power maglich ist.

Wiedergeboren
Eine Routine-Mission wird der ver-
mummten SciFi-Amazone

mit Codenamen ‘X’ befallt die Heldin
und zerstort ihren schlachterprobten
Kampfanzug. Samus selbst entkommt
dem

im Vvor-
spann des ‘Mini"-Epos beinahe zum :
Verhangnis. Ein mysterioser Parasit :

tickischen Schmarotzer nur
knapp mit dem Leben - und hat Glick :
im Ungliick. Eigentlich saugt der un-
gebetene Gast namlich die DNS sei- °
ner Opfer auf, um anschlieend eine :
exakte, aber feindselige Kopie des :

| Entwickler: Nintendo, Japan
| Hersteller: Nintendo

| www.gameboyadvance.de

notige Module| 1 I

Preis: ¢a. 50 Euro

— Ju}
|| Grafik 80 % U
| sound 84 % pielspall
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Schussrichtung an, das rechte Pendam schaltet den Raketenmodus zu.

Wirts zuriick ins Leben zu rufen. Eure
Heroine aber ist dank der Uberwun-
denen Infektion fortan nicht nur im-
mun gegen den schleimigen Parasi-
ten: Wann immer lhr ein befallenes
Monster eleminiert, schwebt dessen
mikrober Trittbrettfahrer eine zeitlang
umher. Sammelt Ihr das X-Viech ein,
werden Eure Energie- und Munitions-
vorrate aufgefillt. Trodelt Ihr hinge-

[4:7 Ist ein Zwischenboss besiegt, muss
sich Samus noch mit dem frei geworde-
nen Super-Parasiten rumschlagen.

-
Mit Spezialminen sprengt Ihr Euch
in Ball-Gestalt verperrte Wege frei.

gen zu lange herum, sucht sich das :

Biest kurzerhand einen frischen Wirt.

Im Inneren einer gigantischen Raum-
station geht Samus Aran der para- :

sitaren Plage auf den Grund.

~ Balleraction & KnobelspaBl

Lediglich mit normaler Sprungkraft
und einem Standard-Laser ausgestat-
tet, dockt Ihr im Hangar des komple-
xen Forschungslabors an. Vom Ablauf
her weckt "Metroid Fusion”

. Sind Euch anfanglich nur ein

Ihr wahrend Eures Einsatzes nicht: In
strategisch verteilten Navigationsrau-
men zapft Ihr einen Computer an,

Im Praxiskampf gegen die infizierte

(2L} An Terminals (oben) fragt Ihr Mis-
sionsziele ab, Datenbanken stellen
neue Waffen zum Runterladen bereit.

Fiir alle, die GBA und Gamecube ihr Eigen
nennen, hat Nintendo ein besonderes
Schmankerl bereit. Verlinkt 1hr das durch-
gezockte “Metroid Fusion” mit dem sta-
tiondren Konsolenbruder, schaltet lhr in
“Metroid Prime” nicht nur Samus’ Kampf-
anzug aus dem Handheld-Epos zur Benut-
zung frei, sondern dirft auch das original
NES-"Metroid” zocken. Zumindest laut
BigNs Ankiindigung - selber ausprobieren
konnten wir das nette Feature mangels fi-

naler Cube-Version namlich noch nicht.

Monsterbrut kann Euch die CPU-Intel-
ligenz freilich nicht helfen. Aufladba-

. re Laser, wuchtige Raketen und ge-
. timte Minen leisten gegen die vielge-
Erinne- :
: rungen an die beiden GBA-"Castleva-
 nia”
. paar Korridore der Station zuganglich,
. werden durch gefundene Ausris- :
. tungsteile und erlernte Spezialfahig-
. keiten immer mehr Bereiche passier- :
© bar. véllig auf Euch allein gestellt -
(wie meist im 16-Bit-Vorganger) seid :

stalte Hollenbrut gute Dienste. Gele-
gentliche Duelle mit ebenso knacki-

: gen wie abgefahrenen Zwischenbos-

sen dirfen natirlich auch nicht feh-
len. Aller Waffenkraft zum Trotz ist

. Eure Uberlebenschance im ratsellasti-

gen Korridorchaos bei ausgeschalte-
tem Hirn nur gering: Transformiert in
Ballgestalt rollt Samus verborgene

. Luftschachte entlang, zerschmettert
. via Turbo-Dash hinderliche Wande
. oder
- welcher Samus nicht nur Missionszie-
- le aufzeigt, sondern auch Spieltipps :
- und Storyhappchen ausplaudert.

vereist per Frostprojektil
schwachliche Schurken - nur um die
wehrlosen Widersacher anschlieRend

- als Steighilfe zu hoher gelegenen

Ebenen zu missbrauchen. cg

Colin Gabel

Das lange Warten hat sich gelohnt: “Metroid Fusion” kniipft fast naht-
los an die Genialitat des SNES-Vorgangers an. Das Mini-Modul beweist in
jeder Disziplin ein HochstmaR an Ausgereiftheit - ob Spielaufbau, Ab-
wechslung, Atmosphdre oder Steuerung. Besonders letzter Aspekt ver-
" dient groBes Lob: Samus’ vielseitige Manéverpalette wurde durchdacht
auf die begrenzten Maglichkeiten des GBA iibertragen, jederzeit habt Ihr
die perfekte Kontrolle iiber Eure Heldin (vom etwas hakeligen Mehrfach-
sprung abgesehen). Was auch dringend nétig ist: Nach der Halfte zieht
der Schwierigkeitsgrad namlich machtig an, ohne aber unfair zu werden.
Fiir jeden noch so haarigen Zwischengegner findet sich die passende Tak-

. tik, Speicher- sowie Regenerationsraume sind sinnvoll iiber die komple-
xe Raumstauon verteilt und die Waffensysteme bieten reichlich taktischen Nutzwert. Abgerundet
wird der hochmotivierende Action-Knobel-Mix durch die spannende Akustikkulisse (iiber Kopfhtrer
in Stereo) aus packenden SciFi-Melodien und knarzigen Samples. Pad-Profis storen sich hachstens an
der etwas kurzen Spielzeit (um die finf Stunden) sowie dem recht linearen Losungsweq.
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" Game Boy Advance

Ecks vs.

Sever 2 Ballistic

’ Im Frihling dieses Jahres baller- :
ten sich FBI-Agent Ecks und Kil- :

ler-Babe Sever erstmals durch den
GBA, da folgt auch schon der bleihal- :

tige Nachfolger. Das schénste daran:
"Ecks vs. Sever 2 Ballistic” ubertrifft

seinen drégen Vorganger in beinahe °

jeder Disziplin.

Auf den ersten Blick hat sich am .
spielverlauf jedoch nur wenig getan.
Nach wie vor wahlt 1hr zu Beginn ei-
nen der beiden Charaktere aus, um

anschlieBend in jeweils zwolf Missio-

Entwickler: Crawfish Interactive, England
Hersteller:  Bam

www.erawfish.couk
Preis: (a. 50 Euro

Spieler max. 4
nitige Module| 4 |

[T = =
BA |
Grafik 72 %

sound §7 % pIeispa

nen die Ego-Sau raus zu lassen. Dies- -
mal spendierte Entwickler Crawfish :
allerdings jedem Helden ein individu- :
elles Dutzend Levels, auch die simpel :
gestrickten Einsdtze des Erstlings ge- :
haren der Vergangenheit an. Rettun- :
gen entfihrter Politiker, stille Infiltra- :
tionseinlagen und Eskortierungsmis- :
sionen verlangen Euch nun nicht nur |
einen flinken Abzugsfinger, sondern -
auch taktisches Vorgehen ab. Ein um-
fangreiches Waffenarsenal hilft Euch :
MP, :
. Schrotflinte, diverse Granattypen so-
| © wieein znombares Snipergewehr las-

dabei maBgeblich: Pistole,

1u viert lockt nur das Deathmatch,
gespeichert wird via Passwort.

Keine Konkurrenz fiir “Duke Nukem”: Da “Ecks vs. Sever 2” die glei:hen Grafik-

routinen wie Teil 1 benutzt, fehlen auch im Sequel Boden- und Deckentexturen.

sen der feindlichen Ubermacht keine

Chance auf Gegenwehr. Zudem sto- 3

bert thr in Tumpeln und Luftungs-

schachten nach versteckten Medi-

Paks oder kugelsicheren Westen.

Die ausgekliigelte Steuerung verlasst

sich auf bewdhrte GBA-Standards
(Strafen per Schultertasten), unge-
wohnt ist die manuelle Zielfunktion:
Drickt thr Select, lasst Ihr wie bei sta-

- tiondren Genre-Verwandten das Fa-

denkreuz ubers Display wandern. cg

Colin Géabel

Aus dem ehemals recht 6den Ego-Geballer von der Stange ist ein
ebenso ideen- wie abwechslungsreiches Abenteuer geworden. Im Ge-
gensatz zum GroBteil der GBA-Konkurrenz liegt der Schwerpunkt nicht
mehr auf reaktionsschnellem SchieBen und Ausweichen. Nur mit takti-
scher Planung habt Ihr in den spateren, teils knackigen Einsatzen eine
Chance. Ein léblicher Ansatz, der durch die begrenzten technischen Mog-
lichkeiten aber des Ofteren einen Dampfer erhalt. Zielgenaues Ausschal-
ten von Uberwachunsgkameras gerat ob der niedrigen Auflosung haufig
rum Glicksspiel und auch die Gegner-KI kann mit den ‘groBen’ Ver-
_ wandten auf stationdren Konsolen nicht ganz mithalten. Fir Genre-Fans
mit GBA ist’s dennoch eine willkommene Abwechslung.

P offensichtlich mussten Crawfish ih-
re gesamte Handheld-Entwickler-

kompetenz in “Ecks vs. Sever 2"
stecken, anders ist das GBA-Versof-
tungsdebakel des Hollywoodstreifens
namlich nicht zu erklaren. Auf Seiten
der Menschen lauft, fahrt und ballert
Ihr Euch aus Iso-Ansicht von Check-
point zu Checkpoint. Habt Ihr geni-
gend Missionen bewaltigt, startet Ihr
in Drachengestalt den Gegenschlag.
Die verbockte Kollisionsabfrage gibt
der ebenso hasslichen wie einschla-
fernden Billigaction den Rest. cg

Pmk Panther

inerpuﬁ Girls

Worms Blast

P> Mit “Pink Panther: Pinkadelic Pur-

suit” untermauert Frankreich-Ent-
wickler Etranges Libellules eindrucks-
voll das Vorurteil, dass sich unter ge-
wichtigen Lizenzen nur selten tolle Ti-
tel verbergen. Auf dem GBA ver-
schlagt es die rosarote Comic-Katze in
diverse Welten, wo fortan 08/15-
Hupfspielkost bewaltigt werden will.
Verzigerte Steuerkommandos, miese
Kollisionsabfrage und drége Aufga-
benstellungen sichern dem Modul-
Miill einen Ehrenplatz in ambitionier-
ten Trash-Sammlungen. cg

P in der neuesten “Powerpuff”-GBA-
Episode mit dem Zusatz “Him and
Seek” macht Ihr Euch in neun 2D-Ab-
schnitten auf die Suche nach verlore-
nen Gegenstanden, bekampft via
Faust- respektive Laserattacke auRer-
irdische Invasoren und beweist Euer
Geschick in diversen Mini-Spielen
(u.a. "Frogger”-Clone und Bemani-
Verschnitt). Trotz der scheinbaren Ab-
wechslung langweilt Euch das platte
Comic-Abenteuer schon nach kurzer
Zeit mit nicht enden wollender He-
rumsucherei. os

P Der “Bust-A-Move”-artige Puzzle-
Auftritt der nicht tot zu kriegenden
wirmer erreicht nun auch den GBA.
In "Worms Blast” ballert Ihr in einem
Ruderboot paddelnd auf bunte Bla-
sen, die vom oberen Bildschirmrand
herabwandern - zumindest im Duell-
Modus gegen KiI- oder Linkkonkur-
renz. Zusatzliche Herausforderungen
('Triff so viele Ziele wie mdglich’ etc.)
und eine ganze Latte Puzzles halten
Euch ein gutes Weilchen bei der Stan-
ge - vor allem, weil sich das Ganze
schwerer steuert, als man denkt. sf

Entwickler: Crawlish Interactive, England
Hersteller:  Bam

wwwoerawfishcouk Spieler max. 1
Preis: ca. 50 Euro nitige Module | 1 |
DA ' '
{ R
Grafik 51 %Sound 63 % pielspaB
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Entwickler: Etranges Libellules, Frankreich
Wanadoo

www.wanadoo-edition.com  SEISHRLCAR
Preis: ¢a. 40 Euro ndtige Module| 1 |

Grafik 39 % sound 51 % 2 2 SpielspaB

Hersteller:

Durch und durch verbockte Hilpferei
in bester Lizenzblender-Tradition.

Entwickler: Vicarious Visions, USA
Hersteller: Bam

wwwhamdlun tom Spieler max. 1
Preis: ca. 50 Euro

nitige Module| 1 |

GBA

Grafik 41 %|sound 33 % 2 6 SpielspaB

Ausgemachter 2D-Nonsens mit viel
zu wenig Abwechslung.

Entwickler: Fluid Studios, USA
Hersteller:  Ubi Soft

wwwfludstudios.com BEIILCAER |
Preis: ca. 45 Euro nétige Module| 2 |

e = {
Grafik 5.6 %) Sound 50 % I 6 o SpielspaR

Ordentliche, aber unspannende und
hakelige Knobelei.
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o gmal (Imks) und Update Veieranen bevorzugen das schllchtere Klassm

Design, junge Zocker die moderne Gestaltung - am Spiel selbst andert sich nichts.

P statt sich an mehr oder weniger
spannenden SNES-Remakes zu versu-
chen, bringt Taito einen echten Spiel-
hallenklassiker auf den GBA. Beim 16
Jahre alten "Bubble Bobble” hipft Ihr
als Kulleraugensaurier in 100 Levels
(die auf dem GBA-Display leicht verti-
kal scrollen) auf Plattformen und sau-
bert sie von ihrer Monsterbevalke-
rung. Dazu spuckt Ihr nicht Feuer,
sondern Luftblasen - habt Ihr die
Feinde damit eingehdillt, bringt Ihr sie
mit Eurem stachelbesetzten Ricken
zum Platzen. Neben dem originalge-
treuen Oldie steckt eine grafisch und
akustisch dezent aufpolierte Fassung
auf dem Modul, die spielerisch aller-

dings nichts Neues bringt. Dank Link-
Kabel kénnt Ihr den Charme des OI-
dies auch zu zweit genieRen, zumal
die Handhabung mit dem GBA-Steu-
erkreuz prima klappt-nicht nur far 0l-
die-Fans empfohlen. us

Entwickler: Taito, Japan
Hersteller: Empire

www.taito.com Spieler max. 2

Preis: ca. 40 Euro notige Module| 1 |
BA . \

rafik 47 %

sound 56 % prelspa

Go! Go! Be

i
&9. E: o

Britisches Sauwetter stahlt Sportler: Klein-Beckham ist mcht nur auf trockenem

Boden fit, sondern halt sich auch bei feuchten Bedingungen (rechts) wacker.

P Rage zeigt, wie man eine Lizenz
ausnitzt: Stand das britische Kickeri-
dol David Beckham erst fur das haus-
eigene FuBballspiel Pate, ist er jetzt
als Hupfspielheld dran. In “"Go! Go!
Beckham!” wuselt thr mit dem Spice
Boy in Knuddelspriteform durch rund
40 Levels einer bunten Cartoonwelt:
Bevor Ihr es mit finf Obermotzen zu
tun kriegt, musst thr in jedem Ab-
schnitt ein paar Schlosser knacken
und Euch vor Feinden hiiten. Das All-
roundhilfsmittel dafir ist Euer FuB-
ball: Normal dribbelt Ihr mit diesem
herum, auf Knopfdruck bolzt thr ihn
nach vorne oder in die Luft - nur so
lassen sich die Bosewichte beeindru-

cken und Gegenstande aufsammeln.
Die ratsellastigen Levels gewinnen
dank des Balls spirbar an Tiefe, die
gute Steuerung und die flotte Grafik
tun ihr ibriges dazu: "Go! Go! Beck-

ham!” ist leckere Hipfspielkost. us

Entwickler: Denki, England
Hersteller: Rage
www.denki.co.uk

Preis: ca. 60 Euro

Spieler max. 1

| ndtige Module| 1 |

BA

] | 0
Grafik T2% § o '
sound 63 % Lol b

Gekido Advance

P Mit “Gekido Advance: Kintaro’s Re-
venge” bringen die Italiener Naps
Team den Nachfolger zum GBC-Ge-
rangel. In klassischer StraBenprigler-
Manier vermabelt Ihr als hibsch ani-
mierter Nippon-Kémpe Zombies, Fle-
dermause, Kampfbrdute und steiner-
ne Giganten im Dutzend. AuBerge-
wonlich dabei: Gelegentliche Sprung-
einlagen, Schlisselsuche sowie Ani-
me-Standbilder peppen das technisch
ordentliche FlieRbandgerangel auf.
Fans des "Final Fight”-Prinzips geben
der Keilerei eine Chance. cg

} Die Monster smd Ios Auf der Suche
nach ihrem Schopfer Dr. Victor Fran-
kenstein durchstébern die Schatten-
wesen Drac, Frank und Wolfie Gber
zwei Dutzend feindgespickte 2D-Ab-
schnitte. Euer Lieblingsmonster be-
herrscht zum Gliick drei unterschied-
lich starke Magieschiisse und setzt
auf Tastendruck nutzliche Items wie
Bomben oder Medizin ein. Die an
“Gauntlet” erinnernde Metzelei er-
reicht jedoch nicht die Klasse des Vor-
bilds, auch der Mehrspieler-Arenen-
kampf macht nur bedingt SpaB. os

Santa Claus Jr.

T o7
}Hubsches Jump'n’Run aus deut-

schen Landen: Als junges Helfer-
lein des Nikolaus wandert thr durch
winterliche Landschaften und unterir-
dische Hohlen, springt iblen Krea-
turen auf den Kopf, sammelt Zucker-

| stangen und verteilt an im Level ver-

steckte Kinder Geschenke. Abgese-
hen von der kindgerechten Weih-
nachtsthematik spricht der schmucke
Hupfer dank stetig steigendem An-
spruch an die Geschicklichkeit und
gelungener Optik auch dlteres Publi-
kum an. Fir Eltern wie Kinder. sf

The Macross
Saga

Robotec

P Nach ihrem Besuch auf stationaren
Systemen halt die transformierbare
Mechhorde im GBA-Lager Einzug. Mal
aus traditioneller Horizontalansicht,
mal in Iso-Perspektive steuert Ihr ei-
nen von insgesamt zehn Blechgesel-
len gegen Horden anstirmender Bo-
sewichte. Auf Tastendruck mutiert Eu-
er Cyber-vVehikel vom Kampfflieger
zum stampfenden Roboter. Abwechs-
lungsarmes Gegnerdesign, einténige
Feindformationen und lahme Stan-
dardextras lassen das oft unfaire Ge-
baller im Mittelmal3 versumpfen. cg

Entwickler: Naps Team, Italien
Hersteller: 700 Digital Pub.

www.zoodigitalpublishing.com
Preis: ca. 50 Euro

Splelet max. 1

[I

6 4 Splelspaﬂ

GBA
Grafik 71 %/Sound 61

Hau’ drauf: Netter “Final Fight”-Klon
mit dezentem Adventure-Einschlag.
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Entwickler: Digital Eclipse, USA
Hersteller: Vivendi Universal
www.digitaleclipse.com

Preis: (a. 45 Euro

"Gauntlet”-Abkémmling, der mit
08/15-Leveldesign schnell langweilt.

Entwickler: Neon Studios, Deutschland
Hersteller: Jowaod
www.neon-online.de
Preis: ca. 35 Euro

Spieler max. 1
natige Module| 1

Entwickler: Lucky Chicken, USA
Hersteller: TOK Mediactive

www.robotechgame.com
Preis: ca. 50 Euro

Spieler max. 4

| notige Module[ 4 |

44 Splelsyaﬂ

 Gaik’53 %/sound 29

Roboterreinfall: Einténiger Mix aus
Horizontal-Shooter und Iso-Action.
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Smuggler's Run

Weite Steppe, leeres Land Der hugellge Untergrund wirkt zwar halbwegs reali-

stisch, dafiir gibt’s nur alle Jubeljahre mal einen einzelnen Baum zu sehen.

P wie der Rockstar-Kollege ”Mid-
night Club” findet auch “Smuggler’s
Run” seinen Weg auf den GBA. War
ersterer Titel in seiner Handheld-Fas-
sung eine missglickte Raserei aus
der Vogelperspektive, geht's diesmal
in echtem 3D zur Sache: Wie beim
Ps2-Vorbild flitzt 1hr durch drei hiige-
lige Landschaften und sammelt bzw.
liefert illegale Schmuggelware.

pummerweise Gberfordert die Tech-
nik den GBA, denn die klobige Grafik
sieht zwar halbwegs ansehnlich aus,
kommt aber mit einer niedrigen
Bildrate daher. Das ware verschmerz-
bar, hatten die Entwickler nicht beim
Design gepatzt: Eure Karren schlittern

wie auf Schmierseife, bei Kollisionen
verhalten sich die vehikel wie Flip-
perkugeln und auch die Orientierung
fallt dank damlich gestaltetem Rich-
tungspfeil schwer - der Versuch ging
in die Hose. us

Entwickler: Rebellion, England
Hersteller: Bigben Interactive

PR X S Spicler max. 1
Preis: ca. 45 Euro notige Module | 1 |
BA 0 '
6rafik60% [ 4

sound 51 % pielspa

. ) » ‘ ]
T2 Netter optischer Effekt: Der Bitmap- Untergrund wird Mode- -7-artig heran bzw.
weggezoomt und rotiert um Euren Kampfflieger.

P Ging's im gleichnamigen Xbox-Ac-
tion-Flugi aus traditioneller Cockpit-
perspektive zur Sache, lieB sich Ko-
nami beim GBA-Ableger etwas Neues
einfallen. Hier steuert Ihr diverse
Kampfjets aus der Vogelansicht, wo-
bei Ihr jedoch keine festgelegten
Routen entlang trudelt, sondern die
die Mode-7-artigen Bodenkulissen
frei abfliegt. Mit den Schultertasten
gebt bzw. nehmt Ihr Schub weg, via
Digikreuz zieht Ihr die Flieger rauf
und runter. Letzteres ist besonders
bei den Dogfights wichtig: Nur wenn
Ihr die Blechvigel auf der richtigen
Hohe erwischt, treffen MG-Kugeln
oder Raketen. Canyon-Flige und

Bombardements dirfen bei den etwa
20 Missionen naturlich nicht fehlen.
Leider vergallt die zdhe Steuerung
den unkonventionellen, actionorien-
tierten Ansatz. Zu umstandlich gestal-
ten sich vor allem die Luftduelle. cg

Entwickler: Mabile 21, Japan
Hersteller:  Konami

WWW, konami-g -europe. mm
Preis: (a. 60 Euro

Spieler max. 4

notige Module| 4 |

Grafik 64 %
sound 67 % PIEISPd

Wer w1rd M|ll|onar

P module, die die welt nlcht braucht:
Bei der Westentaschen-Umsetzung
der beliebtesten Quiz-Show Deutsch-
lands beantwortet Ihr Multiple-Choi-
ce-Fragen fur virtuelle Euro und ver-
fallt dabei spatestens nach der dritten
Runde vor Langeweile in den Tief-
schlaf. Zwar gibt’s Originalmusik und
sogar pixelige Kamerafahrten durchs
Studio, doch mal ehrlich: Das habt Ihr
auf RTL umsonst. Und wenn Ihr die
dreisten 50 Euro in ein paar Lexika in-
vestiert, sitzt thr vielleicht ja selbst
mal auf dem Millionen-Sessel. sf

P im Zuge der Konvertierungsmanie

hat's ein weiteres altes SNES-
Jump’'n’Run erwischt: Diesmal sind
Peyos blaue Cartoon-Gnome mit “Die
schlumpfe schlagen zurtck” dran.
Genreiblich wuselt thr durch hiibsche
2D-Welten, hipft Gber Abgrinde und
Feinde hinweg und weicht Hindernis-
sen aus. Das ist ja alles ganz niedlich
und frustriert dank freier Levelwahl
nicht so arg wie die Vorlage, insge-
samt ist der Hupfer aber unspekta-

kular - immerhin gibt's fanf nette Mi- |

nispiele zu verdienen. us

fover Wild Force

P Und wieder mal treten die Power
Rangers an, um auf der Erde fir Recht
und Ordnung zu sorgen. Durch knapp

ein Dutzend isometrischer Levels
steuert Ihr einen TV-Kasper, vermo-
belt immer gleiche Bitmap-Halunken
am FlieBband und ruft in brenzligen
Situation einen Kollegen zu Hilfe. Am
Ende jeder Mission wartet schlieRlich
ein hinenhafter Obermotz darauf, in
2D-Beat’em-Up-Manier von einem
Riesenroboter vermabelt zu werden.
Klingt 6de und ist es dank einlullend
gleichférmiger Inszenierung auch. cg

WWE ‘E}Vorzgttlgmama X8

P Die durchtrainierten Muskelberge
verkloppen sich auch auf dem GBA:
Bei “WWE Road to Wrestlemania X8"
geben sich zwar nur 15 Kampfer die
Ehre, dafar sind neben der Titeljagd
zahlreiche Matchvarianten wie Hard-
core- und Kafigduelle oder der Royal
Rumble (dank Link auch zu viert)
maglich. Die digitalisierten Athleten
machen mit geschmeidigen Anima-
tionen einen guten Eindruck, leider
gibt die Steuerung nicht viel her -
meist artet’s in hektischer Knopf-
chendrickerei aus. us

Entwickler: Hothouse Creations, England

Hersteller: Bigben Interactive
Www, hothnuseaeatlans com Spieler max. 1
Preis: ca. 50 Euro notige Module| 1 |

0

Grafik 27 %|sound 30 %
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Entwickler: Bit Managers, Spanien
Hersteller: Infogrames

www.infogrames.de
Preis: a. 50 Euro

emmss a]sound 61 %6} 64 spielspab.

Spieler max. 2
notige Module ! 1 |

Routiniert konvertierter SNES-Hupfer
mit ordentlichen Extras.

Entwickler: Natsume, Japan
Hersteller:  THQ

www.thq.c de o
Preis: ca. 50 Euro

Tumbes Iso-Gepriigel mit den kostii-
mierten Fernsehclowns.

Entwickler: Natsume, Japan
Hersteller: THQ

www. tilq de

Preis: ca. 50 Euro

Spieler max. 4

nofige Module! 4
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Dreamcast fir 25-33 Euro, Spiele
bis 10 Euro, Zubehr bis 15 Euro.
Ecco, Rez, Shenmue2, Headhunter,
Daytona USA, Alone in the Dark,
Seaman, Skies of Arcadia, MSR
usw., Memory Card 4 MB, Mikro,
Maracas, Gun, Angel, Vibration
Pack, Demos, Leerhiillen.

Suche Sega Saturn (PAL), 1. Versi-
on (zum deutschen Verkaufsstart),
2 Originalpads, Scart-Kabel mit
Originalverpackung, zahle gut.

suche folgende US-Spiele for
Dreamcast: lllbleed, D2, Dark An-
gel, The Ring, Sega Smash Pack,
Razor Freestyle Scooter, Baby Boy,
Max Steel, Arabian Nights, neu
oder gebraucht.

Suche fiir Sega Saturn Deep Fear
und andere Adventures. Suche
Sega Dreamcast und Nintendo64

US—SiieIe + alte Spielekonsolen.

PLAYSTATION :

Suche G-Con-Spiele (ohne G-
Con2) Endgame, Police 24,7, Dino
Stalker, Ninja Assault usw. Zahle
pro Spiel 30 Euro plus Porto.

PS2 gesucht, auch mit Zubehdr,
bezahle qut, schnell melden. Su-
che auch Grand Theft Auto3,
Grand Theft Auto: Vice City und
Stuntman.

Suche fir PSone Persona2, Brigan-
dine, Xenogears. Auch Tausch
maglich, z.B. gegen Castlevania
Symphony of the Night, Carnage
Heart, Phantasy Star Online Ver. 2
(Dreamcast).

Tausche PS2 mit 10 Spielen und 2
Pads und 2 Memory Cards gegen
Xbox mit 2 Pads und 6 Spielen.

Tausche PS2 mit 2 Controller und 2
Memory Cards und 10 Spielen,
2.B. Final Fantasy10, Medal of Ho-
nor Frontline gegen Xbox mit 2
Controllern und 6 Spielen, es soll-
ten aber Halo und Project Gotham
Racing dabei sein.

T-Shirts & Pullover zu Videospie-
len + Filmen, z.8. Final Fantasy7,
Fight Club, Project Gotham Racing,
Shenmue, American Beauty usw.
Angebote an:

Super Mario64 + 2 Controller +
Nintendo64-Konsole 110 Euro. 4
selbst wahlbare Nintendo64-Spie-
le fir 50 Euro. PSone: Ego-Shooter
fir 15 Euro. PS2: Star Wars Star-
fighter in Top-Zustand fiir 20 Euro.

Star W. Rogue Leader, Wave Race
Blue Storm, 007 Agent im Kreuz-
feuer, Top-Zustand, je 30 Euro.

N64, 2 Controller, Super Mario64,
Super Mario Kart6d, Formel1, Ban-
jo-Kazooie, 1552, Ego-Shooter,
Mission Impossible + Losung.

Y. Iy,
\|

/]

~.lﬂ///~

Verkaufe far Gamecube: Bloodray-
ne (60 Euro, us), Wave Race Blue
Storm (25 Euro, jp), Biohazard (30
Euro, jp), Luigi’s Mansion (25 Euro,
jp), alle Top-Zustand.

Wy,

Verkaufe: FIFA WM2002 25 Euro,
Actionspiel 25 Euro, Grand Theft
Auto3 25 Euro, F1 2001 20 Euro,
Supercar Street Challenge 20 Euro,
Conflict Desert Storm 35 Euro.

Mega Drive: Pirates, Immortal,
Mega Turrican, Viewpoint, Castle-
vania, Elemental Master, Gaiares,
Aeroblasters, Insector X, Syndica-
te, Redzone, Samurai Shodown,
Story of Thor, Shinobi, Gauntletd,
Jungle Book, Splatterhouse3 usw.,

Verkaufe /tausche PS2, Xbox, Ga-
mecube-Spiele. Colin McRae3,
Need for Speed Hot Pursuit2, Tu-
rok Evolution, Conflict Desert
Storm, Timesplitters2, Luigi's Man-
sion, Eternal Darkness, Super Ma-
rio Sunshine, Project Zero u.a.

Verkaufe PS2 mit 6 Spielen, ca. 22

Verkaufe Dreamcast + 17 Spiele +
Zubehar, Sega Rally2, Shenmue,
Tony Hawk's Pro Skater2, Sega GI,
Sonic  Adventure2, Raymanz,
Phantasy Star Online, NHL 2K, Vir-
tua Fighter3, Dino Crisis, Evoluti-
on2. Preis 300 Euro.

PSone-Spielen, 2 Memory Cards
PS2, 1 Memory Card PSone + ca.
10 Demo-CDs, Preis VHB.

PS2-Spiele: Actionspiel, Mr. Mos-
keeto, Deus Ex, Turok Evolution
(engl. PAL), Monkey Island je VB
40 Euro. Xbox + 2 Controller +

Sega Master System und 18 Kas-
setten fir 250 Euro zu verkaufen.

RGB-Scart-Kabel + 3 Spiele + Ver-
sandkosten (NN) fir 300 Euro.

PS2 mit 5 Spielen (NHL 2002, FI-
FA2001, Martin Schmidt Skisprin-
gen, ESPN International Winter
Sports, Formeli 2001), 3 Pads,
Memory Card, Speedster TM2 ma-
nual, nur kemplett 370 Euro.

Enclave, Turok Evolution (18er-
Version), Conflict Desert Storm,
Project Gotham Racing. PS2-Spie-
le: World Rally Championship,
Burnout, Project Zero. Gamecube:
Super Mario Sunshi

| EXOTEN/OLDIES |
PC-Engine: Gunhed 85 Euro, Splat-
terh. 70 Euro. PSX: Beatmania +
Pult 25 Euro, Arkanoid, Capcom
Generation, Nectaris je 45 Euro,
Namco Museum3 (Dig Dug) 15 Eu-
10, Neo Geo Pocket Color + Metal
Slug 2nd M. 99 Euro. MD: Japan-

. Shooter.
- Telowajaserses |
¢ Verkaufe/tausche /kaufe.  Neo
Geo Konsole + Spiele, MVS 1-4-
Slot-Boards + MAK-Konsole + Plati-
nen + MVS-Spiele. Komplett-Auto-
maten: Terminator2 + Priigelspiele
usw. Alles weitere auf Anfrage.

Verkaufe/tausche/kaufe Neo Geo
Modul /CD und MVS-Titel. Habe al-
te sowie neue Titel: Metal Slug,
King of Fighters, Samurai Sho-
down, Garou.

Breath of Fired, Final Fantasyé, Le-
gend of Legaia, Tekken2 je 7-15
Euro. DVDs: Stormrider (dt), Man
Called Hero Zu Warriors (engl.) je
40 Euro. PSone + Controller far 50
Euro. Suche Suikoden.

Verkaufe diverse PS2-Leuchtrekla-
men. Preise und Bilder bitte erfra-
gen unter

Einfach ausschneiden und einsenden an:

Cybermedia Verlags GmbH
Kleinanzeigen

Wallbergstr. 10 « 86415 Mering
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Spielko'nsaéri

Von Atari zur Xbox, vom C-64 bis zum Neo Geo: Gameplan
prasentiert die Geschichte und Technik der Spielkonsolen und
Heim-Computer - zum ersten Mal komplett und in deutscher
Sprache. Das Buch ist Ubersicht und Nachschlagewerk fiir alle,
die nicht nur manchmal, sondern eigentlich immer spielen -
Kenner und Sammler. Und alle, die es werden wollen.

256 Gerate im Uberblick, dazu rund 400 Splele |n authen-
tischen Pixeln: Spielkonsolen und Heim-Comp - zeigt
Bestseller und Exoten, grandiose Flopps und ungewohnllche
Erfolge.

Apple 11
43 durchgehend farbige Kapitel beschreiben die
wichtigsten amerikanischen, japanischen und euro-
paischen Hardware-Familien. Dazu Facts und Zahlen in
Info-Kasten, "sowie ausfihrliche Beschreibung aller
Nachfolger und Varianten. Reist durch die Videospiel-
Epochen - von der 8-Bit-Urzeit bis in die DVD-Zukunft!

|st Beglelter fir Iange Ebay- Nachte und FIohmarkt-Raubzuge
hilft bei Aufbau und Pflege der Sammlung und bei Diskussionen
im Kreis besserwisserischer Kumpel. Anhange vergleichen die
technischen Daten, verraten Hersteller, Erscheinungsjahr und
Gebrauchtwert.

Egal ob’'s um Nintendo, Computer-Oldies oder exotische
Handhelds geht: Mit diesem Schmoker blickt Ihr durch!

144 |

SAME

Héandleranfragen an weforster@aol.com

plan.

Farb-Seiten, Format 17x24 cm

Versandkosten-infos
Kunden aus Deutschland zahlen 3 Euro Versandpauschale - egal
wieviele Blicher bestellt werden. Bezahlung ist nur per Vorkasse
méglich — abgebucht wird erst, wenn das Buch lieferbar ist (wahr-
scheinlich Mitte Dezember, also rechtzeitig vor Weihnachten).
Online-Bestellungen méglich unter www.maniac.de

Bestellformular (bitte an der gestrichelten Linie ausschneiden - passt genau in einen Fensterbriefumschlag)

ABSENDER (BITTE DRUCKBUCHSTABEN)

NAME, VORNAME

STRASSE, NUMMER

PLZ, WOHNORT

DATUM, UNTERSCHRIFT

An die

Cybermedia GmbH
MAN!AC-Shop
WallbergstraBe 10

86415 Mering

Bestellschein

__J Exemplare von ,Spielkonsolen
und Heim-Computer” zum
Stlckpreis von 24 Euro
(zzgl. 3 Euro Versand).

Die Bezahlung ist nur per Bankeinzug maglich (Deutschland).
Bei Bestellungen aus dem Ausland gilt: Warenwert zzgl. 8 Euro
Versandpauschale - ausschlieBlich gegen Vorkasse.
Online-Bestellungen méglich unter www.maniac.de

ACHTUNG: BITTE STETS BANKVERBINDUNG ANGEBEN!
KONTOINHABER
KONTONUMMER

BANK

BANKLEITZAHL



Unverschﬁmthe_it

men die Leserbriefseiten der :
MAN!AC-Ausgabe 11/2002 zu lesen :
und dachte, ich sehe nicht richtig: Wie :

lhr da die Antwort zu dem Brief von

Wolfgang Wegleitner (Osterreich) for-
muliert habt, verschlagt einem echt
die Sprache!

1. “AuBerdem wiirden wir ganzlich -
bléde, wenn wir noch mehr Recht- :
schreibfehler und Grammatik in ein-
gehenden E-Mails und Briefen ver-

wohl eine Frechheit und ein Schlag
ins Gesicht Eurer Leser! Sicherlich
lasst die Rechtschreibung gerade bei
Jugendlichen heutzutage bedenklich :
zu wiinschen wbrig, aber dieser Satz :
von Euch geht doch wirklich zu weit -
damit sagt Ihr ja indirekt, dass Euch :
die Leserbriefe/-Emails nur nerven!? :
Vielleicht mal ein bisschen mehr auf
den Inhalt achten und nicht ber die -
Rechtschreibung motzen... davon ab- -
gesehen gibt es Rechtschreibkorrek- :
turen, die den Job sicherlich sehr :
schnell und gut ausfohren - sooo viel :
Arbeit dirfte es Euch daher nicht ma-
chen, oder?
2. "...und vielleicht solltet Ihr Oster- :
reicher mal ein ‘Tetris” konvertieren
und nicht immer diesen Brutalo-
kram, dann klappt's auch mit den
deutschen Nachbarn...”. WOW, also
hier ist der fiese Unterton wohl echt -
unangebracht und ich mache mir
wirklich Gedanken, wenn DAS jetzt
kiinftig Eure Art ist, mit Lesern umzu-
gehen! Von indirektem Angreifen der
Osterreicher mal abgesehen... Pein-
lich liebe MAN!ACs, wirklich peinlich!
Ein gutes Verhaltnis zwischen Spiele-
mag und Lesern ist ungemein wichtig
wie ich finde und ich glaube kaum, :
dass solche Kommentare Eurerseits
dazu beitragen - eher im Gegenteil!
Woran lag es? Daran, dass Wolfgang :
sich als Stammleser der ehemaligen -
Konkurrenz (Video Games) ‘geoutet’ -
hat und Euch das argert? Nun dann
geh’ ich besser in Deckung, denn bis
die VG eingestampft wurde, hab” ich :
Euer Mag nur mide belachelt - wenn
sich das auch mittlerweile deutlich
gedndert hat!

Thomas Wirth, Netphen '

Antwort auf Wolfgangs Brief

iKeineswegs sollten mit der
_ B pauschal unsere Leser respekti- :

[120]

ve die Angehorigen einer bestimm-
P ich bin gerade erst dazu gekom- :

ten Nation abgekanzelt werden. :

Aber etwas Ironie und Augenzwin-
kern sollte uns doch erlaubt sein.
Punkt 1: Jeder Leserbrief, jede E-

Mail ist erwiinscht - und dabei ist es
vollkommen unerheblich, ob mit :
oder ohne Rechtschreibfehler; wir :
sind auch nicht mit dem Duden in :
der Hand auf die Welt gekommen. °
Allerdings ware es schon, wenn ei- :
nige Schreiber ein gewisses MaR an
© Umgangsformen erkennen lieBen -
. gerade E-Mails werden beizeiten in
bessern miussten.” Also das ist ja :
. Tonfall hingerotzt, so dass es einem
i schwer fallt, verniinftig darauf zu :
. antworten (dazu zahlte aber Wolf-
gangs Brief keineswegs). Punkt 2:
Diese Antwort war durchwegs iro-

impertinentem bis unverschamtem :
© 2003”, “NHL Hitz 20-03", "Wreckless”

. nisch gemeint ("ein ‘Tetris’ konver-

” o

tieren”, “nicht immer diesen Bruta-

" lo-Kram” - das ist doch erkennbar

haarstraubend). Der ‘fiese’ Unterton

war nicht gegen Osterreich oder Neo :
gerichtet, der Seitenhieb galt viel- :
mehr unserem Heimatland und sei-

nen Praktiken.

Wo'sind die Tests?
¢ P 1ch frage mich wirklich, ob Ihr das
: mit dem unabhangigen Spielemaga-
zin ernst meint! Es scheint, dass Ihr :
i den Gamecube in der Testrubrik hef-
tigst vernachlassigt, und Ihr den
Iweikampf zwischen PS2 und Xbox :
© sucht. Der Beleg fallt ziemlich einfach

aus:

Schlagen wir einmal die MAN!AC :
11/2002 auf und schauen uns die
: Tests der plattformibergreifenden

Spiele an, die alle zur selben Zeit in
die Laden kamen. “Largo Winch”,

© ”NHL 2003”, “Kelly Slater’s Pro Sur-

fer” hatten auf allen Konsolen den

. selben Erscheinungstermin, getestet
habt Ihr die Spiele jedoch nur auf der

- ps2 und der Xbox. Lediglich letzteres = einheimischen Presse diese Syste- :

wurde in der Ausgabe 12,/2002 nach-
getestet. “NHL 2003” und ”Largo

winch” habt Ihr nicht nachgetestet!

¢ "lLargo Winch” fand sogar den Einzug
~ in die oberen Verkaufsplatze der Nin- :
tendo-Konsale, und auch der Test ei-
nes spieles in der Klasse von “NHL

2003" darf einfach nicht fehlen.
In der folgenden Ausgabe findet sich
ein dhnliches Bild, mit dem Unter-

schrift sogar noch mehr Titel sind, die

nicht dbergreifend getestet wurden. :
Ist "Need For Speed Hot Pursuit 2” et- :
wa nicht fiir den Gamecube erschie- :
nen, wieso liefert Ihr den Test nur fur :
© die Xbox nach? Was ist mit "Rocky”,

- Staub auf der Matte

"Ty the Tasmanian Tiger”, “FIFA

oder “Robotech Battlecry”?

i Fast alle der genannten Spiele haben
. das Potenzial zu einem Topseller zu :

avancieren, da kann doch ein Cube- : |
| Test nicht fehlen! :
Thomas Stephan Juzek, via E-Mail

¢ so wirklich viel hért man nicht. Die

' Wir haben in der Vergangen- :

heit bereits 6fters diese Proble-

. W matik angesprochen und erlau-
. tert. Nein, wir wollen in unserer Be-

richterstattung keine Konsole ver-

- nachlassigen oder durch aktive
. Missachtung fertig machen. Der

Grund fir das auffallige Fehlen di-

¢ verser Cube-Tests bei Multiplatt-

form-Entwicklungen liegt bei Nin-
tendo selbst. Da ein Printmagazin

nen, die nicht auf handelsiblichen

. Konsolen funktionieren. Um diese
. benutzen zu kénnen, stellen uns die
. Hardware-Hersteller so genannte
. (teure) Debug-Konsolen zur Verfii-
. gung, die nicht im freien Markt er-
¢ haltlich sind. Bei Sony und Microsoft

klappt dies, Nintendo wollte der

me bislang nicht zur verfiigung stel-
len. Die logische Folge: Wenn ein

Spieleproduzent mit seiner Cube- -

Debug-Konsole nicht extra zu uns
oder wir zu ihm reisen, um ein Spiel
testen zu kénnen, miissen wir war-
ten, bis die Verkaufsversion im Han-

¢ del ist. Und so gelangt der jeweilige
| Gamecube-Test eben erst mindes-
. tens eine Ausgabe nach der PS2-
schied, dass es in der aktuellen Zeit-

oder Xbox-Fassung in die MAN!AC.
Allerdings zeichnet sich Besserung
ab: Nintendo hat mittlerweile den
Fehler erkannt und will uns in den
kommenden Wochen die nétige
Hardware zur Verfiigung stellen.

{ P E5 gibt da so einige Xbox-Titel, auf
: die ich schon sehnsiichtig warte, doch

Cybermedia Verlags GmbH « MAIL!AC
WallbergstraBe 10 = 86415 Mering
oder digital: leserpost@maniac.de

Rede ist von "Shenmue 2” und “Dino
Crisis 3”. Dass Ryo Hazukis Abenteuer
in HongKong nun endlich in den USA

. auf dem Markt ist, ist mir bekannt.
© Doch ob das Spiel hierher kommt, da-
¢ von weil ich leider nichts. Wisst Ihr
. da schon etwas genaueres? Und wird
¢ dann auch der coole Film zu Teil 1 da-
: bei sein? Das gleiche plagt mich bei
i “Dino Crisis 3”. Mehr als dass es in
i der Entwicklung sein soll und es drei
natiirlich einen gewissen Vorlauf :
- hat, bekommen wir viele Tests in
Form von gebrannten Beta-Versio- -

Screenshots gibt, habe ich uber die-
ses Spiel noch nicht erfahren. Angeb-
lich soll es noch dieses Jahr in Japan

- in die Laden kommen. Doch das kann
. ich mir beim besten Willen nicht vor-
¢ stellen, denn dann hatte man be-
. stimmt etwas auf der Tokio Game
. show gesehen, oder!?

i Meine letzte Frage betrifft "Space
© Channel 5”, Teil 1 und 2. Unterstitzen
. die Games eigentlich eine Tanzmat-

te? Ich wirde mir namlich gerne die
Spiele kaufen, aber nur in der Verbin-
dung, dass ich sie auch mit einer Mat-
te spielen kann. Ansonsten nennt mir

01-2003 MAN!AC



MAN!AC-MEINUNG NR.1

Jeden Monat fragen wir Euch im Editorial nach Eurer Meinung zu einem
aktuellen Thema. Hier erfahrt Ihr, wie die Umfrage ausgegangen ist.

In Ausgabe 11/2002 ging es natiirlich um das
Neulayout der MAN!AC - gefallt Euch die neue
optik, findet Ihi’s mies oder ist Euch das AuBere

- um ein Vielfaches hoher. Hier hatte

|

egal. Hier das Ergebnis:

So habe ich mir die MAN!AC schon
immer gewiinscht.

@© Vorher gefiel mir die MANIAC besser.
o Es zdhlt sowieso nur der Inhalt.

doch bitte ein paar Spiele die ‘ne
Tanzmatte unterstitzen und die bei

uns erschienen sind (Dreamcast, PS2,

Gamecube oder Xbox).
Torsten Nicodemus, Bargteheide

Beziiglich Deiner Xbox-Fragen
, miissen wir Dich leider mit ein
M paar unbefriedigenden Ant-

- worten abspeisen. Eine NTSC-Fas-

sung von “Dino Crisis 3" erscheint

wobhl frithestens im Marz 2003, und
iiber das Schicksal von “Shenmue 2" |

in Europa hat Microsoft noch nicht
entschieden.

spielen ein bisschen diister aus: PAL-

Allein auf der P52 kannst Du mo-

PD/ = ERRAT/

P MEA CULPA: Da gibt sich olli immer
als Star-Wars-Superchecker aus, und dann
so ein Fehler. Natirlich war nicht Jango Fett
| hinter Han Solo her, sondern dessen Sohn
| Boba (MAN!AC 12/2002, S. 24).

|| wind”, und kein MAN!AC-Award? Richtig er- |

kannt, wir haben vergessen, dem Spiel in

der letzten Ausgabe unsere runderneuerte
‘Hardguy’-Plakette zu verleihen.

|  MEA CULPA: Natirlich ist der
Entwickler von "Dynasty Tactics”
(MAN!AC 12/2002, 5.56) nicht Mass
Media, sondern Koei.

P MEA CULPA: Der Rallye-Ver-
gleich der letzten Ausgabe fiihrte zu #
Verwirrung. "Colin 3" bietet zu Beginn
sieben Wagen, 15 gibt’s insgesamt.

MAN!AC 01-2003

P MEA CULPA: Was, 89% fiir "Morro- ||

vor dem Fernseher zappeln.

Nintendos Fehler
P Ich war wirklich erstaunt und auch !
argerlich, als ich die Bestdtigung tber :
den Verkauf von Rare an Microsoft |
gelesen hatte. Die nackten Fakten °
maogen ja stimmen und auch be- :
triebswirtschaftlich Nintendos Han- -
deln erklaren, nur darf man (Ninten-
do) es nicht auf ein paar Umsatzzah-

" len runterrechnen. Auch wenn auf :
"Space Channel” lasst sich zwar mit :
Tanzmatte spielen (da diese ja |
nichts anderes als ein vergroBertes :
Pad ist), allerdings macht dies kei- :
nen Sinn. Denn der Titel ist zwar ein :
Musik-, aber kein echtes Tanzspiel -
mit Matte hast Du kaum Chancen, '
verninftig zu agieren. Fiir Konsolen
abseits der PSone sieht’s bei Tanz-

den ersten Blick Rare nur noch 1,5
Prozent des Umsatzes ausmacht, gibt
es schwerwiegende Argumente, dass
diese Entscheidung falsch war:

Da nun gerade BigN solch grossen
Wert auf qualitativ hochwertige Spie-
le legt und Rare diese immer mit
vollster Perfektion abgeliefert hat, :
sollte man diesen Entwickler halten.

. Meiner Meinung nach hétte Rare von
Dreamcast-Titel gibt’s in diesem
Genre gar nicht, auf Gamecube und :
Xbox herrscht ebenfalls noch Ebbe.

Nintendo auf Teufel-komm-raus be-
halten werden sollen. Selbst dann,
wenn BigN noch draufgezahlt hatte.

Nintendo hat nun wirklich nicht mehr :
- die Marktposition, um hier leichtfer-
- tig Potenzial zu verschenken. Die
* Drittherstellerunterstiitzung fir den :
Gamecube zeitigt ja auch nicht gera-
- de eine maRlose Softwareflutwelle.

Mein Freundeskreis hat mehrfach be-

Blick den Umsatz deutlich mehr an-
gekurbelt hat, als Nintendo es sehen

- will. Einige meiner Freunde und
¢ Freundinnen haben sich einzig und
- alleine wegen Spielen von Rare das
i N64 gekauft. Spat kamen dann noch

mehr gekaufte Spiele von Ninten-

Konsole hatte Nintendo aber
nicht
" wenn nicht Rare vorher als

& Systemseller fungiert hatte. von da-

her sind die 1,5 Prozent Umsatz
doch nicht wirklich ausschlagge-

- hier sicherlich ins Faustchen gelacht,
. schlecht.
. oder Xbox entwickelt. Ich besitze PS2,

mentan mit “Dschungelbuch Groove
Party” und "Britney’s Dance Beat” |

“Herr der Riige

do/anderen Herstellern dazu. Die :

verkaufen kénnen,

bend. Der Folgeumsatz war bestimmt

BigN ihr Handeln erstmal bis in die
letzte Konsequenz durchdenken sol-
len, bevor sie so leichtfertig eines ih-
rer besten Pferde im Stall an einen
‘Feind’ verkauft. Microsoft hat sich
nicht

und das wahrscheinlich

Mir ist es egal, ob Rare fir Nintendo

Gamecube, Dreamcast u.v.a., an
Weihnachten kommt auch noch Fami-

i lienzuwachs in Form einer Xbox dazu.
. Dann kaufen ich und viele andere Ra-
i re-Titel eben fir diese Konsole.

Dieter Stahl, Freiburg |

stiitzung sollte der Gamecube

eigentlich nicht scheitern - im
Gegensatz zum Né64 haben wir in
den ersten Lebensmonaten der neu-
en Nintendo-Konsole ein Fiille an Ti-
teln miterlebt. Allerdings hast Du si-
cher Recht mit der Meinung, BigN
habe einen verlasslichen Produzen-

!An der Dritthersteller-Unter-

¢ ten von Killer Applications verloren -

spatestens, wenn die "Resi”-Exklu-

. sivitat auslauft und schlussendlich

Miyamotos “Zelda” auf den Markt
kommt, sieht’s in puncto ‘Must-Ha-
ves’ fir den Gamecube diister aus.

P Also zuerst mal machte ich Euch zu

. Eurem Magazin beglickwinschen. Es

war schon mit dem alten Layout gut,
aber mit dem neuen ist’'s noch bes-
ser! Euer Magazin ist mir von allen,
die ich mir jeden Monat kaufe am
liebsten und das sind nicht wenige!
Aber nach der letzten Ausgabe ist mir

. echt was im Hals stecken geblieben,
© wo ich mir Luft machen muss! Es gibt
wiesen, dass Rare auf den zweiten :
. Oliver Schultes, der das PS2-Game
¢ "Herr der Ringe” getestet und bewer-

in Eurem Team einen gewissen Herrn

tet hat. Er kommt auf die UNGLAUB-

i LICHE WERTUNG von 77% fur dieses

einmalige Spiel, was mir irgendwie
seltsam erscheint. Ich bin nicht ein
eingefleischter "Herr der Ringe"-Fan,
aber diese Wertung finde ich eine
UNVERSCHAMTHEIT und da bin ich
wohl nicht der einzige, der das so
sieht! Ich besitze fast alle New-Gene-
ration-Konsolen, aber mir sind bis
jetzt nur wenige Games mit so toller
arafik und so einem flissigen Game-

thr seid gefragt: J

Jeden Monat leitet MAN!AC eine Eurer Fragen di-
rekt an Leute weiter, die es wissen missen - die
Hersteller und Entwickler selbst. Falls Ihr schon
immer eine Rechtfertigung fiir ein verpatites
Spiel lesen, einen Konsolenhersteller nach sei-
nen Zukunftsplanen befragen oder Euch einfach
nur mal an der richtigen Stelle beschweren
wolltet, dann schickt uns einen Brief oder eine
E-Mail unter dem Stichwort “Direkter Draht”.

play aufgefallen! Und wenn man mit

. der Begrindung daherkommt, es sei

nur ein simples ‘Hau drauf’-Konzept,
gibt es wohl einige Spiele, die das
eher verdient hatten! Oder kdnnte es
sein, dass Herr Schultes eine kleine
Antipatie gegen die “Herr der Ringe”-
Mania pflegt, da ich mir sonst diese
Wertung nicht erklaren kann. Aber
abgesehen davon, macht so weiter
mit Eurem Magazin!

‘songoku’, via E-Mail

Olli ist wohl der gréRte "Rin-

N ge”-Fan in der Redaktion. Aber

im Gegensatz zu schwachen

Menschen ldsst sich Hobbit Olli nicht
vom edlen AuBeren verfithren.

Progressives PAL?

P ich bin ein stolzer Dreamcast-Besit-
zer, und seit ich mir eine VGA-Box zu-
gelegt habe, will ich kein Game mehr
am Fernseher spielen. Ich spiele mit
dem Gedanken, mir einen Gamecube
zu kaufen, den ich ebenfalls am VGA-
Monitor anschlieBen will. Da ein PAL-
Cube keinen Progressive-Scan-Aus-
gang besitzt, muss ich mir wohl ein
US- oder Japan-Gerat kaufen. Mit ei-
nem VGA-Kabel/Box (z.B. Wolfsoft)
kann man den an einem VGA-Monitor
betreiben. Nun meine Frage(n): Un-
terstiitzen eigentlich PAL-Spiele den
Progressive-Scan-Modus oder muss
ich mir die teureren Importspiele
kaufen? Kann man dem PAL-Cube ein
Non-interlaced-Signal entlocken?
Alex, via E-Mail

PAL-Gamecube-Titel besitzen
' im Gegensatz zu einigen NTSC-
¥ spielen (u.a. "Star Wars Rogue
Leader”) keine Progressive-Scan-
Option. Auch ist uns kein Umbau be-
kannt, mit dem man dem Cube Voll-
bilder entlocken kénnte.

[121]



H
N
4

i

s N

e —

BT e B

Die 90-Tage-Garantie fir Microsoft-
Spiele ist im Handbuch definiert.

P Dimmer fiir Afterburner

Wer die Helligkeit seiner Game-Boy-Leuchte
”Afterburner” mit den Feuerknopfen und der
Select-Taste requlieren méchte, besorgt sich den
Dimmer-chip fiir 15 Euro. Der Chip wird mit sie-
ben Kabeln an GBA-Platine und Lampe gelotet
und besitzt eine optionale Schiummerfunktion -
wird 20 Minuten keine Taste betatigt, schaltet
sich die Lampe ab. Alle Einstellungen bleiben
nach dem Ausschalten gespeichert. lhr bestellt
das praktische Bauteil bei www.wolfsoft.de

P Hier spielt die Musik!

Da jeden Monat etliche Briefe zu diesem Thema
auftauchen: Wie bekommt Ihr Audio-CDs auf die
Xbox-Festplatte? Klickt Euch ins Musikmenii,
legt eine Scheibe ein (keine CD-R), markiert Eu-
re Lieblings-Tracks und klickt auf ‘Kopieren’. Das
Einlesen klappt mit dreifacher Geschwindigkeit,
ein volles Album
dauert also rund
25 Minuten. Ein
vierminitiges
Stick belegt auf
der Festplatte et-
wa 250 Blacke.

P MANIAC 12/02: RGB-Umschalter
Die Tcken der Scart-Umschalter
P MANIAC 11/02: Erste Hilfe fiir die PS2 !
Tipps fiir den Kauf von Gebrauchtsystemen
P MAN'AC 10/02: Flohmarkt-Bummel
Tipps fiir den Kauf von Gebrauchtsystemen
P MANIAC 09/02: Mediaplayer Dreamcast
Videos abspielen auf der Sega-Konsole
e ]
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lediglich auf die Servicenummern.

aratur auf Garantie

’ Ist eine Eurer Spiele-DVDs irrepa-
rabel zerkratzt oder hat die Kon- :
Die :

sole den Geist aufgegeben?
meisten Spieler studieren die Garan-

tiebestimmungen erst, wenn es zu :
spat ist: MAN!AC hat bei den Herstel- :
lern nachgefragt und erklart Euch, -
welche Schaden kostenlos repariert :
werden. Grundsatzlich gilt: Wer seine :
Konsole im Jahr 2002 gekauft hat, be- :
sitzt zwei Jahre Garantie - das hat der :
deutsche Verbraucherschutz festge- :
legt. Ihr musst den Kaufbeleg mit Da-

tum vorlegen. Falls Ihr aber eigen-

machtig an Konsole oder Zubehor :

rumbastelt, erlischt jeglicher An-

ne Xbox vom Tisch stof3t), ist die Haft-

pflichtversicherung zustdndig und -

nicht der Hersteller.
Telefoniert mit dem Kundenservice,
bevor Ihr Hard- oder Software ein-

schickt: Die meist kostenpflichtige

Nummer findet Ihr im Handbuch und
auf der Homepage der Hersteller.
Wenn Euer Servicepartner feststellt,

dass lhr gegen eine Benutzerregel im

Handbuch verstoRBen habt, bezahlt Ihr
fur die Reparatur - jeder Fall wird ein-
zeln geproft. Miasst Ihr zahlen, sind
dies gewdhnlich Pauschalbetrage:
Fragt nach, sie sind teilweise sehr
hoch und konnen sich stetig andern.

Sony: Der Marktfuhrer repariert Kon-

sie einfach aus. Von der Garantie aus-

genommen ist aber ‘normaler Ver- :
schleill’, was bedeutet: Streikt Euer :

DVD-Laufwerk schon nach drei Mona-
ten, gibt’s naturlich Ersatz. Bei der 18

Monate alten Schmuddel-PS2 liegt :

der Fall aber anders! Eine alte, jedoch
gepflegte Konsole zeugt hingegen
von sachgemaRer Behandlung, und
1hr durft auf Kulanz hoffen. Bei Spie-
len gilt sechs Monate Garantie, solan-
ge Ihr sie ordentlich behandelt.

Microsoft: Das Handbuch der Xbox

verspricht nur ein Jahr Garantie, lasst

Kundenservice im WWW: Nintendo verwdhnt mit detaillierten

Hilfeste!lungen und

Preistabellen (links), bei Sony gibt’s nur ein allgemeines PS2-Forum (rechts).

Euch nicht abwimmeln und beruft

. Euch auf die gesetzlichen zwei Jahre.
spruch. Bei Unfallen (wenn Ihr z.B. ei- :

Bevor lhr die Konsole einschickt,
mausst Ihr personliche Daten (z.B. In-
ternet-Zugang) von der Festplatte 16-

schen und wichtige Spielstande auf

Memcard kopieren: Microsoft behalt
sich vor, die Festplatte nach eigenem

Ermessen auszutauschen. Ganz wich- :

tig: Ihr seid verpflichtet, die Konsole
in der Originalverpackung einzuschi-
cken! Spiele besitzen eine dreimona-

tige Garantie und werden in der Re- :

gel nur bei Werks- und Lagerschaden
ersetzt. Die Ausnahme sind Kratzer,

. die durch den DVD-Schlitten der Xbox
: entstanden sind - das kommt gele-

gentlich vor.

© Nintendo: Bei Konsole und Zubehar
i zeigt sich Nintendo grozigig, solan-
solen und Zubehor nicht, er tauscht -

ge sachgemalle Behandlung vorliegt.
Uber die kostenlose Reparatur eines

ausgeleierten Feuerknopfes lasst der

© Service mit sich reden. Die Behebung

von StoR-, Wasser- oder Uberspan-
nungsschaden fallt nicht unter die
Garantie: Detaillierte Kostentabellen
fur Ersatzteile und Reparaturen aller
Nintendo-Konsolen findet Ihr im In-
ternet unter www.nintendo.de. Fir
den Austausch zerkratzter Mini-DVDs
zahlt Ihr 25 Euro.

Fremdhersteller: Wie die Majors ha-
ben auch Dritthersteller jeweils eine
eigene Garantiepolitik, die tThr am Te-
lefon auslotet. Ubi Soft ersetzt groB-
z0gig verschlissene Scheiben und lie-
fert sogar Anleitungen nach. Etwas
strenger ist Activision, hier werden
zerkratzte Silberlinge nur im Einzelfall
ersetzt. Ein Anruf bei der Hotline

- lohnt, wenn Ihr freundlich bleibt: wer

sich als ratloser Kunde prdsentiert,
genieBt einen Sympathie-Bonus. oe

- Gamecube-Pads an PC

Wer mit seinem Gamecube-Pad PC-
oder Mac-Spiele zocken will, be-
sorgt sich die "Skillz Cube Connec-
tion USB” fiir 20 Euro. Software und

Adapter unterstiitzen alle Win-
L ——— s

und Mac-05-Versionen sowie DirectX-
Spiele. Force-Feedback-Funktionen werden in
Vibrationseffekte umgewandelt. Mit dem
Testprogramm konnt thr auBerdem die
Knapfe und Sticks Eures Pads
einzeln priifen - ideal fiir
Bastelfans! Mehrere USB-
Adapter lassen sich in ei-
nen  USB-Controller
stopseln.  Bestellt
wird das Zubehor bei
www.lik-sang.com.
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Inspire 2.1

Letzten Monat musste sich Thrust-
masters ‘2.1 Sound System’ den kri-
tischen MAN!AC-Ohren stellen, nun

zieht Creative mit einer 20 Euro

ginstigeren Satelliten/Sub-
woofer-Kombo nach.

Der Aufbau ist schnell

erledigt: Boxen aufge-
stellt, verkabelt und den
Basswdrfel mit Strom ver-
sorgt - fertig! Zapft anschlieBend via
Cinch-Kabel (im Lieferumfang enthal-
ten) das Audio-Signal Eurer Konsole
ab und schaltet das System ein. Die
Gesamtlautstarke justiert Ihr Gber ei-
nen praktischen Drehregler, der sich
in der Mitte des Stromkabels befin-
det; die Machtigkeit des Subwoofers
bestimmt thr via Volume-Knopf an
der Rickseite desselbigen. Habt lhr
die Kombo korrekt eingestellt (Vor-
sicht mit dem Tiefenregler!), werdet

Ihr mit knackigen Bassen und ange-
nehmen Hohen belohnt. Bei hoheren
Lautstarken entstehen jedoch schnell
nervige Verzerrungen.

Playstation 2

Flight Stick 4

funkY Controller PS2

Nach PS2- und Xbox-
Besitzern  durfen
nun auch Gamecu-
be-Fans mit dem
hochwertigen 'Flight
Stick” von Thrustmaster abheben -
Action-Kracher wie “Star Wars Rogue
Leader” und "Top Gun Combat Zones”
werden so zu einem besonderen Er-
lebnis. Drei fest voreingestellte Tas-
ten-Konfigurationen sorgen auch auf
langere Sicht fir Kompatibilitat, eine
in drei Stufen veranderbare Rumble-
Funktion lasst Hande vibrieren.

Bei moderater Zimmerlautstarke durchaus
empfehlenswert: Mit knackigen Bassen und
annehmbaren Hahen deutlich besser als das |
Gros der Fernsehlautsprecher.

| MANIAC Wertung  v'v/v/

‘Einer far alle’: So lautet das Mot-
to von Speed Links neues-
tem Force-Feedback-Len-
ker, der sich via mitgelie-
ferter Adapter an alle ak-
tuellen Konsolen (PS2,
Xbox, Gamecube) und den
PC stopseln lasst.

Neben diesem &duBerst praktischen
und platzsparenden Feature lockt das
‘4in1 Force Feedback Racing Wheel’
potenzielle Kaufer mit separaten Pe-
dalen sowie einem zusatzlichen
Schalthebel/Handbremse-Block.
Saugnéapfe und Feststellschrauben
sorgen fir sicheren Halt - wahlweise
klemmt 1hr Euch den Lenker auch
zwischen die Beine. Etwas uniber-
sichtlich ist die Anordnung der Akti-
onstasten auf der Oberseite des Zu-
behors, die durch die Mehrfachbe-
schriftung (fur jede Konsole ein eige-
nes Symbol) der Buttons noch gestei-
gert wird und das Mandvrieren durch
die Menus unnotig erschwert.

MAN!AC 01-2003

Seid Ihr aber erstmal im
Spiel, verwohnt Euch das Lenkrad mit
griffiger Oberflache, einem deftigen
Force-Feedback (auch bei Titeln, die
diesen Effekt nicht unterstiitzen) und
prazisen Pedalen. An der Hochstnote
schrammt das “4in1’ nur aufgrund ei-
nes leicht indirekten Lenkgefuhls und
der billigen Plastik-Optik vorbei.

Hersteller:  Speed Link
System: Ps2, Xbox, Gamecube
Preis: ca. 80 Euro

Griffiges Lenkrad fiir alle Konsolen, das mit ||
enormen Force-Feedback-Kraften gefallt. Le- |
diglich die etwas ungenaue Steuerung und die |/
billige Verarbeitung triben den Rennspal.

| MANI!ACWertung v'v'v'vi

Hersteller:  Creative Hersteller:  Thrustmaster
System: PS2, Xbox, Gamecube System: Gamecube
Preis: a. 50 Euro Preis: ca. 40 Euro

Tadelloser FIightSﬁck mit sehr quter Verarbei- |
tung, ordentlichem Rumble-Effekt und drei
verschiedenen Tastenvoreinstellungen. Nur

der dezent zu hohe Preis geféllt weniger.

MAN!IACWertung vv'v'v'v

In MAN!AC 12/2002 nahmen wir den
kabellosen “funky Controller” fur den
Gamecube unter die Lupe, diesen
Monat zockten wir das PS2-Pendant
Probe. Auch hier erfolgt die Ubertra-
gung zwischen Pad und Empfanger
via Funk, was groBe Entfernungen
ebenso ermdglicht wie das 'Spielen
durch wande’. Der Controller liegt
dank ‘Soft Touch’-Gummierung ange-
nehm in der Hand, die Aktionstasten
erreicht thr problemlos. Wie so haufig
erreichen die zu leichtgangigen und
etwas spat ansprechenden Analog-
Sticks nicht die
Qualitat des
Sony-0rigi-
nals. Zudem
ist das Steu-
erkreuz arg
unprazise.

Hersteller:
System:
Preis:

Bigben
pPs2
(3. 50 Euro

Kabelloser Controller mit in allen piellagen I
Uberzeugender Funktechnik. Die leichtgangi-

IUBEHOR-REFERENZEN - ](WPAI)‘S_‘7

Playstation 2 &
1. Dual Shock 2 1. XS Pad

-__-m Xbox

5

Hersteller: Sony

Hersteller: Bigben

Hersteller: Nintendo

Preis: a. 30 Euro Preis:

ca. 20 Euro

Preis: ca. 40 Euro

Fazit: Das Original von Sony
ist mit der robusten Bauwei-
se, dem tadellosen Handling
und den prazisen Analog-
Sticks nicht zu toppen.

| MANIAC Werlung: vv/v/v/v/

Verarbeitung

Fazit: Tadellose ‘S-Control-
ler’-Kopie mit hochwertiger

Handling. Die Analog-Sticks
darften etwas straffer sein.

MANIAC Werlung: «'v'v'v

Fazit: Mit perfektem Analog-
Stick, einer “erfuhlbaren” But-
ton-Anordnung und tadello-
ser Ergonomie setzt sich das
Original-Pad an die Spitze.

MAN!AC Werlung: v'v'v'v'v'

und gutem

2. [Advanzed Ps2-Controller 2. | Microsoft-Pad MC Cubicon
Hersteller: Mad Catz Hersteller: Microsoft Hersteller: Mad Catz
Preis: ca. 30 Euro Preis: ca. 40 Euro Preis: ca. 25 Euro

Fazit: gute Handhabung, ein-
wandfreie Verarbeitung und
viele Zusatzfunktionen.

| MANIAC Wertung: vvvy
3. Basic Ps2-Controller
Hersteller: Mad Catz

klobig; qute

B 3.8
Hersteller:

Fazit: fir kleine Hande etwas

tiberzeugende Schultertasten.
MANIAC Wertung: v/+/vs

Mad Catz

Fazit: fiir groRere Hande ge-
eignet, qute Aktionstasten;
Analog-Stick leicht unprazise.

Verarbeitung,

: Bigben

Preis: a. 25 Euro Preis:

3. 30 Euro

a. 50 Euro

Fazit: puristisches Pad ohne
groRartige Zusatzfunktionen
wm fairen Preis.

Fazit: Exakte Analog-Sticks
und ein ginstiger Preis zeich-
nen diesen Controller aus.

MAN!AC Wertung: o/#/v/s" v

Fazit: liegt gut in der Hand
und kommt ohne Kabel aus;
Analog-Stick ungenau.

| MANIAC Wertung: /v/o/v/s

MANIAC Werlung: v'v/vi" «
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Playstation 2

P 1age des Donners:

Es riecht nach verbranntem Gummi
und billigem Parfum... Codemasters
neue Rennsemmel stellt Euch vor die
Wahl:
und Tranen den Asphalt tranken oder
mit diesen Cheats alle Herausforde-
rungen entspannt bestehen. Die Ta-

stenkombos gebt Ihr einfach im Titel-

bildschirm des Spiels ein.

alle Gumball-Wagen
L1l1 «= H « HR2 HR2
alle Strecken
+44+4 4 +4HEHRII 2
alle Challenge-Kurse
s 22¢>R2 0
alle Spielmodi
BEE <= | >
keine Schaden
1I2I12R1R2 H ¢+ + W
unendlich Zeit
4+ 41241+ 0
alle Polizei-Levels
««HI2H 4 ¢+ He
alle 50G-Karten
+ 4 4 R2ZR2ZL1R2ZR2 ¥ W
riesige Computergegner
« 4 $>HEHHEIL2R2

!" 4
MAD

P Andere Meniimusil:
Um die Hintergrundmusik im Opti-

onsmend der Gamegube-Version von
Maddens jingstem Streich zu veran- :

dern, driickt Ihr die unten aufgefuhr-
ten Tasten gleichzeitig.
L+R+Y

P> Gleichmacherei:
Die in der letzten Ausgabe veroffent-
lichten Cheats

dos Warfel. Ein Nachtrag hierfir: Gebt
einem selbstgemachten Team die
NFL-Heimat ‘Hometown’, damit der
Stadionsprecher Euch ansagt.
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Entweder mit Blut, Schweil !

funktionieren dbri- -
gens auch in der Version fur Ninten-

GUMBALL 3000 RATCHET & CLANK

) Cheat-Kombos:

Nachdem 1hr Fiesling Drek das erste -
© Mal in seine Schranken verwiesen
. habt, dirft Ihr das ‘Goodies’-Meni
anwahlen. Hier miisst Ihr die unten !
- stehenden Kombos hintereinander -
. ausfuhren, um exquisite Effekte zu :
. aktivieren. Lasst Euch nicht verwirren:
Unsere Liste enthalt diesmal keine :

Tastenbezeichnungen, sondern die

: Namen der im Spiel standig vorkom-
. menden Spezialmandver. Die Tasten

dieser Moves findet Ihr in der Spiel-
anleitung unter ‘Erweiterte Steue-
rung’. Die Zahlen in Klammern geben

misst.

Ratchet bekommt einen Ballonkopf
Riickwartssalto (3),
eine Sekunde ducken,
Weitsprung,
eine Sekunde Gleitflug
Clank bekommt einen Riesenkopf
Riickwartssalto, Hyperschlag,
Kometenschlag, Doppelsprung,
Hyperschlag, Seiten-Rolle links,
Seiten-Rolle rechts,
eine Sekunde ducken
Feinde bekommen Riesenschédel
Weitsprung, Riickwartssalto (3),
Weitsprung, Riickwartssalto (3),
Weitsprung, Riickwirtssalto (3),
eine Sekunde ducken
NPCs mit Wasserkdpfen
Seiten-Rolle nach rechts und links,
Riickwartssalto (3)
temporare Unverwundbarkeit

' Kometenschlag (4), Riickwartssalto,

eine Sekunde ducken,
Riickwartssalto,
eine Sekunde ducken,
Kometenschlag (4)
Levels sind spiegelverkehrt
Seiten-Rolle nach links (4),
Multischlag, Hyperschlag,
Seiten-Rolle nach rechts (4),
Doppelsprung,
eine Sekunde ducken

Ef Cheat Modus:

. In den Laden und an einigen anderen

es Brunnen, die Euch darum bitten,
sie mit ‘Scarabs’ zu futtern. Gewahrt
lhnen den Wunsch und werft zwanzig
‘Scarabs’ hinein. Als Dankeschon er-
haltet Ihr ein ‘Cheat Token’. Sucht
jetzt den riesigen, steinernen ‘“Warp

Stone Guardian” und betretet den Irr-
: garten dort. In den Eingeweiden des
- Labyrinths liegt ein weiterer Brunnen
- versteckt, findet ihn und offnet Euer
- Inventory. Wahlt einen Token aus und
- an, wie oft Ihr die Aktion ausfihren :

driickt die A-Taste. Diese Aktion schal-

. tet entweder einen Cheat frei oder Ihr
- erfahrt ein Geheimnis. Um die Cheats
zu aktivieren, sichert thr das Spiel und :
. wihlt im Hauptmeni die Optionen -
aus.

Erx McCloud cheatet sich durch.

I.OONS. DAS

HOLLISCHE CASTING

: p GroBkopfmodus:
. Pausiert das Spiel und driickt:

4+ ABBB

DEN KU

'p‘r""l

b

P Gesundheitslevel dndern:

- Die Cheats fur den dritten Teil der tra-
Orten auf dem Dinosaur Planet gibt

ditionsreichen Rollenspielerei sind

- recht kompliziert handzuhaben. Doch
. fasset Mut, kithne Kampen! Wir zei-
: gen Euch, wie's geht. Generell gilt:
¢ 1hr konnt immer nur einen Cheat auf
einmal benutzen. Um Euer Gesund-
- heitslevel aufzupowern,
: wahrend des Spiels ins Optionsmend.
: Blattert jetzt durch die Bildschirme
zum Statistikfenster. Hier wahlt thr
. den Gesundheitsbalken und gebt die
¢ untenstehende Kombination ein. Hal-
. tet die A-Taste gedriickt, um ein neu-
- es Level festzulegen.

geht Ihr

Schwarz Weill Schwarz Schwarz
Schwarz

. P Magicka-Level verbessern:

- Wahrend des Spiels aktiviert Ihr das
- Optionsmeni und sucht Euch den Sta-
- tistikbildschirm heraus. Stellt den Cur-
¢ sor auf den Magie-Balken und akti-
- viert den Code mit der folgenden Tas-
. tenkombination. Mit gehaltener A-
. Taste durft Ihr Euch das gewinschte
| Magie-Level aussuchen.

Schwarz Weill Weill Schwarz Weil}

i P Miidigkeits-Level anpassen:
i Hier mosst Ihr in einem laufenden
. Spiel im Optionsmenu den Muidig-

keits-Balken anwahlen. Haltet die A -
Taste, um den Level zu dndern.
Schwarz Schwarz Weill Schwarz

Kompetente Hilfe: Kein Weiterkommen
mehr bei eurem Lieblingsspiel? 0b zu wenig
Munition, unterbelichtete Heldentruppe oder
kniffliger Endgegner: Unsere Tipps-Hotline
weil bestimmt Rat. Ab sofort erhaltet ihr un-
ter 0190/88241228 (1,86 Euro/Min) kompe-
tente Hilfestellung zu allen Videospielen fir
Playstation, Dreamcast und Nintendo 64.

MAN!AC ipps-llotline “nn

0190/88241228

Unsere Hotline-Mitarbeiter beantworten Eure
Fragen taglich von 8-24 Uhy, natirlich auch am
Wochenende. Haben die Mitarbeiter nicht
gleich einen entsprechenden Tipp parat, re-
cherchieren sie in umfangreichen Datenban-
ken nach der Lésung des Problems. Bei Eurem |
nachsten Anruf wissen sie dann Bescheid, und
Ihr spart Euch teure Wartezeiten am Telefon.
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HITMAN 2: SILENT
ASSASSIN

P Hichstgeheime Cheatliste:

Sowohl fur die Xbox-, als auch die
PS2-variante der knallharten Agen-
tensaga gelten die unten angefihr-
ten Schummeleien. Allerdings unter-
scheiden sich die Tastenkombinatio-

nen, die thr wahrend des Spieles ein-

geben musst, voneinander. In unse-
rer Liste findet Ihr die PS2-Cheats
blau in der jeweils ersten Zeile und

deren grin gefarbte Xbox-Pendants -

in der zweiten.

Levelskip
RZL2 ¢+ ¥ XL3@XOX
RL ¢+ ¥ AXlinken Analogstick
driickenBABA
God Mode
R212 ¢+ + % R212R111
RL 4 4 ARLSchwarz Weill
alle Waffen
RZ12 ¢ + %X ¢+ H X
RL4+ +#A4XA
SMG und 9mm SD Pistole
L2R2 ¢+ ¥ X ¢ R2R2
LR+ $A4+RR
volle Energie
R212 ¢ ¥+ % ¢ ¥
RLt $ A%
tadliche Ladung
R212 ¢ ¥ ®R1R1
RL ¢+ ¥+ ASchwarz Schwarz
Ieitlupe
R212 ¢ + % ¢ 12
RL+ +A41L
Schldgerei-Modus
R212 ¢+ + % ¢+ ¢
RL+ $A¢ ¢
Schwerkraft einstellen
R212 ¢ ¥ %1212
RL+ ¥ AlLlL
Bomben-Modus
R212 ¢ ¥ % ¢ L1
RL4 & A #+Weill
Megaforce-Modus
R212 ¢+ ¥ % R2R2
RLt+ + ARR
Nailgun-Modus
R212 ¢ ¥+ %1111
RL 4+ ¥ A Weil Weill

P Levelauswahl:

Die praktische Levelauswahl konnt Ihr
direkt vom Hauptmeni aus aktivie-
ren. Wie gehabt steht der blaue Code :

fir PS2, der griine fir die Xbox.
R212¢ ¢ MA@
RL+ #YB

MAN!AC 01-2003

RINGE: DIE
TURME

P ringkunde fiir Anfinger:
Selbst Sam Gamdschie konnte Sauron
im Alleingang Gberrennen, wenn die
Cheats zu Electronic Arts” Mittelerde-
Massenschlachten auch in der Buch-
vorlage funktionieren wirden. Sam
hat Pech! Ihr konnt die Cheats aber
im Pause-Modus des Spiels eintip-
pen. Wahrend der Eingabe misst Ihr

alle vier Schultertasten gedriickt hal-

ten.

Energie wiederherstellen
AV X4
Munition wiederherstellen
X4 At
1.000 Erfahrungspunkte sammeln
L 3 2R 2
Level 2 skills
L
Level 3 skills
At A1t
Level 4 Skills
HeHl«

Level 5 Skills
x4 3

23] Legolas schieBt mit geniigend
Munition die Orks wie Tontauben ab.

P Levelauswahl:

- Die folgenden Cheats funktionieren

erst, wenn das Spiel einmal komplett
- durchgespielt wurde. Wie gehabt
- gebt Ihr sie im Pause-Modus bei ge-

haltenen Schultertasten ein.

Unverwundbarkeit
AR X
Unendlich Projektilwaffen
HO® XA
Vernichtende Attacken
( A driicken)
| § L X J
alle Upgrades
A®AO
kleine Feinde
A AXX
Ieitlupe
A®X

Playstation 2

P wenn das spiel nicht lauft,
liegt es meistens daran, dass die
Spieler nicht laufen. Oder es liegt an
mangelndem Wissen um die fulmi-
nanten Cheatmaoglichkeiten, die “Soc-
cer Slam” den Xbox- und Gamecube-
Spielern bietet. Die machen Euren
Spielern garantiert Beine. Alle Cheats
werden auf beiden Systemen im Ti-
telbildschirm eingeben.

maximale Kraft
LRe= =YY
unendlich Turbo
LR = 4 XX
grofle Kdpfe
RL % $YY
‘Big Hits’
LR« = XY
unendlich Spotlight
LR 4 =YX
alter Schulsport-Ball
Re> &= =YX
Augapfel-Ball
R= § ¢ XX
schwarze Box als Ball
Re+« § XX
Kinder spielen Ball
IR=> ¢ ¥ XY
Kinder blocken den Ball
Re==YY
maximale Kraft
LRe==YY
Weltkugel als Ball
R== «XX
Schrottplatz-Ball
R+« 4 4YY
Beachball
R=>=4YX
Felsbrocken-Ball
Re §=>YX
8-Ball
R= 4 4YY
Schrottplatz-Ball
R« 4 4YY *
Remy-Kopf als Ball
R +== « XY
Robs-Kopf als Ball
R+ ¢4 «YX
Kino-Modus modern
XYXYXY &= = &= = = =
Kino-Modus nostalgisch
XYXYXY = = = = = «
alle alternativen Teams
XY +# # ¥+ %
alle stadien
RR=>= ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ XX
Dantes Items
« X=X+

P size Matters:
Godzilla kommt mit einer Riesenlatte
an Cheats und gibt Euch die moglich-
keit zum Schummeln. Um die Cheats
zu aktivieren, drickt und haltet Ihr
zuerst die Tasten L, B und R in dieser
Reihenfolge. Dann lasst Ihr sie in der
Reihenfolge B, R und L wieder los. Ei-
ne Dialogbox sollte sich offnen, in die
Ihr die hier aufgelisteten Codes ein-
gebt. Der Cursor muss auf dem Ver-
sus-Modus stehen.

SchwarzweiB-Modus
567980
Technicolor-Farben
661334
elf Continues im Adventure-Modus
760611
Spieler 1 ist zwei Drittel kleiner
98675
Spieler 2 ist zwei Drittel kleiner
971934
Spieler 3 ist zwei Drittel kleiner
895636
Spieler 4 ist zwei Drittel kleiner
795735
alle Spieler sind klein
174204
Spieler 1 ist unverwundbar
843901
Spieler 2 ist unverwundbar
706149
Spieler 3 ist unverwundbar
188522
Spieler 4 ist unverwundbar
286552
Alle Spieler sind unverwundbar
505634
Spieler 1 teilt vierfach Schaden aus
511012
Spieler 2 teilt vierfach Schaden aus
815480
Spieler 3 teilt vierfach Schaden aus
212454
Spieler 4 teilt vierfach Schaden aus
286552
Alle Spieler teilen vierfach Schaden aus
817683
Godzilla 2k freischalten
225133
Gigan freischalten
616233
Konig Ghidora freischalten
877467
Rodan freischalten
104332
Destoroyah freischalten

537084
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SERVICE

P Kleinkriminalitat light:
Falls es fir Euch schon eine zu gro-
e Herausforderung ist, Euer Ha-
waii-Hemd ordentlich zuzuknopfen,
seid Ihr hier richtig. Unzahlige
Cheats warten darauf, wahrend des
Spiels eingegeben zu werden.

Waffen 1
RIRZLIR2 «= 4 =» ¢ <« §
- 4
Waffen 2
RIR2LIR2 «= § = ¢ «
§ -

Waffen 3
RIRZLIR2 «= 4 =» ¢ « §
L 2R J
Gesundheit
RIRRL1I® « § » ¢ « }
- 4
Panzerung
RIRZIIR = § = ¢ « §
> 4
" Wanted-Level erhdhen
RIRI®R2 o= = 4= = <= =
Wanted-Level senken
RIRT@R2 ¢+ 4 ¢ ¥ ¢ ¢

Playstation2 & & _ Xbox

~ GRAND THEFT AUTO: VICE CITY

Bloodring Banger
= =ll= 4 HI2
Bloodring Racer
+R1® 1212 BR1L1 += «
(addy
®l14RILZXRILTO X
Hotring Racer 1
RI®R2=>L112% % HR1
Hotring Racer 2
RZL1® =L1R1=> 4 ®@R2
Love Fist Limousine
R2 412 « «R1L1® ~»
Rhino Panzer
oO9L1000® L112R1
AO®A
Romeros Hearse
+ R2 ¥ R112 «R11l1 ==
Sabre Turbo
=12 $ 212XR1L10 «
Trashmaster
@RI® Rl «= «RIL1O® >
aggressiver Verkehr
R2@® R112 « R1L1R212
rosa Verkehr
Ol L2«=RXRILT=»0 %
schwarzer Verkehr
®124Rl«=%XRIl1l«=®

schnelleres Auto
RIRZLILT « & = ¢ « §
e
fliegendes Dodo-Auto
= RZ®R1L24 L1R1
Auto fliegt iiber Wasser
= R2@® R112 W R1R2
RadgroBe dndern
RIXA->R2EH+ N
Hichstgeschwindigkeit frisieren
= R14 1212 « R1L1R1R1
Autos vernichten
RZI2ZRILTI2ZR2ZE A @ A
L1211
bessere Fahrerfahigkeiten
A R1R1 «=R1L1R211
(L3 oder R3 zum Springen)
Aufstand der FuRganger
4 = 4 «XR2R11211
FuBganger greifen an
+ 4+ 4+ ¢+ XR2R11212
FuBganger sind bewaffnet
RZRIX A X A ¢ ¥
Lance Vance Kostiim
®L2 « XR111%L1
Phil Cassady Kostiim
= R1 4+ R2L1=RIlLl=> @

SUPERMAN:

SHADOW OF APOKOLIPS

P Passwiirter:

Auch der Mann aus Stahl muss
manchmal auf unsaubere Hilfsmittel
zurickgreifen. In seinem neuesten
PS2-Abenteuer konnt lhr Kal-Els Kraf-
te handlich per Optionsmeni aufmao-
beln. Hier findet Ihr namlich eine
Passworteingabe, in die lhr die fol-
genden Codewdrter einhacken durft.
Selbstverstandlich kénnt lhr auch
mehrere Cheats miteinander kombi-
nieren. Achtet bei der Eingabe darauf,
alles groB zu schreiben.

unendliche Superkrafte
JOREL
unendlich Gesundheit
SMALLVILLE
alle Filme freigeschaltet
LANA LANG
alle Biographien
LARA
alles freigeschaltet
MVXYIPTLK
hoher Schwierigkeitsgrad
BILIARO
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Emm MAN!A( L
Faxabruf

JETIT NEU: Ausgewdhite Komplettlosungen |
bieten wir im Faxabruf (1,86 €/Min) an.
Wie Ihr Faxabruf-Dokumente empfangt, er-

Tekken 4 (2 Seiten)

V-Rally 3 (2 Seiten)

klart die Anleitung Eures Faxgerats.

Aggressive Inline (1 Seite) 0190/829076201
Blood Omen (8 Seiten) 0190/829076202
Drakan (8 Seiten) 0190,/829076211
Final Fantasy 10 (2 Seiten) 0190/829076203
Gran Turismo Concept (2 Seiten) 0190/829076212
Lost Kingdoms (2 Seiten) 0190/829076215
Munchs Odyssee (6 Seiten) 0190/829076204
Pikmin (2 Seiten) 0190/829076205
Shenmue (5 Seiten) 0190/829076206
Soul Reaver (4 Seiten) 0190,/829076207
Spiderman (2 Seiten) 0150,/829076208

Super Mario Sunshine (6 Seiten) 0190,/829076216

Turok Evolution (2 Seiten)
Virtua Fighter 4 (7 Seiten)

0190/829076217
0190/829076213
0190/829076209
0190/829076210

OUTLAW GOLF

P Alles freigeschaltet:

Um Euch die mihsamen Runden iber

den Platz und Eurem Caddy eine

Tracht Prigel zu ersparen, gebt Ihr

folgendes als Spielername ein:
Golf_Gone_wild

PLAYSTATION 2 - GAMEBUSTER CODES

Wirkung | Code
AGGRESSIVE INLINE

| Wirkung

| Code

alle Levels (Jordan) DE99AB0A B(A9IAS2

alle Schlissel (Jordan)  DE99A816 BCA99AS2

| Wirkung

' Code

COLIN MCRAE RALLY3

Master Code OE3C7DF2 1853E59E | alle Levels DE9ICEAA BCA9IAB? Master Code 2::::3:: ;:;ﬁ;:i
EEEDBCIA BCA9SC0_ (sven Boekhorst) immer Voll DES02F1A FCAS9BE3
alle Bonus-Charaktere  DE99F(56 (BEB9ABZ | alle schiussel DE99CEB6 BCA99AS2 gasfallu T
alle Levels (jaren Grob) DE9IC1BA BCAI98E2 | (sven Boekhorst) durch Wande fahren
alle Schidssel Debug-Anzeige DESA4F7A FBAADBO3
alle Levels (Matt Salerno) DE99C44A BCAG9IAS2 Tesige i 7

Grob) DE99C146 BCAIOAS? esige Hinterrader DE95B486 FBAADBO3
(Jaren alle Schiissel DE9CA56 BOAIA? [ e T~ DF91730% BCAGORES
alle Levels (Taig Chris)  DE99DDFA BCA99AB2 | (matt Salerno) ageScivstigkelisaiace
alle Schlsel DESODDEE BCAISAEL | gle Levels TrEYTrom  TIMESPUTTERS2 |
(Taig Chris) (Elito Yasutoko) Master Code OE3C7DF2 1853ES9E
alle Levels (Shane Yost) DE99DBF6 BCAS9882 | 3jle schlissel DE99BF66 BCA9IAR2 EESEE982 BCED7672
alle Sghiissel DE99DBFS BCASSAS2 | (Elito Yasutoko) alles freigeschaltet  DE451172 BBAB9AS2
(Shane Yost) alle Levels DE99EODA BCA99A82 | ynendlich Ammo DE914E16 BCA99BS3
alle Levels DE9IDOSA BCA99BE2 | (chris Edwards) unendlich Gesundheit  DE9BFABG FBAADDO3
(Franky Morales) alle Levels DE99EDEG BCA9IAB2 DESBFAEA 68EAICTF
alle Schlissel DE99D096 BCAI9ABZ | (Chris Edwards) 8 RATCHET & CLANK |
(Franky Morales) alle Levels (Bombshell) DE99A31A BCA99AB2

alle Levels (Chrissy)

DE99B57A BCA99B82

alle Schliissel (Chrissy)

DE99B506 BCA99BS2

alle Levels

DE99CB9IA BCA99BE2

alle Schliissel
(Bombshell)

DE99A326 BCA99AS2

Master Code

OE3C7DF2 1853E59E
EE8C2636 BCBBBD2A

unendlich viele Leben

FEBAE1F6 BCAS9BBT

alle Levels (The Bride)  DES9A62A BCA99AB2 | ypendlich viele Blitze  DES90916 1BASAAZE
(M. Lindenmuth) alle Levels (Diver) DE99993A BCA9AB2 | Hydropack FE8B2238 B(A99B34
alle Schlissel DE99CBAG BCASIBS2 | glle Schlussel (Diver)  DE9999C6 BCA99AS2 Dsenpack FERB223B BCA99BS4
(M. Lindenmuth) alle Levels (Mummy)  DE999CCA BCA99AB2 | Helipack FEBB2238 BCA99BR4
alle Levels DE99B26A BLAI9AS2 | lle Schlissel (Mummy) DE999CD6 BCA99AS2 Atemgerat FEBB22(4 BCA99B34
(Sam Foggarty) alle Levels (Captain) DESS97DA BLAS9AB2 | pilotenhelm FE8B22(7 BCA99B84
alle Schlissel DE99B276 BCAISASZ | glle Schlissel (Captain) DE9997E6 BCAY9AS2 | Sonic Summoner FEBB22C5 BCA99B34
(5am Foggarty) alle Levels (Goddess)  DE99BAEA BCA99AB2 | Bombenhandschuh FE8B22C0 BCA99BR4
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-. 1CT Ralll pf
mis neuetheft
beginnt...

N ...dann habt Ihr mit dem MAN!AC-ABO

drel fette Triimpfe in derwlgglalw

> b FREI HAUS IM BRIEFKASTEN

P KEINE VERSANDKOSTEN

P > 15% GESPART

Mit 34 Euro bist du dabei: Wer MAN!AC im Abo
bezieht bekommt sein Heft frei haus jeden Monat
in den Briefkasten und spart dabei 15% im
Gegensatz zum Einzelpreis.

NA(HBESTH[EN
$ SPAREN!

Nachbestelladresse: Aboservice:

pan-adress
MAN!AC Abo

Cybermedia GmbH

”t'ﬂ Wl btde Bestell-Service Postfach 1410
M M : £ Wallbergstr. 10 82143 Planegg
3 N - 86415 Mering

T 089/85709227

Pro Heft www.maniac.de/abo

3 Euro inkl.
Versandkosten

et
—T

A Ich abonniere MAN!AC fiir zunéchst 12 Ausgaben (ein Jahr)

ICH BESTELLE DIE ANGEKREUZTEN Hefte! Den Gesamtbetrag zum Vorzugspreis von 34 Euro (Ausland zzgl. Versandkosten).

lege ich in BAR, BRIEFMARKEN oder Scheck bei. Kiindige ich mein Abo nicht bis sechs Wochen vor Ablauf, ver-
ldngert es sich um ein weiteres Jahr.

Als Kiindigung reicht ein formloses Schreiben an pan-adress,

Name, Vorname MAN!AC-Abo, Postfach 1410, 82143 Planegg.
Stralle, Nummer Gewiinschte Zahlungsweise gegen bequem
bitte ankreuzen Rechnung per Bankeinzug

PLI, Wohnort

Datum, Unterschrift

Name, Vorname

SCHICKT MIR DIESE AUSGABEN:
} O O O O O O O O O O Da;um,1.l.lnteruhrift

9/96 3/97 9/97 0/97 2/00 3/00 4/00  7/00 8/00
eo000000000
Diese Vereinbarung
- - kann innerhalb ei-
9/00 10,/00 11/00 12/00 3/01 4/01 5/01 6/01 1/01 8/01 2. Unterschrift (Kenntnisnahme der Widerrufgarantie) ner Frist von 14 Ta-
gen widerrufen. Zur
e0e0e000 Eie
die mit Absendung
9/01 w/o1  1fo1 /0 1/02 2/02 3/02 5/02 6/02 7/02 Kreditinstitut gieser [lluslellur;g
eginnt, genug
} NICHT AUFGEFUHRTE | die rechlzeitige Ab-
g oo o o bt
el G e e Dy Vi I R A e

Postfach1410

PRO Herr 3 EURO BAR ODER IN BRIEFMARKEN Konto-Nummer 82143 Planeoo:




SERVICE

Super
Maﬁw

Jetzt geht s Bowser und seinem
Zogling an den Kragen: Im drit-

ten Teil unserer Losung Gberraschen

wir das Duo im Schleimpool! oe

Baia Paradiso

Die Gehe

Insignien Aufgabe

8 Spielt die acht Episoden

2 Versteckte Insignien

1 Sammelt 100 Goldmiinzen
3 Sammelt 30 blave Minzen

Die vergiftete Bucht erreicht Ihr Gber
den leuchtenden Kreis im Hafen:

Stellt Euch rein, schaltet in Ego- -

perspektive und blickt in die Sonne.

Episode 1: Um den Wasserfall zu ent-
korken, klettert Ihr auf den Berg.

Spritzt auf die Farbflecken an der

Steilwand, damit neue Plattformen
erscheinen. Fillt die Tontopfe der

Aufziige mit Wasser, dann heben sie
Euch hoch. An einigen Stellen masst

Ihr den Saltosprung mit Walljumps

und Schwebeflug kombinieren. Oben
spritzt Ihr drei Bomben blau und
schleudert sie auf die Kanone.

Episode 2: Auch in dieser Mission
wird geklettert, vor allem mit wall-

jumps. Spritzt auf die Schalter an der

wand und springt durch die Laby-
rinthe nach rechts den Berg hinauf.
Oben trefft 1hr erneut auf Blooper von
Porto Doro, besiegt ihn wie in
MAN!AC 12/2002 beschrieben.

Episode 3: Der Helm €3 versorgt Euch
mit Sauerstoff, taucht in der Flasche

Passt auf: Als Taucher niitzt Euch
die Spritze nur im Schwebemodus.
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PUHTR@?

nach den roten Miinzen! Die Aufgabe :
. ist einfach, aber die Steuerung kom- :
pliziert: thr kénnt nur aufsteigen (R-
Taste) und Euch mit dem Analogstick

drehen.

Episode 4: Taucht unter dem Wasser-
fall in die schwarze Rohre und lasst -
Euch zum Meeresungeheuer sinken -
keine Angst, es schnappt nicht nach :
Euch. Schwimmt in sein Maul und rei- : |
nigt die zahne © mit dem Wasser- ©
strahl (R-Taste). An der Wand findet
lhr Miinzen, wenn die Luft knapp :

wird.

Episode 5: Der Meister der Wettren- :
nen fordert Euch erneut heraus € . :
Startet ein Proberennen, um Euch mit
dem Weg vertraut zu machen - dann !
- Sprungkombination: Wirbelt schrag

hangt thr ihn ab!

Episode 6: Diese Mission ist doppelt :
- fies, erst misst thr iber die vielen

Seile in die Muschel auf der Saule

klettern €3 und dann auch noch ei-
. nen morderischen Hiipflevel meis-
. tern! Zwei Springe sind besonders
- knifflig: Die bewegliche Plattform an
der wand kurz nach dem Start ¢ er-
"+ reicht Ihr mit dem Salto gegen die

Mauer und einem anschlieBenden

-1 schwebt iiber den Zahnen und
spritzt, bis die Beiferchen glanzen.

.1. bq

-

E Seid Ihr schwindelfr;ai? Vohil;ﬁthst_en Turm des Levels springt thr zum Eingang

GU!DE - TEIL 3

0
. Db
43:“‘%0

der Muschel (links). Es gibt auch alternative Kletterpfade, z.B. iiber das Seil unten.

gegen die Wand am Ende des Kletter-
pfades und von dort nach oben. Ihr

- dorft Euch keinen Fehler erlauben,

sonst fallt thr ins Leere!

Episode 7: Mario Margana hipft den :

Berg rauf und runter: Folgt ihm und

spritzt ihn nass. Eilige Spieler flitzen

anschlieBend nach Plaza Della Palma,

denn Episode 8 musst Ihr nicht spie- 3
- len, um das Finale freizuschalten.
. Walljump. Das spielt sich fast wie Bil- :
* lard: Ihr misst die Wand im 45°-Win-
- kel anspringen und so ‘Gber Bande’
- auf die ausgefahrene Plattform hip-
. fen. Auch die oberste Etage des Holz-
. gerGstes erreicht thr mit dieser

Episode 8: Taucht wie in Episode 4 in

die Rohre unter dem Wasserfall und
schnappt Euch die acht roten Minzen,

- die eine Fischform bilden. Die Insig-
nie erscheint am Grund.

Abkiirzung: Balanciert iiber das
neue Seil zum Sprinter auf dem Berg.

. Versteckte Insignien: Spritzt den gol-
: denen Vogel links ober dem Start
: vom Himmel und sucht die roten
© Munzen beim zweiten Besuch in Epi-
: sode 6.

Plaza Della Palma

Jle Genelm

Insignien Aufgabe

8 Spielt die acht Episoden

2 Versteckte Insignien

1 Sammelt 100 Goldminzen
3 Sammelt 30 blaue Minzen

- In das Pilzdorf bringt Euch die rote

Rohre uber der Goldsonne im Zen-
trum von Delphino - holt die Rakete.

| t mit dem Salto an die
Wand und von dort auf die Plattform.
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anschlieBend zum Geriist zu springen.

Episode 1: Loscht drei feurige Hunde
und katapultiert sie in den Teich in

der Mitte des Levels. WeiRl man wie,

ist's einfach: Zerrt am Schwanz der

Viecher, dreht ihren Kopf in Zielrich-

tung und lasst dann los! Clevere Spie-
ler warten einfach vor dem Teich, bis
ein Hund vorbeikommt, denn an je-

viel Arger.

Episade 2: Beim letzten Wettlauf des
Spiels tberlistet Ihr den Sprinter. Statt
wie er nach rechts zu laufen, hipft thr
zum Pfad ganz links und rutscht auf
dem Bauch geradewegs zur Palme
(B-Taste im Sprung, dann einmal B :
. reicht thr nur mit Yoshi. Schnappt °
- Euch seine Lieblingsfrucht am Baum

pro Sekunde).

Episode 3: Jetzt wird's schwierig,
denn Mario Morgana klaut Euch die

Spritze und der Burgermeister steht
auf dem goldenen Pilz - umgeben
von Lava! Es gibt mehrere Wege, aber

dieser ist der einfachste: Sprintet

iber die Bricke, dann nach rechts
. vel schleudern Euch die Sportler im-
mer genau in Blickrichtung: Sprecht |
sie mit der B-Taste erst an, wenn Ihr

zum Bach und schwimmt unter den

beiden Briicken durch zum FuBe der :
Palme in der Mitte des Levels. Links :
von der Palme steht das Ger(st unter :
dem Goldpilz, aber Lava versperrt
Euch den Weq. Stellt Euch ans Ufer
und springt mit einem Salto aus dem :
Wasser: Das spritzende Nass lgscht
die Lava ©@ . wiederholt dieses '
Manéver, mit ein bisschen Ubung °
schafft Ihr durch drei oder vier Saltos
genug Platz, um zum Geriist zu sprin-
gen. Stellt Euch dazu ganz nahe an

wh

2] Bespritzt Farbkleckse und Mons-
ter, die erneut Opfer beschmutzen.

o

MAN!AC 01-2003

i E:it Salto und Schweber springt

1hr von hier zur zentralen Palme.

die Lava, springt einen Salto in Rich-

tung GerUst und drickt dann die B-

Taste - Profis hechten bis zum Stahl!

Klettert nun das Gerist nach oben :
und schnappt Euch die Spritze. Mit ei- -
nem Salto und dem Schwebe- |
mandover fliegt Ihr auf den Pilz und
. spritzt den Biirgermeister sauber.
der Kreuzung laufen die Koter in eine :
zufallige Richtung - so spart Ihr Euch : Episode 4: Wie in Episode 1 klafft ein
© lavahund durch den Level, aber die- °
- ser hier ist dreimal so groB! Kuhlt ihn
ab und zerrt ihn an der Kette in den :
Pool rechts neben der Zielpalme aus :
Episode 2. Wartet einfach vor dem

Pool, der Hund kommt vorbei.
Episode 5: Diesen Geheimlevel er-
links neben der zentralen Palme und

springt an der Bricke auf seinen
Ricken. Uberquert die Bricke und

hipft nach rechts aber die Pilze unter

der Briicke. Haltet Euch rechts und
spritzt Yoshis Fruchtsaft auf die gelbe
Masse am letzten Pilz. Im Geheimle-

genau gezielt habt!

Episode 6: Spritzt in drei Minuten die
zehn Farbklexe und die Dorfbewoh-
ner darin sauber - hért nicht auf, be-
vor sie glanzen 9. Der bartige Mann
vor der Briicke berreicht Euch die In-
- Folgt Mario Morgana in die Hohle. An
- ihrem Ende wartet das Finale mit
Bowser, Ihr solltet also ein paar Extra-
leben abrdumen. Im ersten Abschnitt :
- mit der Lava findet Ihr zwei davon: =

signie.

Episode 7: Mario Morgana verunstal- -
- tet den Level, aber diesmal mit Lava!
- Tretet nicht hinein und kihlt ihn ab.

e Episode 8: Die acht roten Minzen

sind gut versteckt. Holt Euch zuerst

. die Miinze auf dem Gitter unter dem -
J ' schwebenden Dorf, hipft dazu links -
| . Uber die Pilze nach unten, klammert
- Euch ans vertikale Gitter und nehmt
- die Tor auf die andere Seite. Kraxelt :
" nun nach oben und hipft dber die

: @ Schwebt zur Plattform, wenn sich
ihre Stacheln zeigen.

Gitter zur Miinze. Die anderen Min- -
zen findet Ihr oben: Sucht auf den

Palmenblattern und unter den Pal-
men, in den Kisten, beim Obstbaum,
im Pool und im Gras. Die achte Min-
ze befindet sich auf der Spitze der
zentralen Palme: Klettert auf die Ziel-
- palme von Episode 2, dann auf das
. Blatt, das zur Mitte des Levels
wachst. Stellt Euch an die auBerste
Kante des Blattes, nicht in der Mitte,
sondern zwei Schritte €3 naher zum

schwebt auf das Blatt der zentralen

Palme. Mit Salto und Schwebeflug er-

mert Euch an eine Pusteblume und
fliegt hinGber!

Versteckte Insignien: Sammelt die ro-
- ten Minzen in Episode 5 und klettert :
. Auch nach dem Sieg tber Bowser und
Stellt Euch auf den Turm und spritzt in -

in Episode 8 auf die zentrale Palme.

die Sonne.

Collina Korona

|

Insignien Aufgabe

1 Besiegt Bowser i

auf dem Berg hinter dem Wasserfall.

Gleich nach dem Start auf einer Insel

und in der Kiste rechts vor dem Boot. :
Hipft dann in die Lava und beginnt °
von vorn - zehn Leben reichen locker.
Lasst Euch von dem Feuer nicht be- :
eindrucken: Lernt das Timing der Sta-
cheln € und lascht die Feuerplatt-
formen im Schwebeflug, dann habt :

lhr keine Probleme. Das Boot steuert

Trickst Bowser aus: Lauft langsam
nach links, dann schnell nach rechts.

Ihr mit dezenten Spritzern entgegen
der Fahrtrichtung, thr durft kein Hin-
dernis berGhren. Auf der Insel

- schnappt Ihr die Rakete und diist iber
- die Wolkenplattformen nach oben zu
- Bowsers fliegendem Pool.

Beim Showdown speit Bowser sein
Feuer immer in die Richtung, in die
Ihr lauft: Tauscht an €0 und trickst ihn

- aus! Eilt um den Pool und stellt Euch
- der Reihe nach auf die funf schwar-
. zen Schalter in den Nischen. Schieft
Zentrum. Springt einen Salto und

Euch mit der Rakete senkrecht nach

. oben und stampft auf die Schalter.
- Springt schnell iber den berstenden
. reicht Ihr die letzte Munze. Die Insig- :
. nie erscheint auf einer Walke: Klam- :

Boden zum Pool, trickst Bowser aus
und lauft zum nachsten Schalter. Wer

- schnell ist, braucht sich um die Rake-
© ten nicht kimmern.

Nach dem Sieg

seinen Pseudo-Mario gibt’s noch eini-

© ges zu tun: Ihr kénnt alle Levels und
. das Finale erneut besuchen und tber-
. sehene Geheimnisse liiften. Eilt in die
: Geheimlevels jeder Welt, stampft auf
- die roten Schalter und sammelt die
. Minzen - jetzt mit Spritze. Eines die-
. ser Suchspiele erwartet Euch auch am
- Flugzeug, zu dem Ihr mit dem Boot
- fahrt: Plaudert am Pier im Sidwesten
Habt Ihr Mario Morgana in allen Le- :
vels besiegt, wird Delphino dberflu-
tet: Schwimmt und klettert zur Héhle

der Stadt mit dem Seemann, der eine
Sonnenbrille tragt - er fahrt Euch fur
zehn Minzen zur Landebahn. Auch
Urlaubsklamotten missen endlich
her: Der Sonnenbrillenverkaufer, den
Ihr in fast jedem Level trefft, gibt
Euch jetzt ein Hawaii-Hemd &) |

an, | WG

L19 Mario anz cool: Mit Sennenbrille
und Hawaii-Hemd in den Urlaub.
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Redaktionsalltag: Jin Kazama schockt Colin
‘mit allen Horror-Wassern gewaschen” Gabel.
ngst und Schrecken in der MAN!AC-
Redaktion verbreitet seit kurzem eine
lebensgroBe Jin-Kazama-Statue - zu ge-
winnen in einem “Tekken 4”-Preisratsel
unserer Schwesterzeitschrift PLAYERS. Fir
die grafische Gestaltung des Wettbewerbs
musste die beeindruckende Figur naturlich
ausgepackt, aufgebaut und fotografiert
werden. SpaRvogel Thomas Stuchlik hatte
schlieRlich die glorreiche Idee, den an-
griffslustigen Jin Kazama hinter der
MAN!AC- und PLAYERS-Redaktion trennen-
den Schrankwand zu postieren. Seither
haufen sich uberraschte Ausrufe und vor
Schreck zusammenzuckende Redakteure -
ein Gewdhnungs- bzw. Lerneffekt war bei
den oftmals geistesabwesenden Schrei-
berlingen noch nicht zu beobachten. Wie
das Experiment Jin Kazama ausgeht und ob
Thomas fiir seine perfide Idee biRen wird,
erfahrt Ihr in einer kommenden Ausgabe.

Eawar cinmal...

MAN!ACVOR 5 JAHREN
1 N intendos Hausmesse Space World zeigt’s: Die
y b 16-Bit-Ara ist endgiiltig passé - mit keinem
Wort (geschweige denn Spiel) wurde das damals in
| Japan immer noch populare SNES gewiirdigt, die To-
kioter Messehallen platzten dafiir mit N64- und Ga-
me-Boy-Modulen aus allen Nahten. Playstation, Saturn oder Nintendo
64 - wer vor funf Jahren den Einstieg in die neue Konsolengeneration
wagen wollte, erhielt in unserem elfseitigen Hardwarefthrer kompe-
tente Kaufberatung. Einen Fauxpas in MAN!AC 1/98 wollen wir aller-
dings nicht verschweigen: Im Preview-Teil titulierten wir Namcos Ar-
cade-Prigler "Soul Calibur” falschlicherweise mit “Ehrgeiz” - danach
hagelte es Beschwerdebriefe von ehrgeizigen Lesern.
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Es geht nichts iiber gesundes Selbstbewusstsein: Wahrend lila Drache Spyro,
Beutelratte Crash Bandicoot und Igel Sonic mit Ganzkdrpergips das Kranken-
hausbett hiten, stiehlt ihnen der tasmanische Tiger Ty die Jump'n'Run-Show
- zumindest auf dem Papier...

2/2003

erschemt am 2. Januar

Neues Jahr, altes Glick: Dort wo die Software-Hersteller 2002 aufhérten, geht’s 2003 weiter - im
Klartext bedeutet das fir Euch und uns Unmengen an hitverdachtigen Titeln. PS2-Besitzer reiben
sich angesichts so klangvoller Namen wie Devil May Cry 2 (Bild), Shinobi, Rygar und Mortal
Kombat Deadly Alliance aufgeregt die Hande. Im PAL-Testteil schldgt dann auch endgultig die
Stunde der Wahrheit fir Sonys Gangster-Epos The Getaway - eine echte Alternative zu "GTA Vice

City”? Xbox-Junkies gieren dagegen nach LucasArts’” Promiaufge-
bot, das mit Indiana Jones and the Emperors Tomb und Star
Wars Knights of the 0ld Republic sowohl Action- als auch Rol-
lenspiel-Fans anspricht. Dariber hinaus werfen wir einen ersten
Blick auf die deutsche Baller-Hoffnung Yager und den “Baldur’s
Gate”-Klon Sudeki. Gamecube-Zocker freuen sich schliefilich Gber
den ausfiihrlichen Import-Test von Metroid Prime und auf weite-
re Infos zu Capcoms Horror-Schocker Resident Evil 4.
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BRANDNEU FUR DIE-
PLAYSTATIONS2
UND DEN -

NINTENDO GAMEGUBE™

.

"

XBOX-VERSION BEREITS ERHALTLICH!

,.Das sieht nicht nur cool aus, sondern macht auch noch
Jjede Menge SpaB!* — OPM2 11/02

Screenshots von der PlayStation " 2-Version

—
\ \ X 1
Attackieren Sie Ihre Gegner mit den auf die Zeigen Sie es den Halunken in rasanten Legen Sie sich in 40 RASANTEN MISSIONEN Und damit es noch etwas heiBer wird: Wenn andere
Fahrzeuge montierten Raketenwerfern, Verfolgungsjagden und erkunden Sie dann mit den Halsabschneidern der Yakuza-Mafia an - Fahrzeuge oder Absperrgitter Ihrer Weiterfahrt
oder setzen Sie die Raketen in MEHRSPIELER- im Modus FREIES FAHREN in aller Ruhe das sind doppelt so viele Missionen im Wege stehen, GEBEN SIE VOLLGAS und

GEFECHTEN gegen Freunde ein. die Stadt. " wie im Original! machen Sie alles platt!
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